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Der echte Thrill - bis ans Limit.

Die Herausforderung: 16 Lander treten in den
12 ultimativen Disziplinen. Der Eiskanal wird zur
weiBen Hélle, die Schanze zum Katapult und die
Skier zu den Brettern, die die Welt bedeuten:
halsbrecherische Aktionen in atemberaubendem
Motion Capturing.

Wie in Nagano ist die Konkurrenz unerbittlich:
bis zu drei Rivalen lauern gleichzeitig auf einen
Fehler. Hals- und Beinbruch.

Das offiziell lizensierte Spiel der Olympic Winter
Games Nagano'98 fiir PlayStation und Nintendo64 -
Let the games begin!
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Nintendo64 is a trademark of Nintendo Co., Ltd. PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment inc. Nagano




=dirorizal

Mail @PauStafion-Magazin.de

Is sich unser Verlag vor knapp zwei Jahren dazu
entschloB, das offizielle PlayStation Magazin auf
den Markt zu bringen, ahnte wirklich niemand, wie
erfolgreich dieses Heft einmal sein wiirde. Gerade
von den Kollegen der PC-Spielezeitschriften muf-
ten wir uns immer wieder die eine oder andere Stichelei ge-
fallen lassen (z.B.: "PlayStation? Davon redet doch in einem
Jahr kein Mensch mehr. Besorg' Dir lieber gleich einen PC").
Die Zeiten haben sich griindlich gedandert. Das offizielle
PlayStation Magazin ist inzwischen mit Abstand die erfolg-
reichste Konsolen-Zeitschrift im deutschsprachigen Raum
und die norgelnden Kollegen aus dem PC-Spielebereich ha-
ben fast alle eine PlayStation zu Hause...

Wir wissen naturlich auch, wem wir diesen Erfolg zu
verdanken haben: lhnen - den Leserinnen und Lesern des
offiziellen PlayStation Magazins; und dafur méchten wir uns
ganz herzlich bei Ihnen bedanken. Da fir uns die Leser im-
mer an erster Stelle stehen — wir aber in Briefen, Faxnach-
richten und sonstigen Zuschriften geradezu ertrinken -
haben wir verschiedene, "zweckgebundene” E-Mail-Adres-
sen eingerichtet. Wer uns z.B. einen Cheat oder eine
Komplettlosung zuschicken mochte, benutzt einfach die
Adresse "Tips@PlayStation-Magazin.de". Das Kurzel "Ak-
tion" steht fur alle Verlosungsaktionen oder Wettbewerbe
und "Mail" fur klassische Leserbriefe. Eine Nachricht an
"Hilfe@PlayStation-Magazin.de" geht dagegen sofort an
unsere Hotline. Alle eintrudelnden E-Mails werden von uns
noch am selben Tag gelesen und entsprechend bearbeitet.
Bei Hotline-Anfragen kann es leider schon mal vorkommen,
daR wir den Code fiur das 758ste Level eines brandneuen
Shooters nicht parat haben. In diesem (absolut unwahr-
scheinlichen) Fall bekommen Sie aber zumindest eine "tut
uns leid"-Nachricht zuruck. An dieser Stelle eine kleine, aber
wichtige Bitte vorab: Geben Sie bei Hilfe-Mails immer den
Spieletitel in der Betreffzeile der Mail an — das erleichtert uns
die Verteilung in der Redaktion. Naturlich kénnen Sie uns
auch weiterhin Briefe, Faxe oder Postkarten schicken. Die
neuen E-Mail-Adressen sind ein zusatzlicher Leserservice.

Themawechsel. "Resident Evil 2" — der lang erwartete
Nachfolger zum Horror-Knuller des Jahres '96 ist so gut wie
fertig. Bei einer exklusiven Produktprasentation in Hamburg

luftete Virgin Inter-
active endlich das
Geheimnis. Das wich-
tigste vorab: Zwei
CDs, ungeschnitten
und knallhart. Auf
Seite 52 erfahren Sie
in einem Angespielt,
ob sich das lange
Warten auf den zwei-
ten Teil der mun-
teren Zombie-Hatz
wirklich gelohnt hat.
Den ausfuhrlichen
"Resident Evil 2"-
Test prasentieren wir lhnen dann in Ausgabe 05/98.

Zum SchluR noch ein Aufruf: Ab sofort wollen wir mit |h-
nen in den Leserbriefen das “Thema des Monats” diskutie-
ren. Zwolf mal im Jahr haben Sie so die Gelegenheit, zu einer
(hoffentlich) interessanten Frage Stellung zu nehmen. Dies-
mal geht es um die Fortsetzungssucht der Spielehersteller.
Was halten Sie von Produktreihen wie "Fifa”, "NHL” oder "For-
mel 1"? Interessante Weiterentwicklungen oder nur tuberflus-
sige Lizenzreiterei? Was ist lhre Meinung? Schreiben Sie uns!
Stichwort: Diskussion.

Herzlichst lhr

Michael Schmittner
Chefredakteur

E-Mail-Adressen des
offiziellen PlayStation Magazins

Mail@PlayStation-Magazin.de

Tips@PlayStation-Magazin.de
Hilfe@PlayStation-Magazin.de
Aktion@PlayStation-Magazin.de
Abo@PlayStation-Magazin.de
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Oha, Frogger ist zuriick! Das bedeutet Action und Chaos, wo er nur hinhiipft. Der einst so niedliche Frosch aus den Anfangen der
Videospiel-Ara ist erwachsen geworden. Brillante 3D-Grafik und etliche neue Moglichkeiten, wie Superjump und
4 Spieler-Splitscreen unterscheiden ihn vom alten Frogger. In 9 rasanten Leveln mit iiber 35 Stages lauern iiberall
Gefahren: Autoreifen, reiBende Fliisse, tiefe Schluchten. Also, do it.

Just hopp it!
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News

Need for Speed 3

reisfrage: Wieviele Autorennspiele braucht der Mensch? Eins,
zehn oder gar 100? Naja, wie auch immer. Electronic Arts will
uns mit “Need for Speed 3" beweisen, daR eines nicht genug
ist. Sie heizen mit Ilhrem “Lamborghini Diablo” Gber feuchte
LandstraRen, laubbedeckte Kurven und verschneite Pisten.
Wobei “heizen" gerade das Reizwort ist, denn die Polizei - Ihr Freund
und Helfer — sieht es nicht gern, wenn Sie mit 200 Sachen einen
Canyon durchfahren und um ein Haar den Streifenwagen rammen. Sie
sehen das freilich anders: No risk, no fun! Wie die Entwickler verlauten
lieRen, sind einige neue Effekte eingebaut, so z. B. Regen, Donner,
Blitze, Fernlicht, das Sie in der Nacht benutzen dirfen, aufspritzende
Cischt, voruberziehende Wolken und wehende Blatter.

Das Spiel wird An-
fang April in Deutsch-
land erscheinen. Bis da-
hin werden wir ausfuhr-
lich dartiber berichten,
und dann sind Sie an
der Reihe zu entschei-
den, ob “Rage Racer”
in der Schublade ver-
schwinden kann.

Auch im dritten Teil
von Need for Speed
nimmt EA nicht den
Full vom Gas.

Dark Omen

it “Dark Omen" flatterte uns noch kurz vor RedaktionsschluR ein
Echtzeit-Strategiespiel ins Haus. Es scheint, als hatte Electronic
Arts all sein Strategie-Know How genommen und in die PlaySta-
tion gesteckt. Dabei herausgekommen ist eine packende 3-D-
Kriegssimulation, die versucht, am Thron von “Command &
Conquer” zu ratteln.

Sie betreten eine kriegerische Welt, in der Magier und Monster witen.
In der Rolle des Hauptmanns Morgan Bernhardt befehligen Sie ein Regi-
ment, das aus Kavallerie, Infanterie und Kriegsmaschinerie besteht. Nicht
zu vergessen: Sie sind der Gute und kampfen fiir Frieden und Glick, und
Sie mussen die Horden der Dunkelheit aus dem Weg raumen. In einer
unserer nachsten Ausgaben werden wir lhnen ein “"Angespielt” prasentie-
ren, da zeigt sich dann, ob ...
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Bushido Blade 2

ie Macher von “Tobal No. 1 und “Bushido Blade" schicken bald
ihr nachstes Zugpferd ins Rennen: “Bushido Blade 2". Genaue-
res ist noch nicht bekannt. Laut Squaresoft soll das Beat’em-Up
schon im Friithling kommen, wenn die Schwertlilien blihen
(welch Wortspiel!).

ﬂ||| .IEI | .“
Reboot

ennen Sie den Film “Zurtck in die Zukunft“? Erinnern Sie sich
noch an das abgespacete Hooverboard, auf dem Marty McFly im
zweiten Teil durch die Luft schwebte? Ja? Das trifft sich, denn in
“Reboot" fliegen Sie auf einem dhnlichen Cefahrt durch eine Cy-
berspace-Welt. Ausgeriistet sind Sie mit jeder Menge modernen
Waffen und Apparaten, mit denen Sie dem Gegner die Stirn bieten. Sie
kampfen sich durch 21 dreidimensionale Level, die in sieben unter-
schiedlichen Sektoren zu finden
sind. Laut einer Pressemitteilung
von EA kommt eine besondere
Technologie der Ganzheits-Textur
zum Tragen, die fur besonders
flissige Bewegungen sorgen soll.

in Reboot kiampfen Sie in
einer Cyherspace-Welt mit
modernen Waffen und Apparaten.




Das Spiel zum Film

alisto Entertainment und die Macher von “Nightmare
Creatures” haben lange an einer PlayStation-Umsetzung
des Films “Das fiinfte Element” gearbeitet. Im Prinzip ist
das Game aufgebaut wie der Film, lediglich die ersten Le-
vel unterscheiden sich bezuglich der Vorlage. Das Spiel
ist 250 Jahre in der Zukunft angesiedelt und handelt von einer
Gruppe von Menschen und Aliens, die gemeinsam versuchen,
einen Kometen davon abzuhalten, die Erde zu zerstoren. Sie
schlipfen abwechselnd in die Rolle der beiden Hauptdarsteller,
Leeloo oder Korben Dallas und bahnen sich
lhren Weg durch 15 3-D-Level. Auch
sie sind filmgetreu abgekupfert,
und so kampfen Sie z. B. in New
York 2213 oder Astropart.
Dabei mussen Sie gegen
16 unterschiedliche Gegner
antreten, die Sie schon aus
dem Film kennen: Mangalo-
res, die Zorg Crew oder den
fliegenden Robocop. Mehr dazu in
der nachsten Ausgabe des offiziellen
PlayStation Magazins.

Das fiinfte Element

Wer will mich? Garantiert stubenrein und pfiegeleicht.
Die Hauptdarstellerin aus “Das 5. Element* nach der Kollision
mit einem Verbandskasten.

In der Hitze des Gefechts

Command & Conquer Alarmstufe Rot

ur all unsere Echtzeit-Strategie-Fans haben wir noch ein be-
sonderes Schmankerl: Im April 98 wird “Command & Con-
quer Alarmstufe Rot: Gegenschlag” fiir die PlayStation er-
scheinen. Dabei handelt es sich um eine Kombination aus
den Missions-CDs vom PC (Cegenangriff & Vergeltungs-
schlag). Im Klartext heiBt das: Sie spielen, anstatt der bisherigen 18
Missionen bei Alarmstufe Rot, sage und schreibe 34 und funf ver-
steckte Auftrage! Gut, werden Sie jetzt sagen, aber fur die doppelte
Anzahl an Leveln muR ich jetzt bestimmt zweimal soviel Geld
locker machen. Falsch: Laut Virgin Interactive nur 79,95 DM.
Also: Auf in den Kampfl

Mega-Seller
Hot Shots Golf

in Golf-Spiel der besonderen Art soll im zweiten Quartal 1998
erscheinen. Wahren der Trend zu immer professionelleren und
ernsteren Simulationen geht, setzt sich Sony betont davon ab und
bringt ein
reines
Fun-Golf auf den
Markt. Im letzten
Jahr erschien das
GCame in Japan
und wurde dort zu
einem Verkaufs-
schlager. "Hot
Shots Golf* wird
voraussichtlich
noch vor Ostern
in Deutschland
erscheinen.

Bei Hot Shots Golf
wird Spafi grofi-
geschrieben.

N Yoshimit |E .
Tekken 3

er Erscheinungstermin von “Tekken 3" riickt naher, und Informatio-
nen sickern peu a peu durch. Die Vorganger zahlen zu den besten
Beat'em-Ups, die die PlayStation je hervorgebracht hat, und im Herbst
1998 soll der dritte Teil folgen. Die Story wurde aufgepappelt, neue
Charaktere kreiert und die Grafik maRgeblich verbessert. Die Entwick-
ler entschieden sich fir das leistungsstarkere System 12-Board, im Gegensatz
zu Teil eins und zwei, wo man noch mit Namcos Arcadeplatine System 22 ar-
beitete. Herausgekommen sind dabei farbenprachtige 3-D-Kampfarenen und
hiibsch anzusehende Polygon-Kampfer.

In der groRen Schlacht werden Sie naturlich wieder auf vertraute Gesichter
stoRen, so z. B. Paul,
King, Lei, Nina, Law und
Yoshimitsu. Aber auch
neue Mitstreiter reihen
sich in die illustre Gruppe
ein: Ling Xiaoyu aus
China, der Brasilianer
Eddy Gordo und die Rot-
mahne Hwoarang.

Das klingt doch alles
sehr vielversprechend,
oder? Wir sind jedenfalls
schon sehr gespannt und
werden Sie naturlich auf
dem laufenden halten.

Der langerwartete
Nachfolger Ialit noch
auf sich warten:
Tekken 3 wird

erst im Herbst in
den Liden stehen.

é«l uizebepy uoneisAeld 3212140 seq
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Blade Runner

s brodelt mal wieder in der Geriichtekiiche von Virgin.
Man munkelt, daR eine Umsetzung des Films “Blade Run-
ner” fir die PSX ins Haus steht. Fiir den PC ist das Spiel
seit kurzem erhaltlich und gilt als auBerst gelungene
Umsetzung. Die Highlights der PC-Version waren die un-
glaublich diustere Atmosphare, die phantastische Grafik und die
detailgetreue Prasentation der Originalschaupldtze. Wieviel an
dem Geriicht dran ist, 1aBt sich schwer sagen. Aber allein schon
der Gedanke daran, daR der Kult-Film fir die graue Konsole um-
gesetzt wird, ist eine Wucht!

Was tut sich hei SCEE?

Abe kommt grof raus
Linienbus als Werbeflache

nde Dezember hat die Firma ShowTime in Duisburg ein Projekt fertig-
gestellt, das seinesgleichen sucht. Einen Bus als Werbeflache zu nut-
zen, ist zwar zugegebenermaRen nichts Neues, doch die Hamburger
Firma hat mit ihrem letzten Projekt die Grenzen sicher neu definiert.
Aufgrund des Erfolges von “Oddworld: Abe's Oddysee” und der hohen
Ausstrahlung des Titelhelden haben die Kiinstler kurzerhand einen kompletten
Linienbus der Duisburger Verkehrsgesellschaft mit einer riesigen Abe-Rundum-
grafik versehen. Die gesamte verzierte Flache inklusive Heck, Front und Fen-
ster umfaRt eine GroRe von sage und schreibe 12,5 mal 2,5 Metern - einzig
Front- und Fahrerseitenscheiben muRten aus Sicherheitsgriinden frei bleiben.

ittwoch morgen, noch drei Tage bis HeftschluR. Die Redak-
tion hat sich die verbleibende Arbeit auf die wieder mal viel
zu knappe Zeit bis zum allmonatlichen Showdown eingeteilt.
Wihrend wir die ersten Kaffeetassen leeren, wird die Post
geoffnet. GroRtenteils der tbliche Kram, doch was ist das?
Ein Flugticket! Aha, na warum nicht? Dann ein Blick auf das Datum der
Reise: Freitag. Meine Giite - ibermorgen! Und wie wird dann das Heft
fertig?

Das waren die ersten Eindriicke, die uns befielen, als wir die Einla-
dung von Sony Computer Entertainment Europe nach London erhiel-
ten. Aber das Angebot war so verlockend, daB wir ein paar Spat-
schichten einschoben, um doch einen Redakteur hinschicken zu kon-
nen. Und es hat sich gelohnt, denn in der Stadt an der Themse wur-
den wirklich erstklassige Produkte vorgestelit.

Gran Turismo

Der wichtigste Titel, zu dessen Vorstellung extra die Entwickler aus Ja-
pan nach London bemiiht wurden, ist sicherlich “Gran Turismo”. Wir
hatten ja bereits in der letzten Ausgabe ein “In der
3 Mache" zu diesem potentiellen Top-

titel, doch haben wir uns ent-
p.  schlossen, nochmal eine
kurze Berichterstattung zwi-
schenzuschieben. Die PAL-
Version, an der Sony momen-
tan eifrig bastelt, wird einige wichtige
Unterschiede zur NTSC-Fassung aufweisen, die wir

fur unseren letzten Artikel vorliegen hatten.

Zunachst konnten wir uns davon uberzeugen, daR das Spiel in der
PAL-Variante nicht merklich langsamer wird. Das ist ja bei vielen ande-
ren Produkten ein groRes Problem; bei Gran Turismo haben die Ent-
wickler diesbeziiglich aber ganze Arbeit geleistet. Zudem erzahlite
man uns, es ware noch eine Beschleunigung von etwa 25 Prozent
mdoglich, aber man iiberlege, ob man das Spiel iiberhaupt noch
schneller machen soll.

Neben zusitzlichen Sichtwinkeln wird die PAL-Version auRerdem
mit verbessertem Gameplay aufwarten. Als Beispiel hierfur wurde eine
hohere Dramatik wahrend der Rennen genannt — so gibt es z.B. mehr
Stellen, an denen die Wagen von der Fahrbahn abheben. Uberschlage
wird es ubrigens keine geben. Wie Sie bei uns wohl schon gelesen ha-
ben, sind uber 300 lizensierte Wagen im Spiel, und eine Bedingung
der Hersteller war, daR sie |hre teuren Stiicke nicht durch die Luft flie-
gen oder explodieren sehen wollen.

Die letzte wichtige Veranderung der europdischen Version geschah
beim Soundtrack. Hier erkannten die Entwickler, daB in Japan beliebte
Bands vielleicht nicht unbedingt den Musik-
geschmack der Europaer tref-
fen. So wurden diverse
Gruppen fur die
PAL-Version enga-
giert, mit denen

wir wohl eher etwas anfangen kénnen. Mit dabei sind Cubanate, Garbage,
Ash, Feeder und die Manic Street Preachers (von den Chemical Brothers re-
mixt).

Die europdaische Version wird in funf Sprachen auf den Markt kommen
(deutsch, italienisch, spanisch, englisch, franzosisch). Im Cegensatz zu "nor-
malen” Rennspielen macht das bei Gran Turismo Sinn, denn auf der CD sind
150.000 Wérter untergebracht — hauptsachlich, um Ihnen in 6.000 verschie-
denen Bildschirmen Beschreibungen zu Autos und Tuning-MaRBnahmen zu lie-
fern.

Sie sehen, es lohnt sich, die Entwicklung der PAL-Version weiter zu verfol-
gen. Wir hoffen, Ihnen in der nachsten Ausgabe ein "Angespielt” prasentieren
zu kénnen.

Endlich mal wie-
der ein viel-
versprechendes
Puzzlespiel Fir
die PlayStation:
Kula Worid.

Kula World

Das einzige, was Sie bei uns bisher von “Kula World" sehen konnten, war eine
Demo auf der letzten CD (Damals war der Titel noch “Kula Quest®). "Kula® ist
Schwedisch und bedeutet “Ball“. Eigentlich ist der Titel ein kleines Wortspiel,
denn “Kul“ heiRt so viel wie “SpaR”. Und den werden Sie mit Kula
World sicher haben - vorausgesetzt, Sie haben eine hohe Frustra-
tionstoleranz. Dieser Titel ist endlich mal wieder ein gelungenes
Puzzlespiel mit einem ahnlich hohen Suchtfaktor wie
der Altmeister “Tetris". Sie steuern eine kleine
Kugel durch Gber 200 Labyrinthe, immer auf
der Suche nach Schliisseln, die lhnen den Weg
ins nachste Level 6ffnen. Das klingt simpel, ist
es aber nicht. Sie bewegen sich in feinstem 3-D
und haben natirlich diverse Hindernisse zu be-
waltigen. Das groRte Problem ist, daR Sie ein
verdammt gutes raumliches Vorstellungsver-
mogen brauchen, um herauszufinden, wie Sie
an die begehrten Schliissel kommen.

Mehr sei hier noch nicht verraten, ein "Ange-
spielt” finden Sie voraussichtlich im nachsten Heft.

Hier
sehen Sie,
nach welchen
Regeln Sie sich
bewegen diirfen. Sieht
kompliziert aus? Das ist
noch das kileinste Problem!




HEY, WENN DIR DAS ZERLEGEN VON
ZYKLOPEN UND VIERKOPFIGEN
HYDRAS NICHT GENUG IST, KANNST DU
IMMER NOCH HADES EINS AUF DIE
E GEBEN!
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beantwortet von Moritz Menzel

Kabelsalat

Ich bin 15 Jahre alt und mochte mir
in den nachsten Tagen einen billi-
gen, gebrauchten Fernseher kau-
fen, der aber nur Mono und kein
Stereo besitzt. Ich bitte Sie nun um
Rat. Ich mochte meine PlayStation
an die Stereoanlage anschlieRen.
Ein Freund von mir hat gesagt, daR
ich ein entsprechendes Kabel zur
PlayStation legen kann. Das misse
ich dann einfach in den zwei von
drei Ausgangen einstecken, die bei
mir normalerweise das Bild zum
Ferseher tbertragen. Da jetzt das
Bild fehlt, der Ton jedoch stimmt,
musse ich mir nur noch ein Euro-
AV-Kabel kaufen und das mit der
PlayStation und dem Fernsehgerat
verbinden. Ich habe nur keine Ah-
nung, wo ich das Kabel bei der
grauen Konsole anschlieRen kann.

Meine Fragen sind nun:

1. Geht das so und wenn ja, wo
muB ich das Kabel bei der PlaySta-
tion anschlieRen?

2. Kann man diesen Schritt im
Anleitungsbuch nachlesen?

3. Wenn es nicht funktioniert,
wie mulR ich es denn machen?

WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe, Gruber StraRe 46a, 85586 Poing,

Fax: 0 81 21-95 12 98, E-Mail: 104706.160@compuserve.com

Ich ware lhnen sehr dankbar,
wenn Sie mir die Fragen beantwor-
ten?

Timo U., CH-Innertkirchen

Vom Prinzip her ist das schon richtig,
was lhr Freund erzadhlt hat. Wir werden
die verschiedenen Méglichkeiten
nochmal zusammenfassen: Die beste
Variante ist, Sie verbinden lhre Stereo-
anlage und die PlayStation iiber das
dreipolige Kabel. An jeder Seite befin-
den sich drei Chinch-Stecker: Ein gelber
Stecker, der fiir die Bildiibertragung ver-
antwortlich ist, und ein weiBer und ein
roter, die das Stereosignal (bertragen.
Rot und weil stecken Sie in die hinteren
Ports lhrer PlayStation. Der gelbe Aus-
gang bleibt frei. Bei der HiFi-Anlage ge-
hen Sie in die Eingdnge "DAT" oder
"AUX".

Um den Fernseher mit der PSX zu
verbinden, kaufen Sie sich am besten
ein RGB-Kabel. Auf der einen Seite be-
sitzt es einen Euro-Scart-Stecker, den sie
an den Eingang am Fernseher stecken,
und an der anderen Seite einen kleinen
Stecker, der fiir den Ausgang an der
PlayStation (wenn Sie die Riickseite der
Konsole ansehen, auf der rechten Seite)
bestimmt ist. Wenn Sie keinen Euro-AV-

1 212026 Suasn2

Wir wurden in letzter Zeit oft gefragt, was aus dem DMV
Franzis Verlag geworden ist und was sich hinter dem Be-
griff WEKA Consumer Medien GmbH verbirgt. Jetzt wollen
wir mal etwas Licht ins Dunkel werfen. :

Den DMV Verlag gibt es definitiv nicht mehr. Seit dem

1. Januar '98 hat sich die WEKA Zeitschriften-Gruppe - die
Geselischaft, zu der auch der DMV-Verlag gehorte - neufor-
miert und hat zusammengefiithrt, was zusammengehort. So
wurden alle Produkte nach ihren Zielgruppenausrichtungen
den neuentstandenen Verlags-GmbHs zugeordnet. Eine der
fiinf Geselischaften ist die WEKA Consumer Medien GmbH,
zu der auch Das offizielle PlayStation Magazin gehort.

Eingang an Ilhrem Fernseher haben,
kommen Sie um den Kauf eines HF-Ad-
apters nicht herum. Damit stecken Sie
das Kabel dann in den Antennen-Port
des Fernsehers. Das RGB-Kabel solite
zirka 40,- DM kosten, und der HF-Adap-
ter ist fiir etwa 50,- zu haben.

Viel Cliick und SpaR beim Zocken!

Hitzschlag

Ich habe ein Problem mit meiner
PlayStation. Und zwar ruckeln bei
jedem Spiel die FMV-Sequenzen.
Auch der Sound bzw. die Musik
werden nicht immer richtig wiederge-
geben, oft nur in Brocken. Manch-
mal hangt sich das Game dann
auch auf. Die Sequenzen werden
auch nur stuckchenweise wieder-
gegeben, dabei wird der GroRteil
ubersprungen. Die Ladezeiten sind
auch sehr lange (bis zu funf Minu-
ten). Wenn ich langer als eine halbe
Stunde spiele, fangt die PlayStation
an, sich in einem Bereich uber dem
Resetknopf zu erhitzen. Sie stand
am Anfang neben der Heizung, und
ich dachte, daR es vielleicht daran
liegen konnte. Ich habe sie wegge-
stellt, doch es hat sich nichts gean-
dert. Die Spiele sind auch nicht de-
fekt, weil sie bei meinem Freund
einwandfrei laufen. Darum wollte
ich fragen, an was das liegt, und
wie man es beheben kann. Meine
PlayStation habe ich lbrigens zwei
Monate nach dem Erscheinen auf
dem deutschen Markt gekauft.
Markus A., Oberhaid

Uber dieses Problem haben wir zwar
schon mehrfach berichtet, doch Ihr Le-
serbrief zu diesem Thema war nicht der
einzige diesen Monat, also gehen wir
noch mal kurz darauf ein.

Der Grund fiir Ihr Problem liegt fast mit

Spiel des
Jahres

Wir habhen ganz hesonders
zur Endphase des Heftes
enorm viele Zuschriften
zum Thema "Spiel des Jah-

res" hekommen. Da wir
alle Einsendungen be-
riicksichtigen wollen,
nehmen wir uns noch die
Zeit bis zur nachsten Aus-
gabe. Dann werden wir
Ihnen das Ergebnis sicher
nicht schuildig bleiben.

Sicherheit an einer Uberhitzung der
PlayStation. Konsolen alteren Semesters
sind in diesem Punkt leider sehr anfal-
lig, doch es gibt ein paar Tricks, die 1h-
nen weiterhelfen sollten, ohne daR Sie
an dem Cerat herumbasteln missen,
Zundchst einmal ist es in der Tat keine
gute Idee, die PlayStation neben einer
Heizung aufzustellen — das kann in je-
dem Fall zu Problemen fiihren. Das
nachste, was Sie beachten sollten, ist,
daR die Konsole immer moglichst viel
kithlende Luft um sich herum benétigt
und zwar vor allem an der Unterseite.
Daher sollten Sie einmal versuchen, die
PSX auf den Ricken zu legen oder hoch-
kant zu stellen. Das bringt normaler-
weise eine deutliche Verbesserung.
AuBerdem sollte sie auch nicht auf Tep-
pichboden stehen, da dann kaum eine
Kihlung der Unterseite stattfindet.
Wenn sich immer noch einige Spiele
weigern, einwandfrei zu laufen, dann le-
gen Sie an den Seiten etwas unter, da-
mit die Luft besser um die Konsole zir-
kulieren kann.

Damit Sie wissen, daB Sie nicht allein
sind mit diesem Problem: Auch unsere
PlayStations beschlieRen von Zeit zu
Zeit, dal es doch mal wieder ganz an-




Sony Playstation — Spiele

U nset%‘“awn:
M.int
Berlin - Steglitz Berlin — Charlottenburg

Bismarckstrae 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus 170, 181, 182
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Berlin - Steglitz Berlin — Neukolin
SchioBstraie 129 JonasstraBe 29
gegeniber Forum Stegl Tel.: (030) 621 60 21
Tel.: (030) 797 04 010 U-Bahn 8 LeinestraBe

U9 W.-Schreiber-Platz Bus 144

im Europa-Center
Tel.: in Vorbereitung!
U-Bahn Zoo+Ku-Damm
Bus 100,119,129, X9

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irtimer und Preis@nderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschéftsbedingungen, die wir auf Wunsch germe vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3~ Post-NN-Gebiihr / ab 250,— DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil / Ausland nur gegen Varkasse zzgl. 20,— DM!
Kreditkarten; der einfachste und bequemste Weg fir Ihre Versandbestellungen! Einfach Anruten, Kartennummer und Giiltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Besteliung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu!

Ace Combat 2 89,99
Ark of Time 79,99
Armoured Core * 89,99
Atari Greatest Hits 79,99
Auto Destruct 89,99
Ayrton Senna Kart Duell 2 * 89,99
Baby Universe * 79,99
Baphomets Fluch 2 89,99
Batman&Robin® 89,99
Battle Arena Toshinden 3 89,99
Battle Stations 89,99
Bloody Roar * 88,00
Broken Helix * 99,99
Buggy * 99,99
Bushido Blade * 89,99
Bust-a-Move 3 * 59,99
Castlevania 89,99
Carl World Serie * 79,99
Clock Tower * 99,99
Colony Wars 89,98
Command & Conquer 1 109,99
Command & Conquer 2 99,99
Constructor * 89,99
Cool Boarders 2 * 89,99
Crash Bandicoot 2 89,99
Critical Depth 79,99
Croc: Legend of the Gobbos 89,99
Dark Omen * 89,99
Deadly Skies * 89,99
Deathtrap Dungeon * 99,09
Devil's Deception 89,99
B 89,99
Discworld 2 89,99
Down in the Dumps * 89,99
Dungeon Keeper * 89,99
Dynasty Warriors 989,99
Explosive Racing * 99,99
Formel 1 ‘97 109,99
Felony 11-79 99,99
FIFA ‘98 — Die WM-Qualifikation 89,99
Fighting Force 99,99
Final Fantasy VIl 109,99
Flottenmanndver * 89,99
Formula Karis 99,99
Frogger 89,99
Gex 3D * 88,00
Grand Theft Auto 79,99
3 109,99

G-Police 109,99
Hard Boiled * 89,99
Hercules 89,99
Herc's Adventure 99,99
indy 500 * 89,99
International Superstar Soccer PRO 99,99
Isnogud * 89,99
Jersey Devil 89,98
K1 — The Arena Fighters 99,99
Kurushi 79,99
Lost World: Jurassic Park 89,99
Madden '98 Football 89,99
Magic the Gathering 79,99
Manic Karts * 89,99
Mass Destruction 89,99
MDK 85,99
Medievil * 89,99
MegaMan 8 * 89,99
MegaMan Battle & Chase * 89,99
Monopoly 89,99
Monster Trucks * 89,99
Moto Racer 89,99
95,00

Nascar "98 89,99
Namco Museum Vol. 5 * 79,99
NBA Hangtime * 89,99
NBA Live '98 (EA Sports) 89,99
NBA Pro ‘98 * 99,99
Need for Speed 3 * 89,99
NHL ‘88 (Sony) * 79,99
NHL Breakaway '98 79,99
NHL Hockey ‘98 (EA Sports) 89,99
Nightmare Creatures * 89,99
Ninja * 99,99
Nuclear Strike 89,99
Oddworld: Abe's Odyssee 89,99
One * BB.00
Overboard 89,99
Pandemonium 2 89,99
Panzer General 2 89,99
Pax Corpus * 99,99
PGA Tour Golf '98 89,99
Player Manager 89,99
Point Blank * 89,99
Populous — The 3rd Coming * 89,99
23 89,99

Power Soccer 2 * 89,99

Berlin -~ Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Sony Playstation — Spiele

Rage Racer 99,99
Rapid Racer 89,99
Rascal * 88.00
Real Bout - Fatal Fury * 79,99
Rebel Assault 2 99,99
Resident Evil Director's Cut 85,99

R - 89,99
Retumn to Zork * 89,99
Risiko * 89,99
Riven: The Sequel to Myst * 109,99
Road Rash 3D * 89,89
Rock 'n' Roll Racing 2 — Red Asphalt 89,99
Shadow Master * 89,99
Skull Monkeys * 88,00
Spice World * 49,99
Steel Reign * 79.99
Streetfighter Ex Plus 89,99
Suikoden 99,99
Super Pang Collection * 89,99
Supersonic Racers 2XS * 89,99
Syndicate Wars 89,99
Test Drive 4 89,99

e 89,99
Time Crisis (incl. Lichtpistole) 159,99
TOCA Touring Car Championship 89,99
Tomb Raider 1 89,99
Tomb Raider 2 95,99
Tomb Raider 2-Losungsbuch (Din A4) 19,95
Tomb Raider 2 incl. Lésungsbuch 109,99
Total Drivin' 89,99
Transport Tycoon 89.99
Vandal Hearts 99,09
Virtual Pool 79,99
VMX-Racing * 99.99
V-Rally 89,99
Vs. * 99,99
WarCraft 2 89,99
WCW vs. The World 99,99
Wing Commander 4 89,99
Wreckin' Crew * 99,99
X-Men: Children of the Atom * 79,99

Z 79,99

Zork Nemesis * 89,99
Preishitg {solange der Vorrat reicht!)
Actua Soccer (Platinum Edtition) 49,99
wmEd)® 49,99
Air Combat (Platinum Edition) 49,99
Alien Trilogy (Platinum Edition) 39,99
Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Ed.) 49,99
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 39,99
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) * 49,99

D AKTION! 39,99

Destruction Derby 2 (Platinum Ed.) * 49,99
Fade to Black (Platinum Edition) 49,99
Fantastic Four AKTION! 39,99
FIFA Soccer 96 (Platinum Edition) 49,99

International Track & Field (Platinum) 49,99
Ironman / XO AKTION! 39,99

NBA Jam Extreme AKTION! 39,99
PGA Tour Golf '96 (Platinum Edition) 49,99
Porsche Challenge (Platinum Edition) * 49,99
Psychic Force AKTION! 39,99
Rayman (Platinum Edition) 49 99
ieige Racer Revolution (Platinum) * 49,99
Road Rash (Platinum Edition) 49,99
Robotron X AKTION! 39,99
Soul Blade (Platinum Edition) * 49,09
Soviet Strike (Platinum Edition) * 49,99
Space Jam AKTION! 398,99
Tekken 2 (Platinum Edition) * 4999
Thunderhawk 2 (Platinum Edition) 4999
True Pinball (Platinum Edition) 4999
m Edition) * 49,99
Worms (Platinum Edition) 49,93
Sony Playstation — Zubehor
Analog Control Pad 58,95
Analog Joystick 118,99
Antennenkabel 39,99
Dominator-Joystick 58,99
Game Buster 89,99
Infrarot-Joypads (1 Paar) 78,99
Joypad ab 29,99
139,99
Link-Kabel 29.99
Maus 59,95
Memory Card (15 Blocks) 29,99
Memory Card 360 (360 Blocks) 89,99
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
Namco Arcade Combat Stick 109,99
neGcon (Control Pad) 89,99
Predator Lightgun 69,99
RGB-Scart-Kabel 29,99
X-Tender (Joypad-Verangerungskabel) 19,99

nellapor

Berlin — Mitte
Alexanderplatz 6
gegeniiber Forum Hotel
Tel.: (030) 247 21 585
Parkplatze vor der Tar

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 434 90 991
U-Bahn 6 All-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Berlin - Friedr.hain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

Berlin — Charlottenburg
DahlmannstraBe 1a
Tel.: (030) 327 01 956
S-Bhi. Charlottenburg

Berlin - Friedr.hain
VoigtstraBe 39
am "Plaza-Center”
Tel.: (030) 422 56 506
U-Bahn 5 Samariterstr,

Unser Tip des Monats:

Skull Monkeys

Tonnenweise Knetmasse, jede Menge Affen und ein
total durchgeknallter Soundtrack — dies sind die
Zutaten fiir Neverhoods neuen Jump’'n’Run-Kniiller.
Die skurrile Primaten-Hatz stellt mit Sicherheit ein
absolutes MuB fiir alle Freunde dieses Genres dar.

Sony Playstation *

88,—

Playstation
Grundgerat 299,-

incl. Control Pad

Anton der Preisteufel empfiehit:

Soviet
Strike

Sony Playstation *

49,99

Porsche
Challenge

Sony Playstation *

49,99

Destruction
Derby 2

Sony Playstation *

49,99

Crash
Bandicoot 1

Sony Playstation *

49,99

Vorsicht! Action total —
Nichts fiir Schwachlinge!

Um diese beiden
neuen 3D-Jump’'n’Runs
kommt keiner vorbei!

Gex 3D

Sony Playstation *

88,—

Rascal

Sony Playstation *

88,—

One

Sony Playstation *

88,—
Bloody Roar

Sony Playstation *
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Ankauf

Wir kaufen |lhre gebrauchte Software an! Bei In-
teresse wenden Sie sich bitte an unsere telefoni-
sche Bestellannahme oder an unser Verkauls-

b

personal in einem unserer Ladengeschafie.

Bremen
Hanseatenhof 9
im Lioydhof / P am Brill
Tel.: (0421) 16 BO BO

Koblenz
Rizzastrale 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse

rediapor

Bernau
im “Forum Bernau"
Zepemicker Chaussee
Tel.: (03338) 75 66 24

Veréandzqnt‘rale Z

Bus 109, 119, 219 S-Bahn Bernau Str.-bahn 2,3 Am Brill KEVAG-Bus 9, 10 Medla POIm vemm Gmb“ 3 -
Bismarckstr. 63 - 12169_ Berlin
,..‘ism ....m .‘..m m.;.,. Telefax (030) 79472199
-Telefonische Bestellannahme: .
Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

(030) 794 72 111

77?7
... 10 be continued.
Demnéchst auch
in lhrer Nahe!

Dortmund
Rheinische StraBe 85
Tel.: (0231) 914 25 24

StraBenbahn 404
HeinrichstraBe

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr.
Bus 35, 102




B Das offizielle PlayStation Magazin

MARZ

Mailbox|

gebracht ware, wegen Uberhitzung den
Dienst zu verweigern. Wir legen dann
normalerweise zwei CD-Hiillen auf den
Tisch, und die Konsole kommt dann
verkehrt herum oben drauf, so daR die
Hiillen das Cerat an den Seiten vom
Tisch abheben. Bevor Sie beschliefen,
daR sie unbedingt eine Neue brauchen,
sollten Sie auf jeden Fall diese Tricks
versuchen. Wir haben damit die besten
Erfahrungen gemacht.

Zum Leserbrief von
Norbert S. (2/98)

Hallo liebes PlayStation Magazin
Team!

Ich wollte Euch mal meine Mei-
nung zum Leserbrief von Norbert
S. in Ausgabe 2/98 kundtun.

Vorweg, Euer Magazin ist wirk-
lich das beste der erhaltlichen PSX-
Magazine. Doch genug geschleimt,
kommen wir nun zu etwas ganz
anderem...

Lieber Norbert S., ich und wahr-
scheinlich auch einige andere Leser
finden die Cover-CD absolut nicht
sinnlos. Als Beispiel die CD der
letzten Ausgabe: "Rosco McQueen"
hatte mich bisher tiberhaupt nicht
interessiert, ich habe mir noch
nicht einmal die Artikel zu diesem
Spiel durchgelesen. Durch das
Demo auf der CD jedoch steht fir
mich jetzt fest, daR ich das Game
auf jeden Fall kaufen werde, so be-
geistert war ich davon. Ebenso

konnte ich mir ein gutes Bild von
"Z" und "Discworld 2" machen.
Ohne die CD muRte ich diese Spiele
auf gut Gluck kaufen, um dann im
Nachhinein feststellen zu mussen,
daR ich das Spiel vielleicht uber-
haupt nicht mag. Doppel-Demo-
Ausgaben finde ich auch nicht
sooo toll, aber es soll ja immer
noch Leute geben, die erst jetzt
eine PSX kaufen, und wenn eh
keine neuen Demos mehr verfig-
bar sind, warum dann nicht
nochmal ein dlteres drauf packen?!

DaR Titel, welche (angeblich)
noch nicht erhdltlich sind, dann
doch schon zu kaufen sind, liegt ja
wohl nicht an den Schreiberlingen
des PSM, sondern daran, daR die
Distributoren entscheiden, wann
sie ein Spiel auf den Markt werfen.
Mal ganz abgesehen davon, daR
das Magazin ja eh schon einen Mo-
nat vor dem Erscheinungstermin
geschrieben wird, und ich glaube
nicht, daR die PSMler in die Zukunft
sehen kdénnen.

Letztendlich habe auch ich et-
was satt, namlich das ewige Genor-
gel von Leuten wie Dir, daR Maga-
zin X dieses und Magazin Y jenes
besser macht, und das PSM ist ja eh
viel zu teuer usw. usf..

Ich finde den Preis durchaus an-
gemessen, zumal ich nirgendwo
sonst eine Demo-CD von kommen-
den PlayStation-Spielen bekommen
kann, von den ganzen Gewinnspie-
len mal ganz abgesehen. Bleibt nur

WETUIFr e

In der Ausgabe 1/98 auf den Seiten zehn und elf finden Sie
einen Leser-Besuchshericht, der die Eriebnisse eines ge-
wissen Jean Brauner auf der vom PlayStation Magazin ver-
losten Floridareise schildert. Wie Sie sicher schon gelesen
haben, haben wir einen Airbrush-Kiinstler namens Jean
Brauner aufgetan, der fiir uns hin und wieder eine Play-

station verschinert.

Da wir einige Anfragen bekommen haben, die nach
einem eventuelien Zusammenhang fragen, wollen wir ihn
an dieser Stelle erkidren, damit da keine Mifiverstindnisse

aufkommen.

Zunichst einmal: Ja, das ist in der Tat derselbe Jean. Wir
haben jedoch nicht unseren Kiinstler die Reise gewinnen
lassen, sondern in unserem Gewinner einen Kiinstler ent-
deckt. Nachdem Jean bei der Verlosung des Hauptgewinns
aus Heft 8/97 das Gliick hold war, haben wir ihn gleich an-
gerufen, um ihm die freudige Botschaft zu iberbringen.

Wir unterhielten uns ein bifichen iiber die ietzten Hefte, und
dabei erwihnte er, dafl er so etwas wie die gesprayte
"Spider'-PlayStation, die wir in Heft 7/97 veriost hatten,
auch hinbekdme. Jetzt wurden wir natiirlich neugierig, und
nachdem wir von den Entwiirfen, die er uns fiir eine "G-
Police"-PlayStation schickte, absolut hingerissen waren,
bekam er von der Firma Psygnosis auf unser Anraten den
Auftrag. Das Ergebnis veriosten wir in Ausgabe 11/97. Auf
das "Erstlingswerk" folgten weitere, und wir hoffen, da

Jean noch lange weitermacht.

noch zu sagen: Niemand zwingt
Dich, das PlayStation-Magazin zu
lesen. Wenn Dir das Heft nicht
paft, kauf es halt nicht, aber hor
auf, Dich zu beschweren!!
An das PSM-Team: Macht auf je-
den Fall weiter so. lhr seid super!ll
Rouven B., Barsinghausen

Sie haben die Probleme bei Dingen wie
Doppel-Demos oder Erscheinungstermi-
nen sehr klar erkannt. Es gibt in der
Produktion eines Heftes einfach viel,
das nicht nur in unserer Hand liegt, und
leider konnen wir es auch nicht immer
allen Recht machen.

Vielen Dank fiir das Verstandnis!

Teuer?

Ich, weiblich, (schon) 30, bin ein
absoluter PlayStation Freak und
mochte mich auch einmal zum
Thema "Frauen an die Joypads"
duBern:

Eine gewisse Magdalena W.
schrieb in der letzten Ausgabe, daR
sie viele Jungen kennt, die irrtimli-
cherweise behaupten, grundsatz-
lich besser spielen zu konnen als
Madchen. Schwachsinn - da gebe
ich Dir, Magdalena, vollig recht!
Das beste Beispiel dafur, dak es
nicht so sein kann, ist mein Bruder
(43). Wenn ich gegen ihn "Fifa '97"
spiele, verliert er grundsatzlich.
Und das immer klar und deutlich.
Von "Tekken" oder "TOCA" ganz zu
schweigen. Wenn ich sehe, wie er
das Joypad bearbeitet, dann tut mir
das arme, hilflose Teil schon fast
leid.

Also Madchen, wehrt Euch ge-
gen solche Behauptungen.

AuRerdem mochte ich der Re-
daktion mitteilen, daR ich den Preis
von 12,80 DM fir das PlayStation
Magazin vollig in Ordnung finde.
Wenn jemand (Ausgabe 2/98)
meint, dieser Preis sei nicht ange-
messen fir das, was er geboten be-
kommt, dann sollte dieser jemand
vielleicht bei den Magazinen blei-
ben, die Euch doch angeblich um
Langen voraus sind. SchlieBlich ge-
schieht der Kauf ja freiwillig.

Ich bin jedenfalls ein begeister-
ter, zufriedener, aber vor allem
treuer Leser des PlayStation Maga-
zins und freue mich immer auf die
nachste Ausgabe. Ein gewaltiges
Lob fir Eure unermudliche Arbeit
ist an dieser Stelle vollkommen an-
gebracht!!

Sabine K., Witten

Wir wissen aus vielen anderen Briefen,
daR es einen Haufen Leser gibt, die mit
unserem Heft und dem Preis zufrieden
sind. Aber wir freuen uns naturlich ganz

Traurig,
aber wahr!

Immer wieder erreichen uns
Beschwerden, dali Spiele
nicht richtig funktionieren.
Solite das auch bei lhnen
der Fall sein ["beliebte”

Spiele aus diesem Bereich
sind "Crash Bandicoot’ und
"Tunnel B1"),

wenden Sie
sich bitte direkt an die Her-
stellerfirmen. Wir konnen
lhnen in der Regel leider
nicht weiterhelfen, da wir
nicht iiber die verschiede-
nen Produltionsiiufe etc.
informiert sind. Die zustan-
digen Unternehmen kennen
aber in der Regel ihre "Pro-
blemfilie" und tauschen die
Spiele dann kostenfrei aus.

besonders, wenn sich jemand die Zeit
nimmt, einen Brief zu schreiben, um es
uns auch mitzuteilen.

Wir nehmen Kritik durchaus ernst und
versuchen, darauf einzugehen. Doch
nicht immer kénnen wir etwas andern.
Das beste Beispiel ist der Preis. Die Pro-
duktion unseres Heftes ist nun mal sehr
teuer. Die Demo-CD laRt sich auch nicht
mit einer PC-CD vergleichen. Wir haben
schon oft erklart, daR die PlayStation-
Scheiben durch eine Qualitatskontrolle
bei Sony laufen missen, und das ist so-
wohl sehr zeitintensiv als auch teuer.

Final Fantasy VII

Zuerst mochte ich Euch ein gutes
neues Jahr 1998 wiinschen. Aber
nun zu meinen Fragen:

1. Ich schreibe Euch jetzt be-
stimmt zum finften Mal, aber nie
ist ein Brief bei Euch ins Magazin
gekommen. Also frage ich mich, ob
lhr so viel zu tun habt oder nur die
abdruckt, die ins Heft reinpassen?

2. Ich habe mir vor ein paar Mo-
naten "Final Fantasy VII" gekauft
und habe es mittlerweile durchge-
spielt. Aber es fehlt mir ein Charak-
ter und zwar "Vincent Valentine".
Wo findet man ihn?

3. Wie kann man bei FFVII einen
FluR-, Berg- oder Ozeanchocobo
bekommen? Ich befolge zwar die
Anweisungen des Chocobo-Wai-
sen, aber es gelingt einfach nicht.

4. Im PlayStation Magazin, wo
Ihr FFVII benotet habt, waren Bilder,
die ich im Laufe des Spieles nie ge-
sehen habe. Z.B., wo Yuffie sich
den Sonnenuntergang anguckt
oder wo sich Cid rocket Town auf
der Tiny Bronco ansieht.

5. Ich verstehe nicht, warum es
fur die PSX kein Volleyballspiel




in der Allsuabe 1/98 haben U vigle Produkte eln

Timo Allmang, Schmittweiler
Lotti Trager, Erlensee
Marco Wegmann, Linsengericht

Jeweils ein Skyper informiert nun:
Niko Boker, Berlin

Samantha De Luca, CH-Schafshausen
Anthony McLaughlin, Bad Salzuflen
Melanie Schellpep, Herne

Mit einem Jahresabo haben wir
ausgestattet:

Marcel Loffler, Hohe Er.

Pascal Sturm, Duisburg

Till Blaser, Korbach-Rhena

gibt, da ich viele Leute kenne (in-
klusive mir), die so etwas auf der
PlayStation gerne haben wiurden.
Konnt |hr nicht mit SCEE, Namco
oder mit anderen Entwicklern, zu
denen lhr Kontakt habt, Verbin-
dung aufnehmen, um dies viel-
leicht gemeinsam zu konzipieren?

6. Und zu guter Letzt noch ein
Vorschlag: Wie war's, wenn lhr
bei der Benotung der Grafik unter-

Der private PlayStation-
Fanclub, dessen Adresse
wir in der letzten Ausgabe
verdffentlicht haben, ist
auf so viel Begeisterung
gestofien, dafl wir an die-
ser Stelle einen kleinen
Hilferuf von Jan Hoffmann,
dem Griinder des Clubs,
weitergehen wollen.
Natiirlich freut er sich
sehr iiber die vielen
Briefe, aber er hat leider
schon finanziell gar nicht
die Moglichkeit, allen zu
antworten. Also bitte fii-
gen Sie lhrem Schreiben
einen frankierten Rick-
umschiag bei. Und hahen
Sie ein wenig Geduld,
denn er hat viel zu tun,
wenn er jedem Interes-
sierten zuriickschreiben
will. Der Brieftrager
mulite schon bei ihm kiin-
gein, weil die 78 (1)
Briefe, die er an einem
Tag bekommen hat, nicht
in den Briefkasten gepalit
haben.

~ Lorenz Hansen, Hannuw

Ein "Frong‘er"-T—Shln ziert:
Katja Bredow, Dessau
Alexandra Reschke, Oldenburg
Raiman Schmidt, Berlin
Maurice Unruh, Schnererdingen
Marco Kretzschmar, Erfurt

Jeweils eine Eidos-Windjacke
haben gewonnen:
Nikolaus Goumas, Diiren
Kay Gartner,

Konigs Wusterhausen
Michael W. Roder, Kaiserslautern

teilt in "Hintergrundgrafik" (wo
man lauft oder fliegt) und "Spieler-
grafik" (Grafik der Personen oder
Maschinen)?

Sebastian H., Oldenburg

1. Es tut uns leid, daB Sie schon so oft
geschrieben haben und lhre Briefe nie
ins Heft gekommen sind. Wir haben
zwar sehr viel zu tun, doch das ist
naturlich kein Argument. Der Grund ist
natirlich, daR wir nur die abdrucken
konnen, die "ins Heft reinpassen”. Wir
bekommen Waschekorbe voll mit Leser-
briefen, wenn wir da jeden abdrucken
wiirden, dann miften Sie auf alle ande-
ren Rubriken verzichten. DaR gerade
Ihre Anfragen nicht ins Heft gekommen
sind, liegt wahrscheinlich daran, daR
sich die Fragen bereits durch einen Arti-
kel im Heft eriibrigt haben, oder daR
wir in anderen Briefen schon mehrfach
darauf geantwortet haben.

2. Normalerweise gehen wir auf sol-
che Fragen in der Tips und Tricks-Rubrik
ein, doch FFVII ist ein so umfangreiches
Spiel, daR wir nicht sicher sind, ob wir
eine Komplettlosung im Heft unterbrin-
gen. Daher gehen wir jetzt doch mal an
dieser Stelle auf Ihre Fragen ein. Alle,
die FFVIlI noch spielen wollen und daher
nicht "aus Versehen" Tips lesen wollen,
uberspringen die nachsten beiden Ab-
sdtze am besten.

Um Vincent Valentine in |hr Team
aufzunehmen, mussen Sie in Cloud's
Heimatstadt, nach Nibelheim. In der
Shinra-Villa ist im Keller ein Zimmer, in
dem Sie Vincent antreffen. Um dort hin-
zukommen, benotigen Sie allerdings
den goldenen Schlissel. Den wiederum
bekommen Sie, wenn Sie den Safe im
ersten Stock (links oben) knacken. Eine
Hilfestellung zur Kombination bietet der
Brief, der im linken unteren Raum des
Erdgeschosses rumliegt (Die Zahlen der
Kombination sind auf das ganze Haus

i-dentitat

r win Weichsi?
ein mutierter BriBafie?

den GroBmdulern, wo der

Die gesamte Wrestling-Elite
— insgesamt 60 Athleten -
warten auf Gegner, nicht
Opfer. Schlagabtausch in 7
Spielmodi. Auf den ultima-
tiven Fighter warten 550 au-
' tlmhscheWmstﬁng-Tedr-
-30b|s40po\Mast
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Mailbox|

verteilt). Falls Sie an der Losung schei-
tern sollten (ist wirklich nicht ganz ein-
fach), haben wir hier die Kombination
fir Sie:

Nach rechts bis 36, nach links bis
10, nach rechts bis 59, nach rechts bis
97. Beachten Sie dabei, daR Sie wie bei
einem echten Safe vorgehen missen,
das heilt, auch die Drehrichtung ist
wichtig. Wenn Sie zum Beispiel um eins
an der 36 vorbeirutschen und dann das
Rad zum Ausgleich zuriickdrehen, wird
es nicht mehr funktionieren. Halten Sie
sich also genau an die obigen Angaben,
dann wird es klappen. Ubrigens: Spei-
chern Sie, bevor Sie den Safe 6ffnen!
Wenn Sie den Schlissel haben, gehen
Sie im Zimmer rechts unten durch den
Kamin in den Keller. Nun kénnen Sie
den Raum vor der Bibliothek betreten.
Dort im Sarg liegt Vincent.

3. Das erfordert sehr viel Zeit und
mehr als ein kleines Vermogen, doch
wenn Sie erst einmal den goldenen
(Ozean-) Chocobo haben, konnen Sie
sich die machtigste Beschworungs-Sub-
stanz im ganzen Spiel holen. Es lohnt
sich also!

Zunachst mieten Sie bei der Cho-
cobo-Farm alle Stdlle, dann miussen Sie
(mit der Chocobo-Substanz ausgestat-
tet) zwei Chocobo-Arten fangen. Die
eine treffen sie an der Kuste in der Nahe
der Gold Saucer, die andere in der Um-
gebung von Mideel (wo Cloud im Kran-
kenhaus war). Von beiden Arten brau-
chen Sie je ein Weibchen und ein Mann-
chen, und achten Sie darauf, nur Tiere
zu behalten, die von dem Jungen in der
Farm als "toller Chocobo" eingestuft
werden. Haben Sie die vier Vogel in
Ilhren Stallen stehen, dann kreuzen Sie
das Weibchen der einen Art mit dem
Mannchen der anderen und umgekehrt.
Erstens sollten Sie aber kurz davor spei-
chern, da das Ergebnis nicht immer be-
friedigend ist (Sie starten dann einfach
neu), und zweitens missen Sie den Tie-
ren zur Fortpflanzung eine ganz be-
stimmte NuB geben. Diese "KarobnuR"
konnen Sie den Drachen stehlen, die Sie
ab und zu auf der Wiese neben dem
Haus des Chocobo-Waisen antreffen (Sie
brauchen drei Stuck). Wenn Sie nichts
vergessen haben, dann gibt die eine
Kreuzung - eventuell nach ein paar Ver-
suchen - einen blauen (FluB-) Chocobo
und die andere einen grinen (Berg-)
Chocobo. Von diesen beiden brauchen
Sie wieder Mannchen und Weibchen,
also dauert es vielleicht ein wenig. Da-
nach gehen Sie in die Cold Saucer zum
Chocobo-Rennen. Dort reden Sie mit der
Frau, die links vom Eingang steht. In
den Rennen, an denen Sie nun teilneh-
men durfen, miissen Sie so lange ge-
winnen, bis die beiden Tiere auf "Klasse
S* aufgestiegen sind (drei Siege pro
Klasse). Nun kreuzen sie die beiden in
der Farm. Auch hier mussen Sie eventu-
ell ein paar Versuche machen, bevor es

klappt. Wenn alles gut gelaufen ist,
erhalten Sie einen schwarzen Vogel,
der uber Berge und Flusse lauft. Nun
holen Sie sich einen "tollen” Chocobo
des anderen Geschlechts vom nord-
lichsten Kontinent — die Spuren sind
an der Kiiste in der Nahe der Stadt, in
der Sie die Snowboard-Race starten.
Wenn Sie diese beiden mit einer be-
stimmten NuB kreuzen, dann bekom-
men Sie den goldenen Chocobo. Diese
NuR bekommen Sie auf einer kleinen
Insel ganz im Osten des Ozeans. Dort
mussen Sie sie von kleinen Kobolden
klauen, die mit Boxhandschuhen auf
Sie einschlagen.

Wenn die Chocobos noch jung sind
oder gerade erst gekreuzt wurden,
dann miissen Sie ubrigens immer ein
wenig warten, bis Sie es erneut probie-
ren dirfen. Vor jedem Versuch abzu-
speichern ist also eine gute Idee.

Wenn Sie alles richtig gemacht ha-
ben, dann holen Sie sich mit Ihrem gol-
denen Neuzugang am besten gleich die
angesprochene Substanz. Nur so viel
sei verraten: Es ist eine Insel mitten im
Ozean, die nicht auf der Karte verzeich-
net ist. AuBerdem gibt es noch ein paar
weitere Hohlen mit Substanzen, zu de-
nen Sie nur mit gezichteten Chocobos
gelangen. Doch ein wenig Anreiz muB
schon noch da sein, daher sollten Sie
diese selbst suchen.

4. Es gibt fir jeden Charakter eine
bestimmte Stelle im Spiel, an der Sie
mehr iiber seine Geschichte erfahren.
Da kommen diese Bilder wahrscheinlich
vor. Aber so aus dem Stegreif konnen
wir lhnen auch nicht mehr sagen, wo
und wann genau diese Szenen statt-
finden.

5. Von einem Volleyballspiel fiir die
PSX wissen wir auch nichts. Wir werden
gerne mal mit den Firmen reden. Doch
da die Ideen fiir Games, die in nachster
Zeit auf den Markt kommen, bereits vor
einem Jahr oder noch langer in den
Kopfen der Entwickler waren, halten wir
es fiir unwahrscheinlich, daR wir jeman-
den mit unseren ldeen tatsachlich dazu
bringen, ein solches Projekt in Angriff
zu nehmen.

6. Wir vergeben eine Gesamtnote fur
die Grafik. Das sollte fiir die meisten Le-
ser eigentlich ausreichen. Bei jedem
Spiel die Punkte nochmal zu unterteilen,
halten wir fir keine so gute Idee. Er-
stens laRt sich nur bei manchen Titeln
eine klare Grenze ziehen zwischen den
von lhnen angesprochenen Bereichen,
und zweitens wirden sich dann viele gar
nicht mehr auskennen. Wir unterteilen
die Gesamtnote zum besseren Verstand-
nis ja sowieso schon in die ganzen Ein-
zelwertungen, jetzt noch Bereiche wie
Grafik oder Sound (Titelmusik, Soundef-
fekte und Musik wahrend des Spiels)

aufzuspalten, ware doch etwas
zu viel des Guten, oder? Trotz- | «
PlayStation

dem danke fur die Anregung.

Leser

Und hier ist wieder lhre Leser
Top Ten!

cn

Punkte

Name des Spiels

1. Tomb Raider 2 357

Final Fantasy VII 193

Tomb Raider 118

Formel 1’97 105

Command & Conquer:
Alarmstufe Rot

G-Police
Fifa 98
Crash Bandicoot 2

Toca - Touring Car
Championship

V-Rally
C B B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN

Das Abo im Rahmen unserer
Leser Top-Ten hat gewonnen:

Daniel G.,
Kleve
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ausschlieBlich in der virtuellen Realitat. Nachahmungsversi
schwere Verletzungen zur Folge haben. Versuchen Sie ur
Umstanden, diese Aktionen in der Realitat nachzustellen - sc
es bei Felony den Fuhrerschein schon ab 12 Ja
Abreagieren, aber richtig. |
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Leserreise vom 13.-15.03.1998

Das OrriziELLE PLAYSTATION MAGAZIN PRASENTIERT:

In den letzten beiden Ausgaben haben wir Ihnen bereits
reichlich Appetit auf unsere Leserreise gemacht — wer sich bislang noch nicht
angemeldet hat, SOlIte es schleunigst nachholen. sie wollen doch den Ausflug
mit der Redaktion des offiziellen PlayStation Magazins

Special

[ I Doppelzimmer

ir, die Redak-
teure des Play-
Station Maga-
zins, freuen uns
schon machtig
darauf, Sie — un-
sere Leser — bei unserem 1. Cool
Boarders Overall Championship
endlich personlich kennenzulernen.
Gelegenheit werden wir dazu
reichlich haben im Laufe des Wo-
chenendes, sei es auf dem "ldioten-
hiigel" (wo sich, von Ausnahmen
abgesehen, die Redaktion aufhalten
wird...), bei den Profi-Boardern oder
in der Halfpipe. Auch abends lassen
wir Sie nicht allein: "Cool Boarders
2"-Wettkampfe an der PlayStation

mit exklusiven Preisen stehen
ebenso auf dem Programm wie eine
Party mit Top Acts aus der Hip Hop-
Szene. Und - nicht zu vergessen -
unser "Overall Champion”, den wir
im Laufe der beiden Tage ermitteln
werden. Hier wird sich zeigen, wer
sowohl bei Cool Boarders 2 als
auch auf richtigem Schnee die Nase
vorn hat!

Neben den Machern des Play-
Station Magazins ist auch die
Firma Volkl mit von der Partie.
Sie sorgt dafur, daR Sie die neue-
sten Boards testen konnen, auf
der Piste mit Profi-Tips versorgt
werden oder lhre ersten Rutsch-
Versuche auf dem Brett nicht ohne

Anmeldecoupon

nicht verpassen, oder? von patricia Beischl

fachkundige Anleitung unterneh-
men missen.

Sie lesen heute das erste Mal
von der Reise? Sie wollen noch
mehr Informationen? Kein Problem!
Fragen zum Thema Reiseablauf,
Preise etc. beantworten lhnen die
Kollegen unter der oben angegebe-
nen Rufnummer, wenn Sie Informa-
tionen zum Rahmenprogramm und
den Sponsoren mochten, reicht ein
kurzes Fax an die Redaktion (Fax:
08121-95 12 98), und wir schicken
lhnen umgehend Material (Kopien
der letzten beiden Beitrage im
Heft).

Ansonsten gilt: Anmelden und
dabei sein!

PlayStation Magazin-Leserreise, 13.-15.03.1998

Snowboard-Kurs

[JAnfanger
[l Freestyle

[ich brauche ein Miet-Board

[ Fortgeschrittene
1 Alpin (Snowboard)
[Jich mache keinen Kurs, mir reichen die Profi-Tips

1 Einzelzimmer

_1 Anfanger
| Freestyle

1 Reiserucktrittsversicherung

| Fortgeschrittene
1 Alpin (Snowboard)

[lich mache keinen Kurs, mir reichen die Profi-Tips

[1ich brauche ein Miet-Board

on [lich bringe mein eigenes Board mit lich bringe mein eigenes Board mit
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Name Name
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g Telefon Telefon
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Verlosung E ht Sony Computer
c Entertainment spendiert lhnen
exklusive ""Cool Boarders 2"-
Accessoires. Lassen Sie sich
coo die Chance nicht entgehen!
von Patricia Beischl

ochten Sie an der Verlosung teil- - few @i Heifler Sound fiir kalte Tage!
nehmen, beantworten Sie einfach Die Original Soundtracks
folaende Frage: ° zum Spiel "Cool Boarders"
g ge: _ | . | sorgen dafiir, daB lhnen
Y 7 : B so richtig warm wird.
Mit welchen Boards treten Sie bei den B _ 4 Zehn CDs warten darauf,
Wettkimpfen in Cool Boarders 2 an sich kiinftig in Ihrem Player

(kleine Hilfe: Es sind insgesamt drei)? zu drehen.

Senden Sie uns lhre Antworten als Fax oder

Postkarte (bitte keine Briefe!), und Sie neh-

men auf jeden Fall an der Verlosung teil -
(WEKA Consumer Medien GmbH, Redaktion Minusgrade und Schnee
PlayStati?n Magazin, Stichwort: "Cool. m';:“'::l't' :l';':.":“';'::;::;
Boarders", Gruber Str. 46 a, 85586 Poing, "Cool Boarders"-Fleece-Shirts
Fax-Nr. 08121/95-1298)! Einsendeschluf ist lhnen namlich garantiert

ist der 27.02.1998; Mitarbeiter der WEKA nicht mehr kait - egal
welchen Wert lhr Thermo-

Consumer.M.edie::m Gmbl—! upd de- meter anzeigt. Zehn der
ren Angehorige sind — wie immer - begehrten Pullis warte
PlayStation

von der Verlosung ausgeschlossen. auf die Gewinner.
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In der Mache| Supercross '98 seat. Jeremy Mcrath

s’
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300 G
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Halsbrecherische Spriinge, Powerslides und handfeste Rangeleien
sind die Highlights jeder Crossveranstaltung. Mit Hilfe von "Supercross ’98
feat. Jeremy McGrath" nehmen Sie selbst den Lenker in die Hand. von Thomas Briu

MARZ

a Das offizielle PlayStation Magazin

[1]1 Saubere Wheelies gelingen mit Supercross
auf Anhieb. [2] Noch liegt der Ghost in
Fithrung... [31 Mit dem Streckeneditor lassen
sich eigene Kreationen ruckzuck verwirk-
lichen. [4] Hier sehen Sie das Ergebnis unse-
rer ersten Bastelstunde.

ch werde ihn nie ver-
gessen, meinen ersten
Besuch einer Super-
cross-Veranstaltung in
der Miinchner Olym-
piahalle. Allein das Erlebnis,
die halb-wahnsinnigen Fahrer
in Hohe der oberen Range
springen zu sehen, war das
Eintrittsgeld wert. Der Wunsch,
selbst einmal eine dieser gifti-
gen 250er mit ihren knappen
60 PS um einen solchen Par-
court zu lenken, kam da fast
zwangslaufig auf.

Selbst auf einer Crossma-
schine sitzend, stellt man je-
doch schon nach einem 2-Me-
ter-Springlein fest, daR die Sa-
che nicht ganz so einfach ist,

wie sie aus sicherer Entfer-
nung aussieht.

Jahrelanges Training, bra-
chiale Kraft in den Oberschen-
keln und der Rickenmuskula-
tur, eine eiserne Kondition und
eine gehorige Portion Todes-
verachtung sind unabdingbare
Voraussetzung, um einen Jump
tber einen 20-Meter-Table zu
wagen. Also aus der Traum?
Nein, nicht unbedingt. Mit Su-
percross kommen Sie vielleicht
doch noch auf lhre Kosten -
und das aus einer ziemlich si-
cheren Position: Ihrem Lieb-
lingsfernsehsessel.

Uns stand zum Test eine
Pre-Beta zur Verfugung, bei
der es noch an einigen Ecken
fehlte. Doch schon diese Ver-
sion laRt einiges erwarten.

Drei Strecken waren uns fur
diesen Artikel bereits zugang-
lich. Die erste entspricht den
allgemeinen Erwartungen an

eine Supercross-Strecke: kurze
Geraden, weite Doppel- und
Dreifachspriinge, enge Anlie-
ger und zermurbende Wasch-
brettpassagen. Die zweite
Strecke ist eher fur Outdoor-
Motocross-Fans gedacht.
Schwierigeres Gelande und
enge Kurven dominieren hier
eher als weite Sprunge. Die
dritte Strecke durfte wohl der
Alptraum jeder Fahrergewerk-
schaft sein: vereiste Kurven,
schlechte Beleuchtung und
fantasieartige Tunneldurch-
fahrten lassen hier den Ein-
druck entstehen, man wirde
mitten durch ein Hieronimus-
Bosch-Gemalde steuern.
Damit das Fahrvergnigen
im Gelande
moglichst rea-
listisch aus-
fallt, rekru-
tierte Acclaim
keinen gerin-

TRACK EDITOR

TRACK EDITOR
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Wirbieten auch Losungshefte Am Stadtgraben 50 Koérnebachstr.95 Tel. 0231 -53 11 334
und Cheatbucher fur lhre Spiele Im Pavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO : 53 11 335
ab 14,90 DM an. 48143 Miinster 44143 Dortmund £

CRoSS...das ist Service ! Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00-19.00 Fax. 0231 . 53 11 333
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_ Unsere Spiele des Monats:
yystati x M Racing-Games
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ActuaSoccer2

89-
ActuaTennis(April 89- -
| CoolBoarder(SZP : 89- 3‘532?:&?%“?;‘"""'2‘“"’?‘;_ Der«Berg ruft! 13 alemberaubende Diziplinen.
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In der Mache | Supercross "98 feat. Jeremy Mcbrath

geren als die Supercross-Le-
gende Jeremy McCGrath, der die
Programmierer mit wertvollem
Feedback fiir eine naturge-
treue Fahrdynamik versorgt.
Die Mitarbeit des vierfachen
Weltmeisters scheint Fruchte
zu tragen: Die Steuerung von
Supercross '98 hinterlaft einen
durchaus gelungenen Ein-
druck. So stehen dem Fahrer
neben den ublichen Funktio-
nen links/rechts, Cas/Bremse
auch Offroad-spezifische
Steuerelemente zur Verfigung.
Gimmiks wie Driften und
Wheelies stehen ebenso auf
dem Programm wie gewagte
Showeinlagen wahrend der
Sprunge.

Saubere Drifts um die en-
gen Kurven, das clevere Aus-
nitzen von Anliegern und ge-

Modell, das bereits fertig ge-
stellte Auswahlmeni 1aRt fiir
die endgultige Version jedoch
eine reichhaltige Modellvielfalt
erwarten.

Fiir das Feintuning des
Fahrzeugs stehen die Optio-
nen Getriebelibersetzung, Fe-
der- und Bremsabstimmung
sowie Reifenmischung zur
Auswahl. Zudem lassen sich
auch die Starke der Cegner
und der Realitatsgrad der
Steuerung an das eigene Kon-
nen anpassen.

Auch bei den Strecken -
wie viele es im fertigen Spiel
letztendlich sein werden, steht
noch nicht fest - mussen Sie
sich nicht mit den Angeboten
von der Stange begnugen. Mit
Hilfe eines recht ausgefuch-
sten Streckeneditors lassen
sich eigene Kreationen im
Handumdrehen realisieren.

Ein weiteres interessantes
Feature ist der sogenannte
Ghost-Modus. Mit Hilfe dieser
Option konnen Sie eine Fahrt
zundchst aufzeichnen, um
danach gegen sich selbst zu
fahren. Oder Sie speichern
einen besonders gut gelunge-
nen Lauf auf eine Memorycard
und geben ihn einem Gleich-
gesinnten - soll er sich doch
ruhig die Zahne daran aus-
beiRen!

von Supercross noch ein paar
Ungereimtheiten erkennen
lieR, machte die Vorabversion
auch in dieser Disziplin einen
guten Eindruck. Bis zur ge-
planten Fertigstellung im April
dirfte den Programmierern al-
lemal genug Zeit bleiben, um
kleine Schnitzer auszubiigeln.
Mehr Arbeit gibt es da sicher-
lich an Sound und Musik: Bei
der von uns getesteten Fas-
sung drang noch nichts als
Stille aus den Lautsprechern.
Wie die Umsetzung des Ket-
tensagen-Sounds der Zwei-
taktrenner letztendlich aus-

fallt, darf also mit
Spannung erwartet %

werden. mom | Do

A Y DR

P TR ENs

f ODON'T KNO W

[1]1 Denken Sie sich
nichts dabei: Ein Puls-
schiag von 180 ist vor
dem Start ganz nor-
mal. [2] Hoppala!

[2]1 Hier erkennt man
gut, woher der Begriff
Standman kommt.

[4]1 Enge Passagen
sind in dieser Hal-
tung nur schwer zu
meistern. [5] Super-
cross '98 hat auch Ffiir
unentschlossene
Gemiiter immer eine
Antwort parat.

AWM

nau getimete Spriinge sind die Wer Handfesteres als
Caranten fur den Sieg — wer einen virtuellen Gegner
hingegen mit Vollgas drauflos- wunscht, darf sich natur-
brettert, findet sich recht lich auch mit einem
schnell in den Strohballen menschlichen Kontrahen-
wieder. ten am zweiten Joypad
messen. Der horizontal
geteilte Bildschirm tragt
jedoch nicht gerade

Die Wahlmaoglichkeiten fur das Zu einer verbesserten
Fahrzeug beschrankten sich Ubersichtlichkeit der

bei der von uns getesteten Strecken bei.
Vorabversion auf ein einziges Wenngleich die Grafik

Bastelstunde
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In der Mache | Viper

"Viper" ist einer jener Titel, die seit Aonen durch die Geriichtekiiche schwirren
und sich doch niemals materialisieren. um der Sache auf den Grund zu gehen,
machten wir uns auf eine lange Reise... von Artur Hoffmann

achdem sich das neue

Entwicklerteam X-Am-

ple Architectures von

der deutschen Firma

Neon (den Herausge-
bern des Hits "Tunnel B1") ge-
trennt hat, will es in den nach-
sten Monaten das lang erwar-
tete Game Viper herausbrin-
gen. Hierbei handelt es sich
um ein actionbepacktes Spiel
mit einer Atmosphare, die ex-
trem an "Blade Runner” erin-
nert. Wir sprachen mit dem
Chefprogrammierer Michael
Buttner, um ein wenig mehr
daruber zu erfahren.

Viper, das erste Play-
Station-Game von X-
Ample Architectures, ist
ein 3-D-Shooter der
explosiven Sorte. Be-
sonders die aufwendig
gestaiteten Hinter-
griinde gehdren zum
allerbesten des Genres.
Eine Schande, dafl Sie
diese mit Laserkanonen
heschiefien miissen...

PSM: Beschreiben Sie unse-
ren Lesern kurz das Game-

play.

BM: Viper ist eine Kreuzung

zwischen einem altmodi-
schen Shoot'em-Up und
einem optisch beein-
druckenden, dreidimensio-
nalen Grafikerlebnis. Der
3-D-Raum begrenzt sich auf
ein Flugzeug, wobei der
Spieler ein Fadenkreuz be-
nutzt - so dhnlich wie in
"Starfox 64" oder "Panzer

Dragoon". Man mufl dabei
immer vorwarts fliegen, so
ist anhaltender weicher
Spielflufl gewdhrleistet.

PSM: Viper war ja schon
lange angekiindigt. Welche
Veranderungen nahmen Sie
im Laufe des letzten Jahres
an dem Spiel vor?

BM: Mitte letzten Jahres
wurde Viper gestoppt, weil
Neon grofie Probleme hatte,
Tunnel Bl fertigzustellen.
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In der Mache | Viper

M HERSTELLER: Ocean B HERKUNFTSLAND: Deutschland
B ENTWICKLER: X-Ample Architectures B GENRE: 3-D-Shooter
W VERFUGBAR AB: Mirz B ANZAHL DER SPIELER: 1

Als das Game
und all seine
Portierungen fertig
waren, liberdachten wir das
ganze Viper-Konzept neu.
Am Ende waren die Filmse-
quenzen das einzige, was
wir von der urspriinglichen
Idee behielten. Was das
Gameplay anbelangt, war
die grofite Anderung des
letzten Jahres die, dafi wir
uns dazu entschieden ha-
ben, den Spieler nicht frei
im 3-D-Raum herumfliegen
zu lassen. Wir brauchten
viel Zeit, um den Akteur auf
die stdandige Geradeaus-Be-
wegung zu beschranken,
ihm aber immer noch das
Gefiihl zu belassen, sich frei
zu bewegen. Am Ende fan-
den wir eine Losung, die es
erlaubt, dem Spieler 3-D-An-
sichten mit unglaublicher
grafischer Wirkung zu bie-
ten und ihm trotzdem die
Moglichkeit zu lassen, per-
fekt auf die ankommenden
Feinde zu zielen.

PSM: Beschreiben Sie die
technischen Tricks, die Sie
dazu einsetzen.

BM: Vor einem Jahr began-
nen wir eine neue und revo-
lutiondre Multi-Platform-3-
D-Engine mit dem Namen
PHIGS zu entwickeln. Diese
zeichnet in 1/30 Sekunde
bis zu 10.000 Polygone und
beinhaltet Polygon-Sha-
ding, Licht-Berechnung,
Backface-Culling, Transpa-
renz etc. Auf dieser Basis
bauen und animieren wir
auch jedes hierarchisch
aufgebaute Wireframe-Mo-
dell. Jedes Gelenk in diesem
Modell kann vollkommen
animiert werden, d.h. es

Zoomen Sie sich durch den Alien-Canyon, und den-
ken Sie immer daran, dafl Sie auf Attacken von oben

dndert die Ubersetzung,
Drehung und Farbe in je-
dem individuell gerender-
ten Frame. Die Engine ist
dariiber hinaus nicht nur in
der Lage, mit riesigen 3-D-
Welten umzugehen, son-
dern auch mit den Looping-
Sequenzen dazwischen. Es
ist nun z.B. moglich, drei-
dimensionale Objekte von
einem Keyframe zum ande-
ren zu morphen und gleich-
zeitig zu rendern. Ich will
wirklich nicht alle techni-
schen Tricks, die hinter der
Engine stecken, erkliren,
aber ich weill, daf} es noch
sehr viel mehr Ocean-Pro-
dukte in der Zukunft geben
wird, die auf unserer En-
gine basieren.

PSM: Kann das Shooting-Ga-
meplay wirklich mit sol-
chen Herausforderungen
wie z. B. "Tomb Raider 2"
oder "Final Fantasy 7" kon-
kurrieren?

MB: Man kann ein Adven-
ture wirklich nicht mit
einem Action-Shoot'em-Up
vergleichen, da die Motiva-
tion, ein spezielles Genre zu
spielen, ganz verschieden
ist. Sie liegen aber vollkom-
men falsch, wenn Sie glau-
ben, dal Viper ein reines
Shooting-Game ist. Jedes
Level hat versteckte Areas,
und es stehen lhnen auch
verschiedene Flugrouten
zur Auswahl. Wie schon in
"Panzer Dragoon 2" muf
man das Game mehrmals
spielen, um jeden Bereich
zu erforschen und all die
Secrets und die verborge-
nen Zonen zu entdecken. Es
wird sogar einige Puzzle-
Elemente geben. So miissen
Sie z.B. herausfinden, wie

[1] Diese netten Ring-Effekte
weisen Sie auf ein Ziel hin.
"Ziele sorgfiltig, junger Jedi-
Ritter..." [2] Mit fortschrei-
tender Spieldauer geht es
immer hitziger zu, und Feu-
erbille regnen von allen
Seiten auf Sie ein.

bestimmte Feinde auf die
leichteste Art zu zerstoren
sind. Ich personlich bin der
festen Uberzeugung, dafi
wir alles getan haben, um
Viper ein Maximum an
Langzeitmotivation zu be-
scheren.

PSM: Was sind die stark-
sten Features des Games?
MB: Wir planten eine be-
stimmte Atmosphdire in al-
len Levels zu erhalten. Um
dem Spieler das Gefiihl zu
vermitteln, ein Teil dieser
Welt zu sein, entwarfen
wir sie unter
Verwendung
von Licht,
Schatten,
Nebel
und
Trans-
parenz. Das
Gameplay wird
den Spieler absolut fas-
Zinieren, wihrend die
Musik und die Effekte ihn
in das Game hineinziehen.
Dadurch unterscheiden
sich die einzelnen Level
sehr stark voneinander.
Alles in allem wird Viper
eine einzigartige Erfah-
rung, mit toller Grafik und
exzellentem Gameplay.

PSM: Wann wird Viper
voraussichtlich fertigge-
stellt?

MB: Das erste Level war be-
reits vor einigen Monaten
fertig. Danach wurden erst
all die anderen Stufen ge-
startet. Wir miissen aber
noch haufenweise Feinde
und fast alle Endgegner
programmieren, bevor wir
endlich in die enorm
wichtige Testphase dg
gehen kénnen. pat | e

achten miissen.
MARZ



In der Mache| Sentinel Returns

Was passiert eigentlich mit einem einstmals erfolgreichen Spielprinzip?
Wird es sorgfaltig entsorgt? wandert es in das Poesiealbum des Entwicklers?
Legt man es im Keller ab, gleich hinter den Gummistiefeln? Oder verkauft man diese Idee
knapp 15 Jahre spater an eine renommierte Programmierschmiede? von Artur Hoffmann

in und wieder kommt besten Game-Designer der ge- von Titeln wie "Pac Man" oder
ein Game heraus, wel- samten Industrie, und die "Space Invaders" beherrscht
ches sofort als Klassi- Rechte fiir eine 32bit-Version wurde, begeisterte Sentinel
ker erkannt wird. Ein wurden gerade von einem wei- durch eine aufregende 3-D-
solches war z.B. das teren Veteranen der Szene, Welt, in der |hr anderes Ich ge-
Commodore 64-Spiel "Sentinel".  John Cook, aufgeschnappt. Um gen machtige Roboter
Bis zum heutigen Tage gibt es mehr uber die PlayStation-Ver- kampfte. Ziel war es, die ge-
nichts wirklich vergleichbares. sion zu erfahren, luden wir die samte Spielzone einzunehmen.
Anstatt fiese Aliens abzuknal- Weltautoritat (so seine Selbst- Das lief folgendermaRen ab:
len oder Jacques Villeneuve zu bezeichnung) und Fihrungs- Sie sammelten durch die Ab-
iiberholen, muRten Sie sich da- kraft des Entwicklerteams in sorption von Baumen Energie
mals von Stein zu Stein bea- unser bescheidenes Blro ein, ein, die Sie dann vorsichtig
men, um von den Gegnern Ener-  um uns durch die Neuinkarna- dazu verwendeten, um zum
gie zu absorbieren. Das Origi- tion fithren zu lassen. hochsten Punkt der Landschaft
nal wurde von Geoff Cram- Mitte der 80er Jahre, als die aufzusteigen. Dort galt es, den
mond geschrieben, einem der Gameentwicklung ganz klar Sentinel zu absorbieren und

[1-4]1 Fans des ersten
Games werden die
Muster des Originals
sofort wiedererkennen.
Wenn die Levels auch
gleich aussehen mogen,
so hat doch jede ein-
zelne Stufe ein anderes
Layout. Sie werden nie-
mals dasselbhe Game
zweimal spielen. [5]1 Der
Cursor erleuchtet jedes
Quadrat, damit Sie lhren
Weg durch die Levels
finden. [8-7]1 Die Hinter-
griinde sind reichlich
ungewdhnlich und sehr
diister. [8]1 Der Sentinel
in all seiner Pracht.
Hinter ihm erkennen Sie
Bidume - eine reiche
Energiequelle.
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In der Mache| Sentinel Returns

[1]1 Robhoter kinnen in den Levels héher
gebeamt werden, um den Sentinel zu er-
obern. [2] Der rechteckige Scanner ist die
beste Art, um zu kontrollieren, ob Sie der
Sentinel auszehrt. [3] Eines der wenigen
Male, die Sie in so einem offenen Raum
sein werden. [£] Es ist eine gute ldee, den
Roboter zu absorbieren, wenn Sie sich in
einen anderen geheamt haben. [5] Aha, so
sieht also das Feuer-Level aus.

seinen Platz einzunehmen. In
den letzten zwolf Jahren hat
kein zweites Spiel die Origina-
litat des Gameplays von Sen-
tinel erreicht. Bis jetzt...

Trotz des uberragenden
Spielprinzips muBten einige
Anderungen eingebaut wer-
den. John Cook erkldrt das so:
"Ich war Uberzeugt davon, daR
Verbesserungen gemacht wer-
den muBten, um den Titel fir
Spieler in den 90er Jahren zu-
ganglicher zu machen. Es ist
schwer, Sentinel zu kritisieren

— es ist so, als ob man seine ei-

gene Mutter kritisieren wirde
- aber das Original hatte ei-
nige Fehler. Zunachst gab es
keinerlei Unterschiede zwi-
schen den 10.000 Levels. Die
Leute spielten sie nur deshalb,
weil sie von dem Game beses-
sen waren. Zum zweiten hatte
der Titel keine anstandige
Lernkurve — es war sehr ein-
schiichternd. "Sentinel Re-
turns” ist sehr viel weiter ent-
wickelt als sein Vorganger und
zudem viel schwerer." Der-
maRen auskunftsfreudig wech-
selt John bei der Erlauterung
des Gameplays ins Philosophi-
sche: "Zuerst mussen Sie die
konventionelle Spielidee bei-
seite legen, daR Sie ein Objekt
in der Welt des Games sind. In
Sentinel Returns sind Sie ein
Ceist, ein Ego in diesem Uni-
versum, der von einem Korper

in den anderen wechseln kann.
Sie mussen sich an die Idee
gewohnen, daR alle Objekte
aus purer Energie bestehen,
die Sie absorbieren konnen,
wenn Sie sich auf einem hohe-
ren Punkt befinden als der Ge-
genstand. Sie konnen die ab-
sorbierte Energie dazu ver-
wenden, um neue Objekte zu
generieren, die lhre Hohe in
neuen Levels steigern kénnen,
oder um Roboter zu erzeugen,
die Ihnen helfen, sich an an-
dere Orte zu beamen.

Nach soviel transzendenta-
lem Geschwafel wollen wir mal
auf die Erfolgsaussichten die-
ses Spieles blicken. In Zeiten
von FMV-Sequenzen, Hi-Res-
Grafiken und Motion-Capturing
scheint eine exzellente Idee
nicht mehr viel wert zu sein.
Auch auf diesen Einwand pra-
sentiert uns Mr. Cook die pas-
sende Antwort: "Wenn man so
denkt, dann hatten "Civilisa-
tion 2" oder "Command & Con-
quer” ja auch niemals die Mil-
lionen von Kopien verkaufen
konnen. Wenn Uberhaupt, geht
es eher darum, ob die Spieler
der 90er mit der abstrakten
Natur des Games zurechtkom-
men werden. Ich denke, daR
sie mit Sentinel Returns eine
erfrischende Abwechslung zu
den Massen geklonter Games
finden werden. Dazu tragt
auch die Grafik bei, die wirk-

lich vom allerfeinsten ist. Hier
hat das Team eine tolle Arbeit
abgeliefert. Ich wiirde dem
Sentinel nicht gerne nachts in
einer dunklen Gasse begeg-
nen. Denken Sie an eine Mi-
schung aus Vic Reeves, Frank
Zappa und Clive Barker, und
Sie konnen sich in etwa ein
Bild machen. Wir haben vier
Spieldomanen geschaffen,
Erde, Luft, Feuer und Wasser -
sowie die finale Stufe mit der
Bezeichnung "The Void". Uber
diese verraten wir keinerlei
Details. Das haben wir uns
gegenseitig geschworen.”

Ein weiteres Highlight dieses
kniffligen Spiels ist die Hinter-
grundmusik. Hier griff Psygno-
sis ganz tief in die Schatztruhe
und verpflichtete keinen gerin-
geren als John Carpenter. Seine
elektronische Musik machte
aus manch durchschnittlichem
Gansehautstreifen einen ech-
ten Hit. Und genau das gleiche
versprechen sich die Macher
auch von Sentinel Returns, das
ubrigens ganz ohne versteckte
Areas, Power-Ups und weitere
neumodische Spielhilfen
auskommen will. Nicht
einmal das Original wird
auf der CD zu finden sein.
Dies liegt aber nicht an

der Lethargie der Pro-

grammierer, son-
PlayStation

dern an Lizenz-
problemen. pat
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In der Mache | Monkey

MARZ

a Das offizielle PlayStation Magazin

Die Ankunft von "Final Fantasy VII" war eine Initialziindung, die dem RPG-Markt
neues Leben einhauchte. Flir das Entwicklerteam "Blam!"
kam der Release ein wenig verfriht: sie arbeiten im Moment noch an einem
uniibertrefflichen Action-Rollenspiel, in dem ein Primat mitmischt. von Artur Hoffmann

lam!* So lautet der Ti-
tel eines farbenfrohen
und abgedrehten
Shooters aus dem
Hause "Core Design".
Blam! So lautet auch der Name
eines jungen Programmier-
teams aus San Francisco, das
mit dem RPGC "Monkey" Erfolg
haben will. Und das ware nicht
allzu verwunderlich, denn
zahlreiche Mitarbeiter haben
bereits bei "Crystal Dynamics”
Erfahrung gesammelt.
Erinnern Sie sich noch an
die 70er-Jahre-Krimiserie
"Lance Link Secret Chimp"?
Diese unglaublich verriickten
und schlecht synchronisierten
Mini-Filmchen, in denen nur

Blam!'s Action-RPG Monkey orientiert sich
sehr an The Legend Of Zelda. RPG-Fans
wissen, welchen Erfolg dieses Game auf
dem SNES hatte.

Schimpansen auftraten? Na ja,
das Spiel basiert irgendwie
darauf. Es beinhaltet knall-
harte Action, spannende Aben-
teuer und auch Elemente eines
Rollenspiels, da Sie einen Cha-
rakter steuern, der durch vie-
lerlei Welten stapft. Er kampft
gegen Monster, fordert Bestien
heraus, quatscht mit Einwoh-
nern und treibt allerlei RPC-ar-
tige Sachen. Der Monkey muR
schlieRlich die Harmonie zwi-
schen den drei mystischen
Welten wiederherstellen. Der
einzige Weg dorthin ist, die
acht verlorenen Kapitel des sa-
genumwobenen "Magic Story
Book" wiederzufinden und all
die Alptraumherrscher zu be-
siegen, die die "Waking World"
zerstoren mochten.

Monkey ist nicht die Art
von Game, das Sie schnell mal
fur 30 Minuten einlegen, um
sich abzureagieren. Sie mus-
sen nachdenken, die alten
grauen Zellen wieder aktivie-
ren und bei MiRerfolgen neue

Ausgestattet mit einem langen Holzstab
wandelt Monkey durch die mystische Weit.

Wege ergriinden. Alten RPG-
Hasen wird auffallen, daR sich
Monkey sehr stark an den
Klassikern "The Legend Of
Zelda", "The Secret Of Mana"
(beide SNES) und "Beyond Oa-
sis" (Mega Drive) anlehnt. Das
macht uns PlayStation-Besit-
zern aber nicht zu schaffen,
da auRer "Final Fantasy VII",
"Vandal Hearts", "Wild Arms"
und "Suikoden" ohnehin
RPC's auf dem deutschen
Markt verfiigbar sind.
Durfen wir dem Pro-
grammierteam Blam! Clau-
ben schenken, erwarten
Sie 40-80 Stunden aufre-
gendes Gameplay, das Ilhnen
aus der Vogelperspektive
prasentiert wird. Die gra-
fische Aufmachung
erinnert stark an eine
Mixtur aus japanischen
Anime-Streifen und
kommerziellen Dis-
ney-Filmen. pat
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In der Mache | Forsaken

m Action-Genre hat
die renommierte Soft-
warefirma Acclaim
mal wieder ein heiRes
Eisen im Feuer, das

wir uns direkt bei den Entwick-

lern in der Entstehungsphase
ansehen konnten.

Wie so oft spielt die Story
von Forsaken in einer fernen
Zukunftswelt, die sich Dank
des technologischen Fort-
schritts nicht gerade friedli-
cher gestaltet als unsere Ce-
genwart. Bei einem gefahrli-
chen Kernspaltungs-Experi-
ment haben einige durchge-
knallte Wissenschaftler etwas
zu hoch gepokert. Die kata-
strophale Folge ist, daR die
Erde binnen weniger Sekunden
in einen unbewohnbaren Wi-
stenplaneten verwandelt wird.
Nachdem das atomare Feuer
die Oberflache vollig zerstort
hat, fristet nur noch ein kldgli-
cher Rest der Menschheit in
strahlungssicheren Minen-
schachten ihr Dasein. Mit mas-
siver Hilfe von modernster Ma-
schinentechnik und Improvisa-
tion werden bald neue unterir-
dische Lebensraume erschlos-
sen, die sich im Erdinneren
tiber tausende von Quadratki-
lometern erstrecken. Damit
auch in der neuen Tunnel-Enge
fir Recht und Ordnung ge-
sorgt ist, hat sich eine selbst-
ernannte Polizeitruppe aus
ubriggebliebenen Schrotteilen
heiRe Raketen-Flitzer geba-
stelt, um in den gigantischen

Réhrensystemen zu patrouillie-

ren. Dies ist auch bitter nétig,
denn die umliegende Galaxis
wird von raffgierigen Piraten,
intelligenten Aliens und einer
oberfiesen Roboterrasse be-
wohnt.

Jagdsaison

Pliinder-Safaris sind der groRte
SpaR fiur Freibeuter des 22.
Jahrhunderts. So ist es auch
nicht verwunderlich, daR sich
innerhalb kiirzester Zeit der
Ubelste Abschaum der Galaxis

in den unterirdischen Laby-
rinthen versammelt hat, um
dort fur Angst und Schrecken
zu sorgen. Bei den dubiosen
Séldnern handelt es sich um
"Outlaws”, die mit ihren schnit-
tigen Raketenflitzern an Bo-
denschatzen reiche Planeten
ausplindern. Seitdem wimmelt
es berall nur so von kinstli-
chen Kreaturen: Mobile Laser-
geschuitze vernichten alles,

DaR die PIayStation-Hardware nicht nur fiir Rennspiele geschaffen ist,

beweist Acclaims brandneuer 360°-Shooter.
Mit technischer und grafischer Brillanz will "Forsaken"

die unterirdische Ballerwelt revolutionieren. von Hans Gruber

[1]1 in den Tiefen der verrosteten
Minenschéichte, wo sich sonst nur
Ratten tummeln, finden erhitterte
Gefechte statt. [2] Ein Ballerspiel
voller Fallen, Tiicken und Uberra-
schungen. [3]1 Den Spieler erwarten
20 Level voller Monster, Mysterien
und Schikanen.

was ihre SchuBlinie kreuzt; gi-
gantische Maschinenkreation-
en versperren Verbindungs-
wege; riesige Monster-Tentakel
schlagen um sich - in der For-
saken-Unterwelt tummelt sich
alles, was die Phantasie her-
gibt.

Sie treten in die FuBstapfen
eines furchtlosen Glicksrit-
ters, der in eigenem Auftrag
flr Ruhm und Reichtum

> 9 Das offizielle PlayStat



B HERSTELLER: Acclaim W HERKUNFTSLAND: England

W ENTWICKLER: Probe M GENRE: Shooter

M VERFUGBAR AB: Mai W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

kampft. Als furchtloser Space-
Cowboy ist es lhre Aufgabe,
alle Minenetagen von den
storenden Wachdroiden und
mordlisternen Maschinen zu
saubern. Wagemutig klemmen
Sie sich hinter den Lenker ei-
nes High-Tech-Bikes und stir-
zen sich in die verzwickten
Labyrinthgange von uber 20
Levels. Insgesamt stehen |h-
nen zwolf unterschiedliche Bi-
ker-Charaktere, samt deren ab-
gefahrenen Hover-Gefdhrten,
zur Auswahl. Als obercooler
Pilot brausen Sie naturlich
gleich mit Vollgas los, um mit
Laserpower der kosmischen

Konkurrenz eins uberzubraten.

Mit Standardlaser (zusdtzliche
Waffen werden unterwegs auf-
gesammelt) bewaffnet diisen
Sie freischwebend durch ver-
winkelte Stollengdnge und
schieRen praventiv auf alles,
was sich bewegt.

Die Missionsziele

Neben dem Aufsammeln von
Bonus-items und dem Abbal-

The Naking of
Forsaken

Bevor ein Computergrafiker an die Arbeit geht,
werden zuerst alle Feindobjekte in Skizzen-
Form auf Papier gezeichnet. Angedeutete Be-

wegungsstudien (Richtungspfeile) helfen den
Kunstlern bei der digitalen Konvertierung ins
PlayStation-Format. Die Programmierer arbei-
ten derweil an benutzerfreundlichen Windows-
Tools, mit denen das spatere Level-Design zum
Kinderspiel wird.

11 Ab dem dritten Level wird es kritisch: In engen
Tunnelpassagen greifen unzihlige Séldner-Rabauken
an. [2]1 Nach intensivem Raketenbeschull fliegen die
Fetzen durch die Gegend. [3]1 Im Zweispieler-Modus
wird der Bildschirm horizontal geteilt.

lern unzdhliger Feinde ist lhr
primadres Ziel die Zerstérung
des Endgegners einer jeden
Level-Abteilung. Aber auch un-
zédhlige Sekundar-Aufgaben
gilt es zu bewerkstelligen: In
spdteren Missionen leisten Sie
z.B. einem schweren Transpor-
ter-Konvoi Geleitschutz oder
beteiligen sich an spekta-
kuldren Shoot'em-Up-Verfol-
gungsjagden. Wie bei dem
genreverwandten "Descent”
wird dabei kein einziges Mal

der Weltraum strapaziert; das sich zu zweit duellieren. Rund
gesamte Geschehen spielt sich um die gehaltvolle Tunnel-

in klaustrophobischen Stollen- Knallerei wurden geschickt
und Minenwelten ab. An abge- motivationsfordernde Ele-
fahrenen Gegnern herrscht da- mente wie Extra-Ausristun-
bei kein Mangel: Sie kommen gen, intelligente Story-Ver-
angeflogen oder angekrochen, zweigungen und viele Spezial-
schieRen aus allen Rohren, Missionen plaziert. Eine herr-
verwandeln sich morphend in lich schnelle 3-D-Grafik, tolle
bizarre Kreaturen, sind hart- Lichteffekte und fetzige
nackig und hochst gefahrlich. Techno-Musik zeich-
Dummerweise sind nicht alle nen Forsaken schon ‘g
Bereiche in den verschiedenen jetzt aus. mom | M

Etagen sofort zuganglich. Erst
nach Betdtigung von Schaltern,
die gut versteckt sind, lassen
sich einige Geheimabschnitte
offnen. Zusatzlich finden Sie
unterwegs Power-Ups und Zu-
satzenergie, die fir notigen
Nachschub sorgen. Funf ver-
schiedene Waffensysteme (Hit-
zesuchraketen, PulsarschuB,
Plasmawerfer und Fusionszun-
der) konnen Sie unterwegs er-
gattern, wobei jede Waffe eine
andere Feuergeschwindigkeit
und Durchschlagskraft hat.
Forsaken hat eine Splitscreen-
Option eingebaut, in der Sie
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Wollten Sie schon immer mal dem organisierten Verbrechen
richtig auf die Pelle riicken? Triumen sie davon, €in Cop zu sein,
ohne daR Sie sich an die Gesetze halten mussen?
Wollen Sie sich Ihre eigenen Gesetze machen? Dann nehmen Sie doch den _IOb
als "Crime Killer" an! von mathias Locher

ie Gesellschaft des
Jahres 2115 ist zwei-
gespalten: Auf der
einen Seite sind ein
paar wenige Reiche,
auf der anderen Seite stehen
die vielen Armen. Die Reichen
leben in einem gut behiiteten
Eliteprotektorat, doch die Ar-
men beginnen alimahlich, sich
in Form von organisierten Ver-
brecherbanden aus den Slums
zu erheben. lhr Job als Polizist
ist es, diese Organisationen zu
bekampfen. Da das Ausschal-
ten von Gangmitgliedern die
dauerhafteste Art der Verbre- lerdings nicht vor jeder Mis-

(11 Der flinke Glei-
ter ist ideal fiir Ver-
folgungsjagden,...
[2] ...da er auch
auBierst wendig ist.
[31 Sogar elegante
180 Grad-Wenden
sind mit ihm ein
Kinderspiel.

chensvorsorge ist, werden Sie
hauptsachlich damit beauf-
tragt, Banden aus dem Weg zu
raumen.

Damit Sie diesen Job auch
grundlich erledigen, steht Ih-
nen ein Fuhrpark von drei gut-
bewaffneten Cefahrten zur
Verfigung. Sie kdnnen sich al-

sion entscheiden, ob Sie lieber
das Motorrad, den Gleiter oder
das Auto verwenden, da lhnen
flr jeden Auftrag ein Vehikel
zugeteilt wird. Die Steuerung
Ihrer drei Dienstfahrzeuge ist
relativ ahnlich, auch die Be-
waffnung stimmt in etwa uber-
ein: Jedes Gefdhrt hat eine

primare Kanone mit unbe-
Sie kdnnen leider nicht S iagsatioe
vor ) J ede r M'I S S 'I on : ent - S_ekundérwaffe mit einer limi-
scheiden, ob Si& ldeber “(mimun oo
daS MOtOI"I"ad, den ben Sie die Wahl zwischen
G" e-i te r Ode r da S Auto zwei Kameraperspektiven: Ent-

weder sehen Sie lhren Dienst-

Verwenden’ da Ihnen fur wagen von hinten, oder Sie sit-
jedefl AURErag-e] N 2 dan sehstbeidet In

nenansicht unternimmt die Ka-

Veh1 ke] Zuget61 ] t W'i I"d . mera wilde Schwenks in Kur-
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M HERSTELLER:
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W ENTWICKLER: Interplay M GENRE:

B VERFUGBAR AB:

ven und wackelt heftig bei Ex-
plosionen in Ihrer Nahe. Ein
stindig eingeblendetes Cock-
pit informiert Sie tiber die ver-
bleibende Munition der sekun-
daren Waffe, den Zustand lhrer
Panzerung und lhre Geschwin-
digkeit. AuBerdem befindet
sich bei den Anzeigen noch
eine kleine Umgebungskarte,
auf der Missionsziele verzeich-
net sind, so daR Sie immer den
Uberblick behalten.

Crime Killer bietet eine Viel-
zahl von verschiedenen Auf-
tragen. Sie missen alle Verbre-
cher in lhrem Stadtteil beseiti-
gen, Konvois aufhalten, ge-
stohlene Polizeifahrzeuge zer-
storen oder die Limousine des
Hauptaktionars lhres Police
Departements verteidigen. lhre
Missionsziele werden lhnen la-
pidar von einem Hologramm-
Funkgerat mitgeteilt. lhr Man-
dat zur Verbrechensbekamp-
fung berechtigt Sie, Gangs mit
allen erforderlichen Mitteln zu
bekampfen, ein versehentlich
getoteter Unbeteiligter zieht
also garantiert keine Dienst-
aufsichtsbeschwerde nach
sich. Sie agieren in den ver-
schiedensten Umgebungen:
in piekfeinen Finanzzentren,
in industriellen Odlandern und
in heruntergekommenen
Chettos.

April B ANZAHL DER SPIELER:

USA
Shooter

1

[1]1 He Cop, heute ist
ein schiner Tag zum
Sterben! [2]1 Sogar
das Motorrad ist

bis an die Radnabe

bewafinet.

Die Einsatzgebiete sind
haufig von vielen unbeteiligten
Zivilisten bevolkert, die lhnen
die Verfolgungsjagden teil-
weise erheblich erschweren.
Um sich diese stérenden Ele-
mente vom Hals zu halten, ist
Ihr Polizeifahrzeug mit einer
Sirene ausgestattet, die, wenn
sie aktiviert wurde, die Zivili-
sten zum Ausweichen bringt.
Praktischerweise erreicht lhr
Dienstwagen mit eingeschalte-
ter Sirene auch eine hohere
Geschwindigkeit.

Die teilweise labyrinthartig
aufgebauten Stadtteile sind
grafisch etwas 6de umge-
setzt, die Levels wirken im
Vergleich zu "Auto Destruct”
meist steril und leblos. Auch
an den sehr langen Ladezeiten
sollten die Entwickler von
Pixelogic noch arbeiten, an-

sonsten war unser er-
ster Eindruck schon ‘l..a
recht ordentlich. mom |2

Spieglein, Spieglein an der Wand,
wer hat die dicksten Wummen im

Gangsterland?

Verschiedene spektakulare Flugperspekti-
ven - im Sturzflug durch Hauserschiuchten,
tuckische Canyon oder schneebedeckte
Gebirge.

Keine Verschnaufpouse fur die verfuhre-
rische Aussicht. Waghalsige Flugmanaver,
unerbittliche Gegner - bei diesem abenteu-
erlichen Rennen gegen die Uhr kommen
alle 11 Flugzeugtypen runter - manche
eben nur erbarmungslos.

Distributed |

Konami (Deutschland) GmbH

Berner StraBe 103-105
D-60437 Frankfurt
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Angespielt | Wayne Gretzky's 3D Hockey
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Kaum nihert sich der Winter seinem Ende, flatterte uns iiberraschenderweise
ein weiteres Eishockeygame ins Haus. GT Interactive will mit seiner brandneuen
simulation in den Kreis der etablierten Sportspiele einbrechen. von Artur Hoffmann

bwohl Wayne Cretzky,
der legendare Spieler
mit der Ruckennum-
mer 99, im Januar das
fur NHL-Eishockey-
spieler biblische Alter von 37
Jahren erreicht hat, steht er
immer noch in Diensten der
"New York Rangers". Dabei hat
dieser Spieler bereits alles er-
reicht: Er fuhrt die All-Time-Ta-
belle in den Sparten Tore, Vor-
lagen und Punkte an, neunmal
gewann er die begehrte "Hart-
Trophy", und erst kurzlich
wurde er von Fachjournalisten

[11 Saison oder
Freundschaftspiel?
[2]1 Der Schiedsrichter
ist auch wihrend des
Matches prisent.

[3] Lemieux! Aber
leider nicht Mario.

len Lizenzen der

kaum groRer sein,

und auch seine Re- NHL sowie der
putation als weltbe-  National Hockey
ster Spieler wird League Players

mit Sicherheit nicht Association
weiter steigen. Viel-  (NHLPA). Somit

leicht denkt der sind alle 26

gute Wayne bereits Teams, die in der

an die Zeit nach 97/98er-Saison

seiner Karriere. der US-amerikanischen Profi-

Schlagt das Game liga um den "Stanley Cup" figh-

ein, werden mit Si- ten, mit dabei. Das gleiche gilt

cherheit weitere fur Teamlogos, Spielernamen

folgen. Méglicher- und Dressen. Soweit nichts

weise erreicht Mr. Ungewohnliches fur eine Simu-
zum besten Eishockeyspieler Gretzky den Status, den John lation des harten Kufensports.
aller Zeiten gewahlt. Was be- Madden bereits besitzt. Richtig neu ist hingegen
wegt also einen dermaRen ge- der Trainingsmodus. Aufgeteilt
feierten Mann dazu, seinen Na- Regeln? in die Bereiche SchuRtraining,
men als Zugpferd fiir eine Eis- Offensivitbungen und Defen-
hockeysimulation zur Verfi- Obwohl es der Titel nicht un- sivnachhilfe erlernen Sie hier
gung zu stellen? Celd hat er bedingt vermuten laRt, verfliigt  das effiziente Handling lhrer
mit Sicherheit mehr als genug, auch "Wayne Cretzky "s 3D drei bis funf Spieler. Da alle Ta-
sein Bekanntheitsgrad konnte Hockey “98" uiber die offiziel- sten des Joypads belegt sind,




W HERSTELLER: GT Interactive M HERKUNFTSLAND: USA
B ENTWICKLER: Midway M GENRE: Eishockeysimulation
W VERFUGBAR AB: Mirz 98 W ANZAHL DER SPIELER: 14

empfehlen wir lhnen einen lan-
geren Aufenthalt im Trainings-
lager. Bei den weiteren Spiel-
modi bleiben Sie von Uberra-
schungen verschont: Freund-
schaftsspiel, komplette Saison
und Play-Off-Runde sind ent-
weder im Arcademodus oder
als Simulation zu spielen. Al-
lerdings fiel uns wahrend der
zahlreichen Duelle kein nen-
nenswerter Unterschied auf.
Das liegt aber mit Sicherheit
am Beta-Status. Das gleiche
gilt auch fir Spielertransfers,
die nach Angaben von CT In-
teractive bis zur finalen Ver-

sion implementiert
werden. Bereits vor-
handen ist die Rubrik
"Records”. Hier wer-
den lhnen zahlreiche
statistische Auswer-
tungen wie z.B. ge-
wonnene bzw. verlo-
rene Spiele, erzielte
Tore, Assists oder ab-
gegeben Torschisse
prasentiert. Diese dur-
fen Sie fur bis zu
sechs verschiedene
Spieler dauerhaft auf
der Memory-Card ab-
speichern.

Um das Spiel lhren
Bedurfnissen anzupassen, ste-
hen lhnen im Optionsmenu eine
Vielzahl von Schaltern zur Ver-
fugung: Drittellange (funf bis

Die Bewegungen der
polygonalen Spieler
kommen recht gut zur
Geltung - wenn auch die
winzigen Wendekreise
nicht der Wirklichkeit
entsprechen.

20 Minuten), Reihenwechsel
(automatisch oder manuell),
Spielergeschwindigkeit (nor-
mal bzw. schnell) und Zwei-
Spieler-Modus (mit- oder ge-
geneinander). Witziger Hohe-
punkt ist die Aktivierung des
Superpucks, der einen Feuer-
schweif hinter sich herzieht.

Easy Livin’

Um auch Einsteigern eine faire
Chance auf den Gewinn der
Trophde zu geben, laRt sich
der Schwierigkeitsgrad in finf
Schritten (sehr leicht bis sehr
schwer) einstellen. Ebenso
opulent ist auch die Anzahl
der Kameraperspektiven, die
sieben Varianten bereitstellt.
Dabei schalten Sie wahrend ei-
nes Matches durch einen
Druck auf die Taste R2 von der
primaren auf die sekundare
Kamera um. Diese eigentlich
sehr gute Idee hat aber einen
Haken: Im Eifer des Gefechts
werden Sie die Perspektive des
ofteren aus Versehen umschal-
ten, da der darunterliegende
Button, der als Nachbrenner

dient, sehr hdaufig zum Einsatz
kommt.

Der flussige Spielablauf
bringt ein ansehnliches Spiel-
vergnigen auf den Bildschirm
— dafir sind die Ladezeiten
dieser Previewversion aller-
dings dementsprechend hoch
und stellten unsere Nerven vor
allem beim Anfertigen der Bild-
schirmfotos auf eine harte
Probe.

Die Bewegungen der poly-
gonalen Spieler kommen recht
gut zur Geltung - wenn auch

die winzigen Wendekreise
nicht der Wirklichkeit entspre-
chen. Weitere grafische De-
tails, wie z.B. Lichtreflexionen,
im Eis eingefarbten Team_
logos und nicht zuletzt die
Gerauschkulisse, runden die
starke Optik ab.

Weitaus magerer ist es im
Moment um die Prasentation
bestellt. Die Namen der Tor-
schitzen werden wahrend des
Spiels noch nicht angezeigt,
der Vorlagengeber scheint
auch nicht existent zu sein,
und der in den Drittelpausen
dargebotene Statistikscreen
fallt sehr mager aus (Tore, Tor-
schlisse und bester Spieler).

Um Spieler ohne Memory-
Card nicht zum Dauerzocken
zu verdonnern, gibt es in den
Saison-Modi nach jedem Spiel
ein PaRwort.

Ob all die versprochenen
Coodies, wie z.B. versteckte
Teams oder Spielertransfers, in
der endgultigen Version vor-
handen sind, erfahren Sie
moglicherweise be-
reits in der nachsten
Ausgabe. pat

[11 Der leuchtende
Puck lift sich
abschalten. [2] He
scored! [3] Die Sta-
tistiken fallen recht
mager aus.
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Angespielt | Metal Slug

i s

Arcade-Action ist eines der iltesten Genres iiberhaupt. Umso erstaunlicher,
daR iiberhaupt noch jemand an den alten 2-D Tugenden festhalt:

Doch SNK hat mit "Metal Slug" ein sehr
beeindruckendes Spiel hervorgebracht. von olaf Bernhard

m es vorwegzuneh-
men: Metal Slug
macht riesig viel
SpaR. Sie steuern ent-
weder alleine oder zu-
sammen mit einem Freund den
sehr putzig animierten Helden.

Um die Welt vor politisch-
militarischer Unterdrickung
zu retten, kampfen Sie sich
durch finf Kampagnen mit
mehreren Etappen und Bonus-
abschnitten. Die Level scrollen
dabei ruckelfrei von rechts
nach links. Sie springen, krie-
chen und feuern, wie fur ein
Arcade-Actionspiel ublich. lhre
Hauptaufgabe ist dabei die
Befreiung von Gefangenen, die
bei ihrer Flucht einen Freuden-
schrei ausstoRen und Ihnen
zur Belohnung Punkte und
Upgrades hinterlassen.

In Metal Slug sind viele
aberwitzige Animationen und
Soundeffekte eingebaut.
SchieRen Sie z.B. einen Gegner
von einem Baum, horen Sie so-
wohl das Zerbersten des
Astes, als auch den Aufschrei
des abstiirzenden Soldaten
und schlieBlich den dumpfen
Knall, wenn dieser auf den

Die Missionen sind wegen
der Vielzahl gegneri-
scher Sprites nicht
gerade einfach zu ld6sen,
und vor allem die End-
gegner haben es in sich.

[11 Wer hitte nicht gerne
eine solche Einsatzleiterin?
21 Die Hintergrundgrafilc ist
vom Feinsten. [3]1 Die meisten
umherstehenden Gebaude
fliegen effektvoll in Lufi.

unterschiedlich bewachsenen
Untergrund aufschlagt. Geben
Sie Ihrem Helden einmal eine
kleine Pause, holt er nach kur-
zer Zeit einen Wasserbeutel
aus dem Rucksack und genieRt
seinen Erfrischungstrunk.

SpaR hoch zwei
Dimensionen

Die Missionen sind wegen der
Vielzahl gegnerischer Sprites
nicht gerade einfach zu losen,
und vor allem die Endgegner
haben es in sich. Doch zur Be-
lohnung gibt es beinahe fur al-
les, was Sie zerstoren und auf-
sammeln, Punkte. Oft finden
Sie auch nutzliche Waffenup-
grades und Power-Ups, die Sie
gut gebrauchen konnen.
Nachdem Sie die Kampag- Hier geht es nicht um Punkte,
nen mit Bravour bestanden sondern um Kilometer, die Sie
haben, lockt die Combat in einem bestimmten Szenario
School mit einem Uberlebens- zuriicklegen, ohne lhr einziges
training der besonderen Art: Leben zu verlieren. AuRerdem
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s : Umbau fur Importe 89.90 | | R
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T { RGB-Kabel ab39.90 | k. - & ~ P =

7y = 4 Joypads ab 44.90 g {1

) Memory Cards ab 29.90 y

L: e Alundra us 129.90 = 2

S =" | AutoDestruct dt 8990 | < ™ =

,_?35}, 5{‘, i "_-f 7 2| ia%g®w = | | Bloody Roar (Beast) dt 89.90 s 3

) | S| B “2=—" | BreathofFire3us  139.90 e

o| E2 &S M Bug Riders dt 84.90 ] e

¥ N5 - Bushido Blade dt 89.90 At =

A Bust a Move 3 dt 69.90 »

- C & C2(StufeRot) dt 109.90 ¢,

! Cart Indy Car dt 89.90 : W

< e Cool Boarders2dt  89.90 F g I

* e g Crash Bandicoot 2 dt  89.90 o W S

. Critical Depth dt 84.90 - S a2z

© Deathtrap Dungeond 89.90 | 7\ g™ = s,

B Dungeon Keeperdt 89.90 s ‘ 41

2 Einhander jp 139.90 <

oA Fifa 98 dt EH Y f——— 4

3 Final Fantasy 7 dt 99.90 4..., i

v gl *inkl Orginal T-Shirt 109.90 : '-i N o ®

= 0y Final Fant. Tacticsus 139.90 o P et

B S | Gex3Ddt 89.90 | ( W=

¢ | Lo ==l | Gran Theft Autodt ~ 89.90 | = =3 [ s

o GranTurismojp ~ 139.90 o

P Heaven ‘s Gate dt 89.90 = 7

CRENTI TS o Jet Moto 2 dt 89.90 RUMA _ “l I

3 Mace the Dark Age dt 89.90 Bl

[11 Neben di- o | | Mage Slayer dt 89.90 3 Y ol
versen Panzern o T Newman Haas Racing " il
diirfen Sie so- o Nightmare Creatdt 89.90 | [ S
gar das bis an 2 Pandemonium2dt  89.90 | ... £

die Zihne he-
waffnete Super
Vehicle-001
steuern. [2] Die
Endgegner sind
nicht einfach

zu bezwingen.
[3] Feuerkraft

ot o TR ] WW,ARJ AY GAM 2S.DE

R

02

:
& g Parasite Eve jp 169.90 Wt gl l
Pax Corpus dt 89.90 |
Riven dt 89.90 *
Saga Frontier us 139.90 ]
_ Shadowmaster dt 89.90
tion angepalt, so Spice World dt 49.90 l
fuckelt das Spiel SkullMonkeysdt ~ 89.90 |
nicht einmal, wenn Y w Timeshock dt 8990 | - |
der gesamte Bild- | RN 1 Toca TouringCardt  89.90 -‘fiaﬂ’ AR S
SEDIVI Sol pon b & o | Wayne Gretzkys 98 dt 89.90 | | “pl'7 Foud]
plosionen.oder Geg- GUIDES/MAGAZINES v X _
nern ist. SNK wird mit EDGE uk 17.00 o ' 1
Metal Slug seinem Final Fantasy 7 dt 29.80 1
guten Ruffiir 2-D Gamefront dt 5.80 i
erfreuen Sie sich an weiteren Programmierung gerecht. weitere Spieleberater lieferbar :
Spezialauftragen und Missio- Auch in Sachen Sound weif i ;> AH-GEMEINES O ,i
nen, bis Sie die Spitze der das Actionspiel zu begeistern. B 1 ::f Wir versenden alle Spiele in der Si- ‘ ﬂr 3 :
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Angespielt| Riven — The Sequel to Myst

Sie wandern gerne durch bizarre Landschaften?
Sie experimentieren mit Vorliebe an fremdartigen Maschinen herum?
Sie knacken gerne schwierige Ratsel?
Dann sollten Sie mal einen Ausﬂug nach "Riven" wagen! von Michael Schmithiuser

as perfekt durchge-
stylte Crafikadventure
"Myst" gilt als erfolg-
reichstes PC-Spiel aller
Zeiten. Kein Wunder:
Eine simple Mausklick-Steue-
rung ohne komplizierte Menus
machte auch weniger versier-
ten Computerspielern den Ein-
stieg in die bizarren Render-
Welten leicht. Die im letzten
Jahr nachgeschobene PlaySta-
tion-Version der Grafik- und
Klick-Orgie kam beim ver-
wohnten Konsolen-Publikum
nicht so gut an. Dieser Um-
stand hielt den Softwaregigan-
ten Acclaim nicht davon ab,
sich die Vertriebsrechte fur
den heiR ersehnten Nachfolger
Riven zu sichern.

Riven als Medienknduller zu
bezeichnen, ist fast schon un-
tertrieben: Von der Fernsehzei-
tung uber Lifestyle-Publikatio-

nen bis hin zu Hochglanz-Her-
renmagazinen - kaum ein
Printmedium, das nicht tber
die 10-Millionen-Dollar-Produk-
tion berichtet hat. Wahrend
der erste Teil noch mit funf
Leuten auf sechs Computern
in einer Garage zusammenge-
schustert wurde, muRte bei
Teil zwei ein Team von 30 Cra-
fikdesignern an 13 Silicon-
Graphics-Rechnermonster ran.
Was dabei herausgekommen
ist, ist eine riesige Kunstwelt,
die den Speicherplatz von funf
CDs in Anspruch nimmt. Schon
die nackten technischen Daten
sind mehr als beeindruckend:
- 4.000 gerenderte Bilder in
hoher Auflésung
- drei Stunden Video- und Ani-
mationssequenzen
- zwei Stunden Hintergrund-
musik, Sprachausgabe und
- Soundeffekte

[1]1 Mit der Schwebebahn
bewegen Sie sich von Insel
zu Insel. [2] Mit einem
Schaliter im Nebenraum
haben Sie diese geheimnis-
volie Lichtquelle aktiviert.
Nun miissen Sie blofi noch
herausfinden, was Sie
damit anfangen konnen.
[3] Die Rendergrafiken
gehdren zum Schonsten,

was es je auf der PlaySta-
tion zu sehen gabh.

Die ganze audiovisuelle
Pracht dient nur einem Zweck:
Den Spieler in der virtuellen
Welt von Riven versinken zu
lassen. Chefentwickler Rand
Miller von der Produktions-
firma Cyan bringt es auf den
Punkt: "Wir wollen, daR der
Spieler in einem dunklen Raum
vor riesigen Lautsprecherbo-
xen sitzt. Er soll vergessen,
daR er sich in der realen Welt
befindet - selbst dann, wenn
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sich jemand von hinten an-
schleicht und ihm auf die
Schulter tippt.”

Bizarres Ambiente

Doch zunachst einmal muf
sich der Spieler in der Welt von
Riven zurechtfinden. Denn
gleich zu Beginn wird er regel-
recht ins kalte Wasser gewor-
fen: Ohne erklarende Hinter-
grundgeschichte knipft Riven
direkt am Vorganger Myst an.
Ein alter Mann namens Atrus
beauftragt Sie mit der Rettung
seiner Frau Catherine und halt
Ihnen ein Buch vor die Nase.

Sie werden in das Buch ge-
saugt und finden sich auf Riv-
en wieder. Ist Riven ein ferner
Planet? Eine Parallelwelt? Eine
Halluzination? Auf diese Frage
gibt es keine Antwort, nur eins
steht fest: Riven ist eine sehr,
sehr fremdartige und hochst
bizarre Welt. Sie betrachten die
Umgebung aus der Ego-Per-
spektive und bewegen sich
per Steuerkreuz und Tasten-
druck frei in ihr. Meist wird da-
bei von einem aufwendig ge-
renderten Einzelbild zum
ndachsten tberblendet. Beson-
ders wichtige Bewegungen
oder Ereignisse werden von ei-

11 Ist es ein Raumschiff? Ist
es ein Hubschrauber? Oder
vielleicht ein Designer-Kiihi-
schrank...? [2] Die Wohn-
stitten der D'ni wirken wie
eine Mischung aus Steinzeit-
hiitten und 70er-Jahre-
Design. [3] Dieses Artefakt
nennt sich "Timepiece" und
spielt eine grofie Rolle bei
lhrer Flucht von Riven.

Uber lhnen breitet sich der
stahlblaue Himmel mit unge-
mein realistisch wirkenden
Wolkenformationen aus, unter
lhnen platschert das Wasser ei-

ner Animationssequenz illu-
striert.

Bei der Ausgestaltung der
Umgebung haben die Entwick-
ler ganze Arbeit geleistet.

"Wir wollen, daB der Spieler in einem
dunklen Raum vor riesigen Lautsprecher-
boxen sitzt. Er soll vergessen,

daB er sich in der realen Welt befindet
- selbst dann, wenn sich jemand von
hinten anschleicht und ihm auf

die Schulter tippt." Geniales Konzept
oder egozentrischer Quatsch?

Eine der zahllosen Animationssegquenzen: Die Fahrt mit der Schwebebahn.

uizebey uoneisAeld 91212140 seq
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[11 Lichtspiele aus
dem Renderrechner
sorgen fiir stim-
mungsvolie Momente.
[2] Im - zugegehen
sehr karg ausgestat-
teten - U-Boot geht's
auf Unterwasser-
Exkursion.

iven — The Sequel to Myst

[VEN

AL SEQUET 7O, M¥S

nes endlos erscheinenden
Ozeans, und vor lhnen erhe-
ben sich bizzarre Bauwerke
aus Stein, Knochen, Holz und
Metall aus dem feuchten NaR.
Ein Indikator in Form einer
Hand zeigt Ihnen an, in welche
Richtung Sie sich bewegen
konnen. LaRt sich ein be-
stimmtes Objekt auf dem Bild-

1

schirm manipulieren, wird dies
durch eine greifende Hand
symbolisiert. Das war's dann
auch schon mit dem Benutzer-
interface - keine Mends, keine
Textboxen und keine Doppel-
belegungen des Joypads tru-
ben den reinen SpielgenuR.
Die simple Steuerung schrankt
jedoch auch Ihr Tatigkeitsfeld
ein — lhre Hauptaufgabe be-
steht, wie schon beim Vorgan-

ger Myst, im Herumlaufen und
Aktivieren von Schaltern. Ab
und zu laufen Sie auch den
Einwohnern von Riven uber
den Weg, die sich "D'ni" nen-
nen, seltsam gekleidet sind
und eine indianisch anmu-
tende Sprache sprechen. Auch
Tiere gibt es auf Riven: Ei-
gentumliche Mischungen aus

Seehunden und Dinosauriern
rakeln sich auf den kahlen Fel-
sen am Ufer in der Sonne.

Technisch versierte Tiftler
werden ihre wahre Freude an
Riven haben. Denn allerorts
stoRen Sie auf geheimnisvolle
Maschinen und Gegenstande,
deren Funktionsweise erst ein-
mal entratselt werden will. Ha-
ben Sie die Aggregate durch
das Umlegen von Hebeln, Dre-
hen von Radern und Dricken
von Knopfen endlich zum Lau-
fen gebracht, erschlieBt sich
ihr Sinn nicht immer gleich
nach dem ersten Probelauf.
Nachforschen ist angesagt!
Doch nicht alle Maschinen auf
Riven hillen sich in den
Schleier des Geheimnisvollen.
So funktioniert die Schwebe-
bahn, die Sie zwischen den
einzelnen Inseln hin- und her-
transportiert, ganz gewohnlich
mit einer "Ruftaste” und einem
simplen Ein- und Ausschalter.
Fur Unterwassertrips steht |h-
nen ein ahnliches Gefdahrt zur
Verflgung.

Es darf gepuzzelt
werden!

Die Meinungen des PSM-Teams
uber die vorliegende Betaver-
sion gehen weit auseinander:
Geduldige Tuftler sehen in Riv-
en eine willkommene Bereiche-
rung fir das ohnehin nicht
gerade reichlich bestiickte Ad-
venture-Genre auf der PlaySta-
tion (Zitat: "geniales Konzept").
Die Actionfreunde in der Re-
daktion stehen der Klickorgie
eher mit gemischten Geflihlen
gegenuber (Zitat "egozentri-
scher Quatsch”). Sieht fast so
aus, als muften wir im aus-
fuhrlichen Test in unserer

nachsten Ausgabe E

zwei Wertungen ver- ,
PlayStation

geben... pat
2
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Frischer Wind im Rollenspiel-Genre: Erforschen Sie zusammen mit dem
Wunderkind "Alundra" eine Fantasy-Welt
zwischen Traum und Wirklichkeit. von Michael Schmithiuser

er kleine Alundra hat
ein groRes Problem:
Nacht fur Nacht wird
er von schrecklichen
Alptraumen geplagt.
Das geht solange, bis er her-
ausfindet, daR es sich weniger
um herkdmmliche Traume,
sondern eher um seherische
Fahigkeiten handelt. Eines
Nachts, wahrend einer stirmi-
schen Uberfahrt auf einem Se-
gelschiff, nimmt der Magier
Lars im Traum Kontakt zu
Alundra auf. Die Traumgestalt
offenbart dem tiberraschten
Jungen, daR er der "Befreier"
sei —und von nun an gegen
das Bose kampfen musse, des-
sen Inkarnation der damoni-

L O T 1 LAl

[1]1 Déja-Vu: Alundra kann seine Anleihen beim Rol-

lenspiel-Kiassiker "Zelda" nicht verieugnen. [2] Die Vi-
deosequenzen sind im beliebten Anime-Stil gehalten.

sche Melzas darstellt. Das laRt
sich Alundra nicht zweimal sa-
gen, und so sturzt er sich in
ein gewaltiges Abenteuer
voller Monster, Mythen und
Magie.

Die Odyssee des kleinen
Alundra ist der neueste Rollen-
spiel-Hit aus Japan und kommt
im angestaubten 2-D-Look da-
her. Oder sollte man nach sol-
chen Erfolgstiteln wie "Suiko-
den" und "Final Fantasy VII"
besser "abgestaubt” sagen?

Sei's drum, jedenfalls sieht
auch das neueste Produkt der
japanischen Softwareschmiede
Climax fast genauso
aus wie der mittler-
weile zur Legende ge-
wordene Rollenspiel-
Urahn "Zelda" (Super
Nintendo). Was nicht
heiRen soll, daR Prasenta-
tion und Gameplay nicht zeit-
gemal waren - so einge-
streute FMV-Videosequenzen,
flieRendes Scrolling, farben-
prachtige Hinter-
grunde und atmo-
spharischer Sound las-
sen trotz archaischer
2-D-Darstellung ver-
muten, daR im Hinter-
grund eine 32-Bit-Kon-
sole werkelt.
Nachdem Sie sich das
Zeichentrick-Intro in
bestem Anime-Stil zu
Gemute gefihrt ha-
ben, schlupfen Sie in
die Haut des jungen
"Traumwanderers” und
geleiten den munteren
Cesellen durch eine
riesige Spielwelt, die
Sie aus der Vogelper-
spektive betrachten.
Wie es sich fir ein or-
dentliches Rollenspiel
gehort, ist diese Welt
von zahllosen interes-
santen Charakteren
bevolkert, die sich als
auBerst mitteilungsbe-
durftig erweisen. Die
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endlosen Dialoge zwischen
den Protagonisten werden -
16-Bit 1aRt griRen - in
Textform dargestellt.
(Wann entdecken die ja-
panischen Rollenspiel-

daR sich mit der Play-
Station eine durchaus
passable Sprachaus-
gabe realisieren 1aRt?)
Trifft der Held auf
einen Bosewicht, wird
die Meinungsver-
schiedenheit gewalt-

sam ausgetragen — mit ‘!_;__ﬂ.

seinem Schwert, magi-
schen Aktionen und diver-
sen SchuBwaffen kann sich
Alundra auch gegen be-
sonders kraftige Schur-
ken zur Wehr setzen.
Im Cegensatz zum zugbasier-
ten Kampfsystem von FFVII,

geht es in Alundra eher action-

orientiert zur Sache: Alle
Kampfe werden in Echtzeit
ausgetragen.

Doch neben lhrem Feuer-
knopf-Daumen werden auch
Ihre kleinen, grauen Zellen auf

eine harte Probe gestellt: Alun-

dra strotzt nur so vor Puzzles.
Das Knobelspektrum reicht

! ;‘#} ratseln,

Programmierer endlich, 7

vom simplen Kistenverschie-
ben tiber das richtige Anord-
nen von magischen Cegen-
standen bis hin zu fiesen
Buchstaben- und Zahlen-

Hit-Kandidat

Dank des gerade statt-
findenden 2-D-Revivals
ist Alundra ein potentiel-
ler Hit-Kandidat. Die
groRe Anhangerschar

A "altmodischer" Japano-

Rollenspiele darf sich
auf einen atmospha-
risch dichten, an-
spruchsvollen Titel
mit beispielloser Rat-
seldichte und ho-
hem Motivations-
faktor freuen. Momentan ba-
stelt das US-amerikanische
Entwicklerteam Working De-
signs an der englischen Uber-
sertzung, von deren hervorra-
gender Qualitdt wir uns an-
hand der vorliegenden Pre-
view-Version iliberzeugen durf-
ten. Sony Computer Entertain-
ment kiimmert sich zeitgleich
um die deutsche Ubersetzung
der riesigen Textmengen, so
daR einer Verof-
S fentlichung im
%7 Marz nichts mehr
entgegenstehen
sollte. Die Zeit bis
dahin dirfte ge-
rade mal reichen,
um Final Fantasy
VIl zum dritten

Mal komplett

durchzu-

spielen... ‘E
pat PlayStation

WHAT DO YOU WANT TO PLAY TOMORROW?

Versand und Verleih!!!

Hardware Software
PlayStation 289,00 Abe’s Oddysee
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Ein wahrhaft diabolisches Vergniigen erwartet die Fantasy-Freunde

Ob uns dieser
freundliche Zeit-
genosse ein Mittel
gegen Sodbrennen
empfehlen kann?

im Frithjahr '98: Der PC-Hit "Diablo" schickt sich an,

die PIayStation ZzUu erobern. von Michael Schmithiuser

illkommen, fremder
Abenteurer! Leg’
Deine Rustung ab und
setz' Dich eine Weile
zu mir. Trink' mit mir,
und laR' Dir erzahlen die Ge-
schicht' von Diablo, dem Fiir-
sten der Finsternis. Kennst Du
das Ortchen Tristram? Vor lan-
ger, langer Zeit haben sich ein
paar mutige Abenteurer in die
Kellergewolbe der Kathedrale

i

von Tristram hinabgewagt. In
den modrigen Criften sind die
wackeren Recken auf unvor-

stellbare Reichtumer gestoRen:

Schatztruhen, gefiillt mit pu-
rem Gold! Glitzerndes Ge-
schmeide! Man munkelt sogar
von ratselhaften Artefakten,
denen magische Krafte nach-
gesagt werden...

Doch das ist noch nicht al-
les, Fremder! Wie berichtet

wurde, werden all die Reichtu-
mer von gar furchterregenden
Kreaturen bewacht. Nur we-
nige haben es geschafft, die-
ser Monsterbrut die Stirn zu
bieten und unversehrt aus den
Cewolben zu entkommen. Der
Legende nach dienen die Unto-
ten dem Fursten der Finster-
nis, einem unvorstellbar mach-
tigen Damon, der tief unten im
Erdinnern residiert, umgeben
von allesverzehrenden Flam-
men — man nennt ihn "Diablo”.

So, Fremder, jetzt kennst
Du die Geschichte dieses ver-
wunschenen Ortes — bist Du
immer noch Willens, todesmu-
tig in die diusteren Gruften hin-
abzusteigen?

Rollentausch

Nach dem uberragenden "Final
Fantasy VII" steht in den nach-
sten Wochen der nachste
groRe Rollenspiel-Hit ins Haus:
Diablo von Blizzard Entertain-
ment. Bereits im Sommer letz-
ten Jahres sorgte der Titel auf
dem PC fur Furore. Wahrend es
sich bei FFVIl eher um ein
episch angelegtes Rollenspiel
handelt mit zahllosen Charak-
teren und tiefschurfenden Ge-
sprachen, darf in Diablo nach
Herzenslust "gehackt” werden.
Mehr als 100 Monstertypen
sorgen dafur, daR es Ilhrem
Bildschirm-Alter-Ego nicht so
schnell langweilig wird. Die
Brut verteilt sich auf 16 ausge-




dehnte Ebenen. Ganz-oben be- vel 8 missen Sie sich lhren

findet sich das Ortchen Tri- Weg vorbei an Lava- und Sau-

stram mit seinen friedlieben- reseen bahnen und mit Mon-

den Einwohnern. Hier kénnen stern herumschlagen, die vor-

Sie sich im Gesprach uber die wiegend mit magischen Fahig-

neuesten Vorkommnisse infor- keiten ausgestattet sind. So

mieren, Auftrage an Land zie- richtig heiB her geht es

hen und Ausriistungsgegen- schlieBlich in der "Holle" - ja,

stande und Tranke kaufen. Ein hier sieht es genau so aus, wie

"Stockwerk" tiefer, also in den Sie sich die Wohnstatt des Teu-

Kellergewolben der Kathe-

drale, geht es schon nicht

mehr so beschaulich zu. Denn

hier trachten |hnen flinke Ske-

lette und riesigg Zompies nach wertige FMV-
dem I__eben_. Weltere_ vier Ebe- Sequenzen
nen tiefer, im Erdreich, erwar- stimmen Sie auf
ten Sie in den Katakomben das bevorste-
noch schrecklichere Kreaturen hende Aben-
— und natirlich auch wertvol- teuer ein.
lere Schatze. Je weiter Sie sich

nach unten vorarbeiten, desto

ungemiitlicher wird es fur lhre

Spielfigur. In den Hohlen ab Le-

Qualitativ hoch-

Kieiner NMonster-Almanach

Mehr als 100 schreckliche Kreaturen stellen sich lhren Kampfern in den weitlaufigen Diablo-Dungeons

entgegen. Hier eine kleine Auswahl:

Gargoyle Winged Lords Storm Demons Evil Knights WETT

Weibliche Rhinos

Die hiibschen barbu L Bh gut gepanzerten, _

sigen Damoninnen  aber tragen Monster rd der Ké ' et hanz

feuern magische Ge- lassen sich nur schwer  der Skelette fiir lhre ' -rlesigen Beil in I(Iem gauz tlef unten ln der
schosse ab. ausschalten. Spielfigur gefiahrlich. Teile. 16. Dungeon-Ebene.

uizebep uoneisAeld 3||21z1440 seq
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sich durch ihre be
. Sie konnen die schw
anlegen und mit den

in .
sche Amazone ist der geschickte- (¥

kdmpfen. Das grofe

ter im Spiel. Dadurch kann

ausgewogener Charakter - sie
ere Magie- und Stiarke-Werte

s zu erwarten, verfiigt

Gut geschiitzt ist halb

gewonnen: Helme,
Schilde und Riistun-
gen gibt es in vieler-
lei Variationen.

N\

fels vorstellen. Bis Sie schlieR-
lich dem Firsten des
Schreckens in der 16. Ebene
Aug' in Aug' gegeniberstehen,
dirften einige durchgezockte
Nachte verstrichen sein.

Sie kénnen drei unter-
schiedliche Charaktere "zur
Holle" schicken: Den Krieger,

den Magier oder die
ebenso hibsche wie
geschickte Jagerin. Ein
ausgekligeltes Attri-
bute-System definiert
die Starken und
Schwachen lhres
Kampfers und ist einer
der groRten Motivati-
onsaspekte von Dia-
blo. Denn wahrend Sie
zu Beginn einen
duRerst "schwachbri-
stigen” Charakter
durch die Dungeons
lenken, sammeln Sie
durch kontinuierliches
Monsterabschlachten
Erfahrungspunkte, die
Sie der nachsten Ent-
wicklungsstufe naher
bringen. Ist eine be-
stimmte Punkteanzahl
erreicht, dirfen Sie
Starke, Geschicklich-
keit, Magie oder Vita-
litat nach eigenem Er-
messen aufbohren. Je
nach Charakterklasse
sind bestimmte Attri-
bute nahezu unbe-
grenzt erweiterbar,
wahrend bei anderen
natirliche Grenzen ge-
setzt sind. So kann sich der
Krieger zu einem wahren
Kraftprotz entwickeln, wah-
rend seine magischen Fahig-
keiten recht schnell ans Limit
stoRen. Naturlich sind die Ei-
genschaften kein bloRer Zierat,
sondern wirken sich direkt
aufs Spielgeschehen aus. Nur

ein besonders starker Charak-
ter kann schwere Plattenri-
stungen tragen, nur ein ge-
schickter Kimpfer ist in der
Lage, mit Pfeil und Bogen akku-
rat ins Ziel zu treffen, und nur
ein Magie-As kann die machtig-
sten Zauberspriiche der vierten
Spruchstufe einsetzen.
Stichwort Zaubern: Das Ma-
giesystem von Diablo ist nicht
von schlechten Eltern. 25
Spruche, verteilt auf vier Ma-
giestufen, lassen kaum Win-
sche offen. Das Spektrum
reicht von einfachen Feuerbal-
len tber vernichtende
Blitzattacken bis hin zu brand-
gefahrlichen Flammenwallen.
Gut ausgebildete Magier sind
sogar in der Lage, Gegner zu
Stein erstarren zu lassen, sich
durch die Gegend zu telepor-

tieren und aggressive Golems
zu erschaffen. Bevor ein
Spruch eingesetzt werden
kann, mussen Sie ihn erst mal
lernen. Dazu werfen Sie einen
Blick in das dazugehérige
Spruchbuch, das Sie entweder
in den Dungeons gefunden
oder bei der Hexe Adria in
Tristram gekauft haben. Man-
che Zaubereien liegen auch in
konservierter Form in Spruch-
rollen vor.

Der Einsatz von Zauber-
sprichen kostet "Mana" - da-
bei handelt es sich um einen
magischen Energydrink. Fla-
schen mit diesem kdstlichen
Getrank liegen in den Dun-

Grofie Auswahi:
Hier nur ein
kieiner Aus-
schnitt aus
dem riesigen
Sortiment an
Schwertern,
Axten, Schilag-
waffen und
Bégen.
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An die Waffen:

In Diablo darf

nach Herzenslust "gehackt"™

werden.

Mehr als 100 Monster-

typen verteilen sich auf
16 zufdllig errechnete Ebenen.

geons herum und bei der Hexe
erworben.

Wer mit Magie nicht viel an-
zufangen weil, muR sich auf
seine Waffen verlassen. Auch
in dieser Disziplin kann Diablo
auf ganzer Linie uberzeugen:
Dutzende von Schwertern,
Streitkolben, Morgensternen,
Kriegshammern und Boégen
stellen selbst ausgesprochene
Waffenfetischisten zufrieden.
Vor gegnerischen Attacken
schiitzen Sie sich mit einer
Vielzahl von Riistungen, Schil-
den und Helmen. Magische Ru-
stungen steigern die Attribute
Ihres Recken, Ringe und Amu-
lette schutzen vor Zauber-
spriichen und Giftattacken,
verwunschene Bogen ver-
schieRen glihende Pfeile, und
machtige Zweihanderschwerte
richten doppelten Schaden an.

An die Waffen!

Doch der effektivste Schutz ge-
gen die rasende Monsterbrut
ist immer noch ein zuverladssi-
ger Verbiindeter - und so kon-
nen Sie auch zusammen mit
einem Freund in die Dungeons
hinabsteigen. Im simultanen
Zweispielermodus tun sich vol-
lig neue Perspektiven auf.
Wenn zum Beispiel ein Magier
und ein Krieger gemeinsam auf
Beutezug gehen, ist Teamwork
angesagt: Der Magier verwan-
delt besonders renitente Mon-
ster zu Stein, und der Krieger
erledigt mit ein paar kraftvol-
len Schwerthieben den Rest.
Leider beschranken sich die
Multiplayer-Features auf den
herkommlichen Zweispielermo-
dus. Link-Modus, Vierspieler-
Option oder Splitscreen-Funk-
tion fehlen dagegen.

Mit der Konvertierung der
brillanten PC-Version auf die
eingeschrankte PlayStation-
Hardware hat sich Blizzard

eine schwere Birde auferlegt.
Spektakulare Grafiken, auf-
wendige Animationssequen-
zen und riesige Sounddateien
zeichneten das Original aus.
Daruber ist das PC-Diablo mit
einer hochst effektiven Maus-
steuerung ausgestattet, wah-
rend die PSX-Version aus-
schlieRlich mit dem Joypad
auskommen muB. Doch die
Entwickler haben gute Arbeit
geleistet: Nach einer gewissen
Einarbeitungszeit kommt man
mit der stark modifizierten
Joypad-Steuerung hervorra-
gend zurecht. Ein speziell an-
gepaltes, neues Menusystem
macht das Umschalten zwi-
schen dem Charakterbild-
schirm, dem Spruchbuch, dem
Inventar und den Kampfmodi
zum Kinderspiel.

Grafisch erreicht die Play-
Station-Version freilich nicht
die hohe Giite der hochaufl6-
senden und farbenprachtigen
PC-Variante — dennoch wird ei-
niges fur's Auge geboten. Die
zufillig errechneten Dungeons
werden in einer pseudo-dreidi-
mensionalen Draufsicht pra-
sentiert. Der hochauflosende
PlayStation-Modus sorgt zu-
sammen mit aufwendigen
Licht- und Schatteneffekten fur
eine ansprechende optische
Prasentation. Der Sound steht
dagegen dem Vorbild in nichts
nach - wunderschone Fantasy-
Arrangements, mittelalterliche
Weisen und tonnenweise
Sprachsamples verwdhnen die
Ohren des Spielers.

Trotz der eingeschrankten
Mehrspielerfunktionen haben
die Entwickler bei dieser
schwierigen Konvertierung
ganze Arbeit geleistet — man
darf gespannt sein auf die

finale Version, die schon

im Marz '98 in den
Handlerregalen stehen
wird. pat " LIeEs
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Angespielt | Batman & Robin
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Nachdem sich das beunruhigende Gefiihl einschlich, dalR auch "Batman & Robin"
am "Resident-Evil 2"-Syndrom leidet, erreichte uns
doch noch eine - wenn auch sehr eingeschrinkte - Spielbare Version
des potentiellen Acclaim-Hits. von Artur Hoffmann

Was geht im
Tiirkischen
Bad wvor sich?

cclaim hat sich mal
wieder Filmrechte ge-
sichert. Oh nein! Zur
Abwechslung geht es
um Batman. Nicht
schon wieder! Aber im Gegen-
satz zu den zahlreichen ande-
ren Licencedeals dirfte Bat-
man & Robin ein Platz unter
den besten Games des Jahres
1998 sicher sein.

DaR wir mit dieser Prophe-
zeiung nicht allzu falsch lie-
gen, hangt in erster Linie mit
zwei Details zusammen: zum
einen mit der angesehenen
Programmierschmiede Probe,
die fur dieses Action-Adven-
ture verantwortlich ist, und
zum anderen haben wir be-
reits eine sehr frithe Alphaver-
sion gespielt. Wenn wir den
Worten von Stefan Luludes, PR
Executive bei Acclaim, Glau-
ben schenken diirfen, besteht
das Game "zu 55 % aus Detek-
tivarbeit, 25 % Actioneinlagen
und 20 % Puzzles". Um das

Spiel so realistisch wie nur
moglich zu gestalten, arbeite-
ten die Probe-Programmierer
sehr eng mit Warner Consumer
Products zusammen. Das Er-
gebnis dieser fruchtbaren Ko-
operation kann sich wirklich
sehen lassen: Zahlreiche Loka-
litaten gleichen dem Filmvor-
bild bis aufs letzte Detail.

Eiszeit

Der eiskalte Mr. Freeze, ein
durchgeknallter Ex-Wissen-
schaftler, will Gotham City eine
neue Eiszeit bescheren. Um
dieses Ziel zu erreichen, ver-
biindet er sich mit der
betdrend schonen Poison lvy.
Nur Sie sind in der Lage, diese
Bedrohung abzuwehren und
die beiden Fieslinge in ihr an-

[1]1 Leider haben Sie keine
Zeit fiir eine gemiitliche
Tasse Kaffee. [2] Robins Har-
ley Davidson steht einsam
und veriassen da. [3] lgitt!
Eine riesige Tarantel.

gestammtes Heim - die Irren-
anstalt von Gotham City - zu
beférdern. Schlipfen Sie in die
Rolle von Batman, dem Be-
schutzer aller Unterprivilegier-
ten. Dieses Superheldendasein

MARZ
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WORK IN
PROGRESS

hat nicht nur den Vorteil, daR
Sie tiber ein tGiberzeugendes
Schlagrepertoire verfiigen, son-
dern macht Sie auch zum Haus-
herrn auf Bruce Waynes Anwe-
sen. Somit haben Sie selbstver-
standlich Zugriff auf all die net-
ten Utensilien, die mit der Vor-
silbe "Bat" beginnen. Ob Bat-
cave, Batmobil oder Batcompu-
ter — Sie sind der Boss!

Da sich das Game sehr eng
an die filmische Vorlage halt,
ist neben den beiden Mannern
auch Batgirl mit von der Partie.
Um die ganze Sache etwas
schwieriger zu gestalten,
spielt der Wechsel der Charak-
tere (im Batcave) eine sehr
groRe Rolle. Jeder der Super-
helden hat seine speziellen
Vor- und Nachteile: Der Meister
personlich verfiigt uber
enorme Kréfte, der ehemalige
Artist Robin ist auRerst wendig,
und das zierliche Batgirl kann
enge Spalten erkunden und ist
zudem gegen Poison lvys

Insgesamt haben Sie drei
Nachte 4 zwdolf Stunden
eit,
schaften der beiden

um den Machen-

BOsewichte ein

Ende zu bereiten.

betorenden Duft immun. Diese
strikte Trennung gilt auch far
die Liste der Moves und die
Auswahl der Angriffswaffen.

Zeitfrage

Das Spielprinzip erinnert stark
an die "Tomb Raider"-Reihe: Sie
laufen (fahren) durch die
StraRen von Gotham City, hal-

ten Ausschau nach verdachti-
gen Personen, legen Schalter
um und suchen nach Hinwei-
sen und Power-Ups. Der groRe
Unterschied ist aber, daR hier
alles in Echtzeit ablauft. Insge-
samt haben Sie drei Nachte a
zwolf Stunden Zeit, um den
Machenschaften der beiden
Bosewichte ein Ende zu berei-
ten. Dabei helfen Ihnen vor al-
lem die zahlreichen, verstreu-
ten Hinweise. Allzu einfach
soll es Ilhnen aber nicht ge-
macht werden, und so sind die
meisten Fundstiicke zuerst mit
Hilfe des Batcomputers zu
analysieren. Sie entdecken zu
Beginn des Spiels z.B. eine ver-
steckte Botschaft, die lhnen
Uhrzeit und Tatort eines ge-
planten Diamantenraubes ver-
rat. Um diesen zu vereiteln,
springen Sie in das Batmobil,
diisen an allerhand auBerst de-
taillierten Streckenobjekten
vorbei und fighten im Museum
gegen die Handlanger von Mr.
Freeze. Hier entdecken Sie
weitere Hinweise sowie ver-
schiedene Power-Ups, die sich
in die vier Bereiche Offensive,
Verteidigung, Hilfsmittel und
Cesundheit untergliedern. Rei-

chen die gefundenen Hinweise
nicht aus, wenden Sie sich an
einen der Gegner. Ob Sie dabei
einen auf freundlich machen
oder die Type bedrohen, bleibt
Ihnen tuberlassen. Hauptsache
Sie bekommen die gewinsch-
ten Informationen.

Die einzelnen Aufgaben
mussen in einer vorgegeben
Zeitspanne erledigt werden.
Sind Sie ausnahmsweise ein-
mal friher fertig, durfen Sie
die verbliebene Zeit "beschleu-
nigen".

Obwohl das Game nicht
besonders stabil lief und noch
nicht alle grafischen Fein-
heiten zu sehen waren,

WORK IN
PROGRESS

machte es schon
einen sehr guten Ein- ‘g

d ruc k : pa[ PlayStation

[11 Gotham City versinkt langsam
in der Kiite. [2]1 Mr. Freeze gibt
sich die Ehre. [3] Eine Gewis-
sensfrage: Gehe ich heute als
Robin, Batgirl oder bieibe ich in
meiner Haut? [41 Ab ins Batmobil
und los geht’s!

WORK IN
FROGRESS
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Angespielt | Resident Evil 2

Umfangreicher, diisterer, lauter, packender
und nicht zuletzt geheimnisvoller: ’Resident Evil 2”
wartet mit einigen Superlativen auf
und wird alle Fans des ersten Teils schon

a Das offizielle PlayStation Magazin

von der ersten Minute an verzaubern.
Wir waren bei Virgin in Hamburg bei der Premiere des Spiels dabei
und haben zudem bereits die US-Version im CD-Fach versenkt. von Ralph Karels

esagte erste Spielmi-
nute hat es bereits in
sich: Im Gegensatz
zum FMV-Video mit
realen Schauspielern
im ersten Teil wird lhnen nun
eine furios gerenderte Intro-
Sequenz in zweifacher Aus-
fiilhrung geboten (je eine auf
jeder CD), die die Erlebnisse
der beiden Protagonisten
Claire Redfield und Leon Ken-
nedy von der Zombie-Verfol-
gungsjagd im Polizeiwagen bis
hin zur Truck-Explosion nach
ihrer Ankunft in Raccoon City

schildert. Es existiert fortan
auch kein "leichter” oder
"schwerer” Charakter wie im
Vorgdnger, sondern ein in drei
Stufen justierbarer Schwierig-
keitsgrad fir jeden der beiden
Helden, mit denen Sie auch ein
ganz unterschiedliches Aben-
teuer erleben. Das Duo wird
gemaR Intro zunachst ge-
trennt, lauft sich im Spiel aber
immer wieder Uber den Weg,
genauso wie Treffen mit den
beiden Support Characters Ada
Wong (mysteriose Agentin)
und dem Fratz Sherry Birkin
(Tochter des Professors William
Birkin) ins Survival Horror Am-
biente integriert wurden. So
bleibt z.B. ein Gebaude auf-
grund eines abgestiirzten Heli-
kopters zundchst unzuging-

lich. Spielt man schlieRlich mit
dem zweiten Protagonisten bis
an diese Stelle, erklart ein
neues FMV, wie es Uberhaupt
zum Absturz kam und auRer-
dem bahnen Sie sich nun mit
einer vorher nicht vorhande-
nen Panzerfaust den Weg in
bis dato unerkundetes Terrain.
Als interessantes Gameplay-

3

[11 Der Virus wirkt extrem schnell. [2] Dieser
Bursche ist brandgefihrlich. [3]1 Von Zombies
umstelit! [4] Unsere Freunde, die Spinnen, sind
auch wieder mit von der Partie.

MARZ



B HERSTELLER: Virgin Interactive B HERKUNFTSLAND: Japan

M ENTWICKLER: W GENRE: Action-Adventure

Capcom
W VERFUGBAR AB: Mai

W ANZAHL DER SPIELER: 1

Feature stellt sich auch das
von den Entwicklern als "Me-
mory Card Zapping” bezeich-
nete Element heraus: Wenn Sie
als Claire Redfield (ja, die
Schwester von S.T.A.R.S.-Mit-
glied Chris aus Teil eins) die
Armbrust als zusatzliche Waffe
mitnehmen, fehlt sie nach dem
Durchspielen moglicherweise
Leon in einer Situation auf Le-
ben und Tod, denn die Storys
der beiden Protagonisten lau-
fen ia simultan ab, auch wenn
man sie nacheinander spielt.

Entwicklungsstufe 2

Wie kommt nun eigentlich die
Zombie-Cemeinde nach Rac-
coon-City? Unser eben erwahn-
ter Professor war mit seinen
Experimenten im Labor des
Herrenhauses noch lange nicht
am Ende seiner Forschungen
im Dienste der Umbrella Cor-
poration angelangt. Der T-Vi-
rus, der Menschen zu leben-
den Toten machte, stellte sich
nur als Vorstufe fiir den noch
todlicheren G-Virus heraus, der
grauenvollere Mutationen bei
Bio-Organismen bewirkt und
Bestien von unvorstellbarer
Skurillitat schafft. Beim Ver-
such die Umbrella-Labors mit
einem Sondereinsatzkom-
mando zu stirmen, injizierte
sich Birkin im Sterben die Kil-
ler-Substanz ins Herz (The
Rock laRt gruBen!) und beginnt
seinen Rachefeldzug nach eini-
gen todlichen Bissen somit
gleich mit einer Special Forces
Zombie-Einheit. Mehr wird
aber jetzt noch nicht preisge-
geben. Nicht daR Sie glauben,
die Story wirde lhnen in die-
ser Form brav vor dem Spiel
erzahlt werden, nein, das
Spektakel beginnt geheimnis-
voll und bleibt es auch. Sie
wissen zu Beginn genauso viel
oder wenig wie Rookie-Cop
Leon und erst im Laufe der
Schlachten mit den Untoten
und dem Treffen mit anderen
Uberlebenden enthiillt sich
nach und nach mehr von der
packenden Geschichte.

Das Spielgerist von Resi-
dent Evil 2 mit Echtzeit-Tex-
ture-Polygon-Figuren in vorge-
renderten Raumlichkeiten (ca.
150 Stiick!) wurde nahtlos vom
"Best Game ever on PlaySta-
tion” ubernommen, Gutes
noch verbessert und Schwach-
stellen groBRtenteils beseitigt.
Durch ein neues Komprimie-
rungsverfahren fir Grafik-Da-

ten muf nun nicht mehr so oft
nachgeladen werden und die
Ladezeiten beim Offnen von
Turen fallen kirzer aus. Klasse
Soundeffekte untermalen die
Pirsch in schummrig beleuch-
tete Kellergewolben (die
SchuRgerausche der neuen
Submachinegun sind der Ham-
mer!) und ein Sprint liber einen
Scherbenhaufen am
Boden hort sich
auch exakt so an.
Herzinfarkt-Szenen
(wer erinnert sich
noch an die durchs
Fenster springenden
Hunde?) lassen den
Adrenalin-Pegel
hochschnellen:
Plotzlich fliegt ein
Golem vom Hub-
schrauber aus durch
die Zimmerdecke
oder Zombiearme
durchstoRen ohne
Vorwarnung einen Bretterver-
schlag und greifen nach lhren
lebenswichtigen Organen.

Mehr Moves!

Uberhaupt wurden die Bewe-
gungsmaoglichkeiten bei
Attacke und Verteidigung ver-
vielfacht: Monster reagieren
langsam oder schnellen Schrit-
tes, fallen Sie selbst als abge-
trennte Oberkorper noch an
oder klammern sich fest. Auch
miussen Sie nicht tatenlos zu-
sehen, wie sich ein Zombie in
lhrem Hals verbeift, sondern
agieren mittels Schubsen und
StoRen fixer als beim Erstlings-
werk. Verletzt sich lhr Schiitz-
ling, werden seine Bewegun-
gen langsamer und schleppen-
der und die Situation entspre-
chend immer bedrohlicher. Zu-
satzliche Gore-Effekte lassen
einen den Schreck in die Clie-
der fahren, oder haben Sie
schon einmal einen hiinenhaf-
ten Untoten mit einem riesigen
Auge im linken Arm auf sich
zuhechten sehen?

Im Spiel findet man auch
viele Anspielungen auf ein-

schldagige Genre-Streifen wie
Ceorge Romeros "Zombie”
(drehte Ubrigens den ca. 45-
sekiindigen Werbespot fir Re-
sident Evil 2) oder "Alien”, als
sich z.B. ein glitschiges Vieh
seinen Weg durch den Brust-
korb eines unschuldigen Biir-
gers bahnt.

Auch die Puzzles prdsentie-
ren sich wieder gewohnt kniff-
lig: Zwei Medaillen richtig pla-
ziert, lassen einen Wasserfall
verschwinden und eine myste-
riose Tur zum Vorschein kom-
men...Die richtig guten Mon-
sterjager unter lhnen kommen
zudem in den GenuB eines
Hidden Characters und sogar
eines Bonusspiels, in dem Sie
als letzter Uberlebender der
oben erwahnten Special Forces
das G-Virus und sich selbst si-
cher evakuieren mussen. Ich
wage jetzt schon zu behaup-
ten, daR Capcom mit Resident
Evil 2 einer der besten Titel ge-
lungen ist, die fur die PlaySta-
tion erhéltlich sind. Weitere In-
formationen zu diesem kom-

menden Hit folgen in
einer der nachsten

PlayStation

Ausgaben! pat

[11 Immer rechtzeitig die

Wumme nachladen! [2]1 Wo ist
nur mein Unkraut-Ex? [3] Die
ganze Stadt ist voller Untoter.
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[11 Die Kombination des Safes will erst
herausgefunden werden. [2]1 Wer hat den
alten Scheich um die Ecke gebracht?

[31 Wo reisen wir als nichstes hin?

Atk of Iime

Ein seltsamer Professor, der das Wetter beherrscht,

ein frisch verheirateter Tuareg-Prinz

unter Mordverdacht und ein britischer Sportjournalist,
der sich lieber ein Spiel von Manchester United ansehen wiirde

als um die halbe Welt zu jetten. Seltsam, nicht wahr? von Artur Hoffmann

erzlich Willkommen zu einer

Reise um den Globus. Beginnend

im London des Jahres 1997, ma-

chen Sie sich in Gestalt des briti-

schen Sportreporters Richard
Kendall auf die Suche nach dem verschol-
lenen Professor Caldwell und seinen drei
Begleitern. lhre Odyssee fiihrt Sie
zundchst auf die Ruminseln, nach Stone-
henge, Afrika, die Osterinseln...

DaR Sie dabei auf die unglaublichsten
Zeitgenossen treffen, dirfte nicht weiter
verwunderlich sein. Unsere personliche
Hitliste der abgefahrenen Typen beinhal-
tet den alten Seebadren, der seinem ver-
schwundenen weilen Krebs
nachtrauert, den arabischen 9
Metzger, der trotz Zahnschmer-
zen die feinsten Rattenfrikadel-
len brat und nicht zuletzt den
betagten Taschendieb, der Ben-
zin absaugt.

All diese Nettigkeiten andern
aber nichts am unglaublich
hohen Schwierigkeitsgrad des
Cames. Hier paRt der leicht ab-
gedanderte Werbeslogan "Ist es
zu schwer, bist Du zu schwach!".

Man spricht deutsh!

Was sich bereits bei der in der
Ausgabe 1/98 vorgestellten Pre-
Version abzeichnete, ist leider

zur bitteren Wahrheit geworden. Nahezu
der halbe Bildschirm wird durch das In-
ventory eingenommen. Angesichts der
unglaublich vielen Utensilien, die Sie im
Verlauf lhrer Nachforschungen an sich
nehmen, ware dies gerade noch vertret-
bar. Allerdings werden die einzelnen Items
nicht in mehreren Reihen gestapelt, son-
dern nebeneinander angeordnet. Dies hat
gleich zwei Nachteile: Es wird nur ein
Drittel des Inventoryscreens ausge-
nutzt, und Sie haben nicht den kom-
pletten Inhalt im Blick. Aus diesem
Grund mussen Sie standig hin- und
herscrollen. Das geht einem mit der

2

Zeit tierisch auf den Wecker. Hier drangt
sich der Verdacht auf, daR die wirklich an-
sehnlich designten Hi-Res-Hintergriinde
den PlayStation-Prozessor bei einer Voll-
bilddarstellung Gberfordern kénnten.

Der zweite Fauxpas, den wir bereits an-
gesprochen haben, ist die Sprachausgabe.
Da auf eine deutsche Synchronisation ver-
zichtet wurde, werden lhnen die auf eng-

Seltsame Tur

3

[1]1 Sesam dffne Dich!

[2]1 So ein grofies Inventory-
fenster und trotzdem ist
kein Platz fiir alle Items.
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~® 14 Funktionstasten =

Der von
Zahnschmer-
zen geplagte
Metzger ist
in Ohnmacht
gefallen.

lisch gefiihrten Dialoge mit Untertiteln
prasentiert. Abgesehen von der Tatsache,
daR lhnen so manche Feinheit der teils
sarkastischen Gesprache entgeht, sind die
eingeblendeten Texte recht ungunstig

plaziert. Auch hier hatte sich das uber-

dimensionierte  Inventory-Fenster  als
Heimstatt angeboten. Bei den im Multiple-

P 1124 ULTRA RACE
Echtes Fahrgefiihl zum

10 Tasten program

-PCAccessones-Inteme-' iﬁa'dan Fa

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangrmchen_-ﬁwgebot und bestellen Sle noch he :

Choice-Verfahren anwahlbaren Fragen
funktioniert es ja auch! Wohl dem, der
uber sehr gute Englischkenntnisse ver-
fugt. Dieser erlauchte Personenkreis star-
tet gleich die englische Originalversion.
Dartuiber hinaus wurden auch noch Spa-
nisch, Franzoésisch und Italienisch auf die
schwarze Scheibe gebannt.

‘ W

Wird in einem Gesprach eine neue Per-
son beziehungsweise ein neuer Ort einge-
fuhrt, taucht das Ziel umgehend auf der
Landkarte auf und ist fortan anwahlbar. Im
weiteren Spielverlauf fillt sich die Karte
mit so vielen Orten, daB Sie weder ein
noch aus wissen. Als ob der Schwierig-
keitsgrad noch nicht hoch genug ware,
mussen Sie fast jede Anlaufstelle des ofte-
ren besuchen. Zum Beispiel statten Sie
dem alten Matrosen noch kurz vor dem
Ende des Spiels einen Besuch ab. An man-
chen Stellen wird die Reiserei aber unlo-
gisch. So fangen Sie beispielsweise auf
den Osterinseln eine Handvoll fleischfres-
sender Termiten, um anschlieRend sofort
nach Afrika zu fliegen, den in der Einlei-
tung erwdahnten Metzger zu besuchen und
die Insekten auf ein Stiick Fleisch zu wer-

Das wichtigste Element
eines traditionellen
Adventures sind

die Puzzles. Hier
stellt Ark of Time

die allerhochsten
Anforderungen an Ihre

grauen Zellen.
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Meine Meinung: Eigentlich

fen. Dazwischen liegen insgesamt funf Lo-
cations und die Landkarte.

Hardcore

Das wichtigste Element eines traditionel-
len Adventures sind die Puzzles. Hier stellt
Ark of Time die allerhochsten Anforde-
rungen an lhre grauen Zellen. Wenn es z.B.
darum geht, einen kaputten Eimer zu
flicken, kombinieren Sie einen Stoffetzen
mit einer Tasse voller Gummiharz. Soweit,
so gut — die Suche nach dem Gummiharz
wird Sie aber mit Sicherheit einige Nerven
kosten, und Stoffetzen kaufen Sie auch
nicht beim Souvenirhdndler. Nicht minder
schwer ist auch der Zusammenbau der
falschen Schlange. Ein Gummischlauch
von den Osterinseln wird zundchst mit
einem Lot aus Stonehenge kombiniert.

Diese Konstruk-
tion bereichert Sie
anschlieRend um
eine Muschel-
kette, die wiederum von der Insel mit den
groRen Steinkopfen stammt. AnschlieRend
setzen Sie das getirkte Reptil ein, um in
Afrika ein Dromedar zu erschrecken.

Solch herausfordernde Denkspiele wa-
ren uns bisher nur aus dem PC-Sektor be-
kannt - vor allem von Adventures aus dem
Hause "Lucas Arts". Scheinbar hat der
deutsche Publisher "Acclaim” erkannt, daR
unerfahrene Spieler bereits an den ersten
Hurden scheitern dirften und reagierte
dementsprechend: im deutschsprachigen
Handbuch werden lhnen die Losungen der
ersten Puzzles verraten.

Wie bei allen anderen Adventures ist es

[1-2]1 Fast wie im wirk-
lichen Lehen: die Oster-
insein und Stonehenge.
[3]1 Die kriegerischen
Tuareg sind nicht
immer friedlich.

wenn Sie eine
PlayStation-Maus
besitzen. Zwar
geht es mit dem
standardmaRi-

gen Joypad auch ganz gut, beim pixelwei-
sen Absuchen des Bildschirmes zeigen
sich aber bald die Nachteile des digi-
talen Controllers. Ansonsten ist das
Handling recht einfach und kommt des-
wegen mit zwei Buttons (Untersuche
bzw. Interaktion) aus. Vier Spielstinde
durfen gespeichert werden. Dabei beg-

nigt sich jede Save-Datei uber-
raschenderweise mit einem win- ‘g

ist Ark of Time ein ganz gu-
tes Adventure - wenn da
nicht diese unglaubliche
Platzverschwendung und
die hafBlichen Untertitel
wiren. Der Rest ist cool:
spannende Story, originale
Schauplitze und das Quent-
chen Verschworungstheo-
rie motivieren ungemein.
Die Puzzies kénnen mit
einem Wort umschrieben
werden: gemein! Dieser
unglaublich hohe Schwie-
rigkeitsgrad macht das

LRSI L BT T

auch bei Ark of Time von groRem Vorteil, zigen Block. mom | Persener
Ark of Time
Game zu dem herausfor- M GENRE: Adventure
derndsten Adventure, das - y - .
derzeit auf der PlayStation W VERFUGBAR AB: bereits erhiltlich
zu Hause ist. Ohne die W HERSTELLER: Acclaim
Komplettibsung wiéren die
unseres Magazins wegen W SPRACHE DES SPIELS:  englisch (deutsche Untertitel

kollektiver Knobelei ins
Wasser gefalien. All dieje-
nigen, die lhre Kombina-
tionsgahe auf die Probe stel-
ien wollen, miissen bei Ark
of Time zugreifen. Freizeit-
abenteurer legen sich lieber
einen Titel der "Baphomet’-
Reihe zu.

=
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W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 2,5

W GRAFIK: 2,0 W PREIS/LEISTUNG: 3,0 h

W SOUND: 2,5 E

W PRASENTATION: 5,0 ¢
it o e B GAMEPLAY : 2.0 GESAMTWERTUNG: 2' §
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['1 War die gute alte
ME 109 nicht sogar
etwas schnelier?

[2]1 Das Course-Select
wirkt wie die iibrigen
etwas lieblos.

Wer es wirklich eilig hat ﬂiegt. Entsprechend ist

“AirRace” von THQ die logische Steigerung zu der waren
Flut von Autorenn-Simulationen. von Thomas Briu

b Sie es nun glauben oder nicht.
Flugzeugrennen gibt es tatsach-
lich. In den USA - wo sonst — rast
eine Meute unerschrockener Pilo-
ten mit auf mehrere tausend PS
getunten Kampfflugzeugen aus dem zwei-
ten Weltkrieg um die Wette. Fiir die Akteure
bedeutet der kleinste Fehler den relativ si-
cheren Exitus, und da Menschen nun mal
Fehler machen, erfreut sich dieser Luft-
sport bei hartgesottenen Zuschauern groRer
Beliebtheit. Hierzulande zeigen sich die Be-
amten des Luftfahrtamtes freilich wenig to-
lerant, was die Belustigung des Publikums
durch spektakuldre Flugmanover bezie-
hungsweise Unfdlle angeht, so daR sich In-
teressenten dieses Sportes entweder in die
USA absetzten oder aber mit Computer-
Simulationen begniigen missen.

Bislang gab es allerdings das Problem,
daR das Cenre "Fluzeugrennsimulation”
noch niemand ernsthaft in Angriff genom-
men hat. Grund dafiir mag sein, daR der
Reiz, mit einem (simulierten) Flugzeug um
drei Pfosten zu fliegen, von der Computer-
spiel-Industrie nicht allzu hoch einge-
schdtzt wurde.

Doch wie ware es, wenn man mit
einem Flugzeug eine Art Rennstrecke ab-
fliegen wiirde, so dhnlich wie bei einem
Autorennen? Nun, dann kommt so etwas
wie AirRace heraus. Just darum geht es
namlich in dem Spiel des japanischen
Herstellers THQ. Vom realen Vorbild Py-
lon-Rennen blieben lediglich die Flug-
zeuge - fast allesamt Maschinen aus dem
zweiten Weltkrieg. Statt um langweile Pfo-
sten geht es um verwinkelte Renn-

[11 Uber die sauber ge-
renderten Intros kann
man nicht meckern.

21 Auch wenn die Flam-
men aus dem Meer
schlagen, geht es nach
kurzer Zeit weiter.

strecken, und damit die Sache nicht zu
einfach wird, sind die Piloten angehalten,
moglichst tief zu fliegen. Wer zu hoch
steigt, etwa um schwierigem Terrain zu
entgehen, wird mit einer abrupten Brem-
sung bestraft.

Im normalen Spielmodus sorgen elf
Computergegner fur Konkurrenz, die Sie
der Reihe nach uberholen mussen.

Fur den Wettkampf stehen lhnen zehn
verschiedene Flugmaschinen zur freien
Auswahl, die sich in den Eigenschaften
"Hochstgeschwindigkeit”, "Beschleuni-
gung” und "Manovrierbarkeit" unterschei-
den. Drei farbige Balken im Auswahlmenu
zeigen, wo die Starken und Schwachen
des jeweiligen Flugzeugtyps liegen.
Anfangs sollten Sie es lieber mit den
wendigen Exemplaren versuchen. Erst
mit etwas Ubung lassen sich
die schnellen, aber auch tra-
geren Fluggerate um den Kurs
bugsieren.

Die vier zur Auswahl ste-
henden "Rennstrecken” unter-
teilten die Spieledesigner in die
Schwierigkeitsgrade "einfach",
"normal" und "schwierig".
Allzu gewaltig sind die Unter-
schiede jedoch nicht. Auch die
beiden "schwierigen" Strecken
sind nach einer kurzen Einge-
wohnungszeit ohne grobe
Schnitzer zu meistern. Die von
Arcade-Spielen gewohnten Time-
limits stellen kein Problem dar.
Zusatzlich bessern Sie durch
Kunstflugeinlagen oder durch
Aufsammeln von Bonuspunk-
ten lhr Zeitkonto auf.
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[11 Expedition ins Tierreich: Man beachte die gelunge-
nen Spiegeleffekte. [2]1 ME 109 gegen Zero, sowas
gibts nur bei AirRace. [3] In geschlossenen Ortschaften

gilt Tempo 50.

Im Gegensatz zu realen Flugzeugren-
nen haben Feind- und Celandeberihrun-
gen bei AirRace keine fatalen Folgen.
Zwar wird das Flugzeug abgebremst -
bei starkem Einbomben in die Landschaft
ist sogar ein schlecht animierter Feuer-
ball zu sehen - auRer einem geringen
Zeitverlust hat dies jedoch keine Konse-
quenzen.

Die Menufuhrung von AirRace wirkt et-
was lustlos. So ist die Grafik der Einstel-
lungsbildschirme arg langweilig geraten,
und tieferge-

ce'{ hende Optio-
A nen  wie
[e—

MRl s Spielstarke
-"".ff der Gegner, Realitats-

grad, Tuning der Maschinen
oder gar einen Streckeneditor suchen
Sie vergebens. Alles in allem konnte man
meinen, daR den Programmierern das Spiel
schon nach dem ersten erfolgreichen Probe-
lauf von gierigen Marketingstrategen aus
den Fingern gerissen wurde.

o

—_———— JlirRace

1/12

-

01’ 02716

Immerhin ist die
Grafik des eigentlichen
Cames recht ansehnlich - ein besonders
schickes Detail sind die spiegelnden Was-
seroberflaichen. Die Streckenfiihrung ist
jederzeit gut zu erkennen, wer trotzdem
nicht zurecht kommt blendet auf Wunsch
transparente blaue Bdlle ein, die die
Ideallinie markieren. Ein paar Kurse mehr
hatten jedoch nicht geschadet - nur all-
zu schnell werden die vier Parcours zur
Routine.

Die computergesteuerten  Gegner
kampfen zwar durchaus mit harten Banda-
gen, letztendlich fehlt es ihnen jedoch
deutlich an Highspeed. Fliegen Sie fehler-
los, besteht fiir Ihre Opponenten keine
Chance. Etwas starkere Mitstreiter oder —
noch besser — eine Einstelloption fur deren
Spielstarke hatten der Langzeitmotivation
von AirRace sicher gut getan.

AuRer dem Kampf gegen Silizium-Kon-
kurrenten treten Sie wahlweise auch ge-
gen die Uhr oder gegen einen menschli-

. : by

10712
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chen Gegner an. Fur letztere Option
bendtigen Sie lediglich ein zweites Joy-
pad, ein horizontaler Splitscreen sorgt
fiir gute Ubersicht. Leider haben uns die
Mannen von THQ einen "Meisterschafts-
modus" vorenthalten — der hatte der Lang-
zeitmotivation doch nochmal deutlich in
die Hohe geholfen.

Die Steuerung per Joypad ist an sich
recht gut gelungen. Lediglich Anderungen
der Flughohe sind etwas gewdhnungs-
bedurftig. Gar nicht zusammenarbeiten
wollte AirRace mit unserem NegCon-Joy-
pad. Abgesehen davon, daR die analoge
Steuerung nicht unterstutzt wird, findet
sich auf dem NegCon-Pad keine
Taste, mit der Sie lhr Flugzeug be- .%

Meine Meinung: Sieht man
AirRace als ,,WipEout‘-Kion
- und dieses Eindrucks
kann man sich an machen
Stellen nur schwer erweh-
ren - verdient das neue
Spiel von THQ nur ein mii-
des Lichein. Hierzu fehit
einfach eine gehorige Por-
tion Spielwitz, um dem Ver-
gieich mit dem Megahit
standhalten zu kénnen.
Sieht man AirRace dagegen
einfach nur als Flugzeug-
Rennspiel, ist den Entwick-
lern von THQ sogar eine

recht gelungene Umsetzung
dieser originelien ldee ge-
lungen. Zumindest was das
eigentliche Renngeschehen
angeht. Das gesamte Drum-
herum ist aber eher ent-
tiduschend. Zumindest ein
paar zusitzliche Strecken
hitten wir uns auf jeden
Fall gewiinscht. Skalierbare
Gegner und ein Meister-
schafts-Modus sind uns die
Programmierer dariiber-
hinaus ganzlich schuldig
geblieben.

Thomas Brau

schleunigen kénnen. mom | Persiatien
MW GENRE: Renn-Simulation
W VERFUGBAR AB: sofort
W HERSTELLER: THQ
M ENTWICKLER: THQ
W SPRACHE DES SPIELS: englisch
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
W SPIELIDEE: 2,0 B MOTIVATION: 3

W GRAFIK:
W SOUND:

W PRASENTATION:
W GAMEPLAY:

0
W PREIS/LEISTUNG: 3,0

2,0
2,0
4,0
3,0  GESAMTWERTUNG: 2 y
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NAGANO WINTER OLYMPICS 98

Der neue Mega-Hit in der Konami XXL-Sport Series: Die Olympischen
Winterspiele in Nagano. Durch die Original-Lizenz werden alle Disziplinen
in den realen Auftragsorten absolviert. 16 verschiedene Lander treten in
12 olympischen Disziplinen an, darunter Alpine Skiwettbewerbe, Snow-
boarding Eisschnellauf, Bob und Curling, Mehrspielermodus.

B HONAMY.

BROKEN HELIX

Was geschah in Area 512 Erforschen Sie das Geheimnis des mysterio- CASTLEVANIA - SYMPHONY OF THE NIGHT

sen Projektes , Broken Helix“. 3D-Aktion-Adventure der Extraklasse, Der neue Standard in der Kult-Serie. Das bekannte Jump’n-Fight-
komplett in Deutsch, nichtlinearer Spielverlauf mit 5 unterschiedlichen Spielprinzip wurde erstmals mit Rollenspielelementen kombiniert.
Enden, unterschiedlichste Spielelemente sorgen fur nie dagewesene Fantastisches Gameplay, spektakuldre 3D-Effekte und ein beein-

Abwechslung und Spieltiefe. druckender Soundtrack vervolistandigen dieses Spiel.

PlayStation. PlayStation..

FELONY 11-79

Ein Rennspiel der etwas anderen Art. Je mehr Sachschaden Sie verur-

FORMULA KARTS sachen, desto besser: Polizeiautos, Cafe-Inventar, glaserne Einkaufs-
Eine rasante Rennsimulation, die voll und ganz im Kart-Trend liegt. zentren, Telefonzellen, usw. Also verabschieden Sie sich von Prinzipien
Schnelle 3D-Grafik, hohe Computerintelligenz und ein Zweispieler- wie Verkehrssicherheit und Riicksichtnahme und lassen Sie es mal so
Modus mit geteiltem Bildschirm sorgen fiir anhaltenden SpielspaB. richtig krachen.

Media S Markt
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Wenn Sie wissen, daR die Ideallinie nichts mit dem Korpergewicht
zu tun hat, Telemark keine neue Wahrung

10 aiil

4

ist und Goofy das Gegenteil von Regular darstellt,
dann kennen Sie sich mit Wintersport aus und diirfen
an den olympischen Spielen teilnehmen. von Artur Hoffmann

m 7. Februar begannen im japani-
schen Nagano die olympischen
Winterspiele. Die besten Winter-
sportler der Welt treffen sich, um
einmal mehr zu beweisen, daR
der alte olympische Leitspruch "Dabei sein
ist alles” schon lange nicht mehr zahlt.
Ruhm, Medaillen und Werbevertrage — das
sind die heutigen Triebfedern eines Profi-
sportlers. Ganz anders sieht es bei Play-
Station-Athleten aus. Mangels Edelmetall
und Kohle ist der Sieg liber die Konkurren-
ten ein essentieller Bestandteil eines jeden

Spiels. Um so besser, wenn lhnen ein
Came wie "Nagano Winter Olympics '98"
gleich dreizehn Mal die Chance bietet,
lhre Gegner auf die hinteren Platze zu ver-
weisen.

Anhand des eingesetzten Sportgerates
lassen sich diese Wetthewerbe in drei
groRe Gruppen aufgliedern: Ski, Schlitt-
schuh und der Rest (Snhowboard,

Rennschlitten, Bob und Besen). Das ent-
spricht haargenau dem, was lhnen via TV
aus Nagano prasentiert wird. Aber garan-
tiert Rubenbauer-frei! Lediglich die Diszi-

[! 1 Das australische Team kann es nicht fassen -

disqualifiziert... [2] ...kein Wunder bei fast 10

Sekunden Riickstand. [3]1 Mit dem Rennschlitten in

der Steilkurve.

plinen Biathlon, Eishockey, Skilanglauf,
Eiskunstlauf sowie die Nordische Kombi-
nation wurden auBen vor gelassen.

Reach out for the Medal!

Grafisch ist Nagano Winter Olympics '98
vom Allerfeinsten. Originalgetreu nach-

gebildete Wintersportevents, ex-
zellent animierte Polygon-
sportler inklusive aller De-

tails wie Ruckennummern
oder Skibrillen und nicht zu-
letzt die dynamische Kamera-
perspektive — so muR ein zeit-
gemaRes Game aussehen. Da
storen die kleinen Ungereimtheiten,

wie z.B. die erkennbar ,zusammenge-
klebten® Bodentexturen oder der nicht
immer optimal eingesetzte Kamera-
schwenks kaum. Ahnliches gilt auch fur
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Wie sich die Zeiten doch iandern. Im Jahre 1985 gaben unzihlige Joysticks beim Versuch, alle Rekorde von ,,Winter Games" zu brechen,
ihren Geist auf. Heute sieht es ein wenig besser aus - nicht nur auf dem grafischen Sektor. Die ausgetiifteite Steuerung von Nagano
Winter Olympics '98 trigt sehr zum Spielspafl und der Langzeitmotivation bei.

die Bedienung. Selbst Neulinge gewoh-
nen sich rasch an die eingangige Steue-
rung, die sich von Disziplin zu Disziplin
unterscheidet. Wie beim sommerlichen
Vorganger "International Track & Field"
stehen |lhnen zwei Spielmodi zur Aus-
wahl. In der Challenge-Variante wahlen
Sie eine der vorhandenen Disziplinen aus
und trainieren solange, bis Sie der Mei-
nung sind, bei der Olympiade antreten zu
konnen. Hier lauft dann alles

wie gewohnt ab: Name
eingeben, Nation
auswahlen, Wett-
bewerb gewinnen,
Medaille einfah-

ren. Halt! So ein-
fach ist es nun auch

}\
ﬁf

NAGANO

™ NADC 2001

wieder nicht, schlieB-
lich mussen nicht nur
die Cegner besiegt
werden, sondern Sie
sind auch verpflich-
tet, eine vorgege-

-~ -
& 1993 NACX

bene Qualifikations-
hirde (Zeit bzw.
Punkte) zu nehmen. Scheitern Sie hierbei,
wird das mit einem AusschluB quittiert -
selbst wenn Sie als Sieger aus dem Wett-
bewerb gegangen sind. Hier hilft der
dreistufig verstellbare Schwierigkeits-
grad, da dieser nicht nur die Fahigkeiten

der CPU-Sportler regelt, sondern auch die
Qualifikationshirde absenkt. Ein weiterer
Ausweg aus dieser Misere ist die Inan-
spruchnahme der unendlichen Conti-
nues. So kommen Sie auf jeden Fall in
den GenuB aller 13 Wettbewerbe. Damit
Sie wissen, was Sie erwartet, stellen wir
lhnen die Disziplinen im einzelnen vor:

Ski plus Piste

Die bei den TV-Anstalten belieb-

teste Wintersportart ist mit den

— & drei Disziplinen Abfahrtslauf,

Super-G und Riesenslalom ver-

treten. Obwohl die ersten beiden Events

auf der selben Piste (Happo'one) stattfin-

den, sind die Anforderungen grundver-
schieden.

Bei der rasanten Abfahrt, bei der Sie
schon mal mit knapp 130 km/h den Hang
runterschieRen, kommt es vor allem dar-
auf an, daR Sie die Piste in- und auswen-
dig kennen. Besonders bei den vielen
weiten Springen fuhrt ein
falscher Anfahrwinkel zur
Disqualifikation. Da Sie hier
nur einen Lauf haben, dirfen
Sie sich keinen einzigen Fahr-
fehler erlauben.

Beim Super-G sind derart
hohe Geschwindigkeiten zwar

EVENT SELECT

) ENE S HTING

_‘ HLPINE SKITNG

.

ALPINF SKITNG
HGIANTSL AN

SHORT TRACK }
e _

RORSLEIGH l
HIGE l

HIII.N-HHNI!Mi JUMPING

GIANTSIAUOM

P EDSKEREING
SU0M

SPEEDSKRTING
1500M

SHORT TRACK
'.lr{'sp_

+ ¥ SLLECT

LARGLE ML
FRFFSIYLL
AERIRL S

CHRLING

EHYER

Originalgetreu nach-
gebildete Wintersportevents,

exzellent animierte
Polygonsportler und nicht

zuletzt die dynamische
Kameraperspektive -

so muB ein zeitgemaBes
Game aussehen.

nur in Extremsituationen zu erreichen,
dafiir missen Sie aber auf die Einhaltung
der Ideallinie achten. Daruber hinaus ist es
auch von Vorteil, wenn Sie die Tore ganz
eng anfahren. Wie bei der Abfahrt besteht
auch der Super-G-Wettbewerb nur aus
einem Lauf.

Die Taktik des engen Anfahrens ist
auch beim anschlieRenden Riesensla-
lom, der in zwei Durchgangen ausgetra-
gen wird, von groRter Wichtigkeit. In

75 80 wh

L1 Bei 13 Disziplinen
kommt keine Langweile
auf. [Z] Die Abfahrt
gehort zu den an-
spruchsvolleren
Events. [7] Um beim
Slalom zu gewinnen,
miissen Sie hoch-
konzentriert fahren.

uizebepy uoneisAe|d 2||21z1440 seq
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dieser Disziplin mussen Sie auch lhre
Kanten richtig einsetzen, um den kom-

pakt gesteckten Kurs fehlerfrei zu

durchqueren.

Ski plus Schanze

Zwei Disziplinen -
Skifliegen und Trick-
ski — stehen hier auf
dem Programm. Beim
Sprung von der groRen Schanze kommt
es vor allem auf einen perfekten Ab-
sprung an. Bereits der kleinste Fehler
fuhrt zu einer Schraglage. Diese kann
zwar wahrend des Fluges noch ausgebii-
gelt werden, verhindert aber weite
Sprunge. Auch die Techniknote fallt dem-
entsprechend niedrig aus. Diese hangt
auch mit der Landung zusammen, die im
Telemarkstil ausgefiihrt werden muR. Bei
beiden Sprungversuchen sollten Sie auch
die Windanzeige im Auge behalten. Mit
ein wenig Geschick erwischen Sie eine
steife Brise, die Sie weit tuber die 100-Me-
ter-Marke katapultiert.

s 00 0%

0. 98wk

[1]1 Erst im Replaymodus sehen Sie, wie elegant
die Fahrt war. [2] Die perfekte Haltung ist beim
Snowboardfahren sehr wichtig.

Die Trickski-Variante stellt ganz andere
Anforderungen. Sie entscheiden sich fir
einen der 16 vorgegebenen Spriinge und
mussen wahrend des Fluges die entspre-
chende Tastenkombination eingeben. Das
GCanze erinnert sehr an das "Parappa-
the-Rapper”-Prinzip. Die Punktzahl hangt
vom Schwierigkeitsgrad, der technischen
Qualitat der Ausfiuhrung sowie der ab-
schlieBenden Landung ab. Haben Sie
den ersten Sprung verpatzt, mussen Sie
den zweiten Jump um so konzentrierter
angehen.

Snowboard

Von den beiden olympischen

& Snowboarddisziplinen Half-
pipe und Riesenslalom findet

sich nur die zweitgenannte auf

der CD wieder. Bevor Sie starten, mussen
Sie sich noch fur lhre Stellung auf dem
Brett entscheiden (Coofy oder Regular).
Ahnlich dem Riesenslalom fir Skifahrer
geht es auch hier vor allem um das ge-
konnte Umkurven der Fahnchen. Dabei
mussen Sie unbedingt lhre

“ememm—_ll 1 Kanten einsetzen, da der

[11 Mit dem richtigen Speed sprin-
gen Sie locker iiber die 120m-
Marke. [2]1 Die Windanzeige mufi im
Auge behalten werden.

# Kurs sehr eng gesteckt ist.

Auch sollten Sie im Trainingsmodus aus-
loten, wie eng Sie an die Markierungen
heranfahren konnen, ohne zu stirzen
oder gar disqualifiziert zu werden. Wie
in der Realitdit mussen Sie die Strecke
zweimal befahren. Aus der Summe der
einzelnen Zeiten errechnet sich lhre ab-
schlieRende Gesamtwertung.

Schlittschuhe

Die vier vorhandenen

Schlittschuhwettbe-

werbe, die in die Dis-

ziplinen Eisschnellauf
und Short Track unterteilt sind, sind ein-
ander ziemlich dhnlich.

Der Eisschnellauf (500 bzw. 1500 m),
in dem Sie gegen einen Konkurrenten auf
festgelegter Bahn antreten, folgt dem be-
kannten International Track & Field-Mu-
ster: Drucken Sie die Buttons so schnell
wie moglich, um maximalen Speed zu er-
reichen.

Ein wenig diffiziler geht es im "Short
Track"-Wettbewerb (500 bzw. 1500 m) zu.
Hier geht es vor allem um das kurzzeitige
Spurten und die richtige Strategie beim
Uberholen der drei Gegner.
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Friihstart hingelegt.

[1]1 Der Sieger kommt aus RuBland. [2] Start zum Eisschnellaufwett-
bewerhb (500m). [3] Der russische Vertreter hat einen klassischen
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| Frogger

SONY 84.99
G Police 99,99
= Gex 3D - Enter the Gecko”
Playstation Grand Theft Auto
Abe’s Oddysee 89,99 Grid Run
Ace Combat 2 89,99 Heavens Gate
Actua Soccer 49,99 Herc's Adventure

Actua Soccer 2 89,99 Hercules

Adidas Power Soccer 2 84,99 Indy 500"

Ark of Time 89,99 Jersey Devil

Atari Arcade Gr. Hits 69,99 Jumping Flash 2

Auto Destruct 89,99 King of Fighters*

Baphomets Fluch 2 89,99 Kurushi 2
Battle Arena Toshinden 3 89,99 Lost World 3
Bleiful® 2* 79,99 Mageslayer* :
Bloody Roar* 84,99 Magic the Gathering 79,99
Brahma Force* 8499 Marvel Super Heroes 89,99
Broken Helix* 99,99 Mass Destruction 4999
Bubble Bobble 79,99 Maximum Force 89,99
Bug Raiders® A :
Bushido Blade*

Bust a Move 3*
Castlevania
Colony Wars
Command &
Construek

y 98
Off 98~
Werplay Hockey 98*
eatures

'
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Hiine-rﬁ;iftagen sind ebenfalls

~ erwiinscht!

Lésungshefte je 14,80 DM

Bush1d0 Blade

[P’,M M&m

I'e

Prime Goal

B Pro Pinball - The Web
| Rage Racer

Rally Cross

| Rampage World Tour

Rapid Racer

| Rayman
| Rebell Assault 2
| Reboot*

| Resident Evil 2*
Resident Evil Directors Cut

' o .
i \
] ]
y \
i \
' A
| \
: |

84,99 Warcraft 2 79,9¢
79,99 Worms 49 9
94 99 Xevious 79,9¢
79,99 Z 79,9¢

PYNASTY

Ridge Racer Revolution 49,99 A
e | Risiko 84,99 ZUbehor
T 11 2 Road Rage 84,99 120 Block Memory Card 59,9
C Road Rash Platinum 49.99 360 Block Memory Card 79,9
| Rosco McQueen 89,99 720 Block Memory Card 99,9
m# Shadow Master 89,99 Control Station Pad A/F 299
{ - | Sim City 2000 84,99 Game Buster 89,9
W | Skullmonkeys* 89,99 Link Kabel 24,9
1 = || Soul Blade 94,99 Predator Gun 59,9
Teil 2: ALAAMSTUFE 0T | Soviet Strike 49,99 RGB Scart Kabel 249
Spice World* 49,99 SONY Analog Joystick 109,9
99 99 DM Steel Reign* 79,99 SONY Arcarde Combat Stick 99,9
9 | Street Racer 84,99 SONY Controler 449
- Streetfighter Coll.” 84,99 SONY Controler Analog 59,9
Streetfighter Ex Plus 84,99 SONY Controler Schwarz 44,9
| Super Football Champ 84,99 SONY Controler Weil3 44 9!
oie ww-ouauriaiion (| Super Pan Coll.* 89,99 SONY HF-Adapter 49,9
. Controler | | Syndicate Wars 84,99 SONY Kopfhorer 29,9
7l Tekken 2 99,99 SONY Leerhiille 3,9
\/‘ Test Drive 4 84,99 SONY Maus 54,9
«< || The Devide: Enemies Within® 84,99 SONY Memory Card 39,9
muia | The Note 84,99 SONY Memory Card Durchsichtig 39,9
| Tiger Shark 94,99 SONY Memory Card Griin 39,9
Time Crises 144,99 SONY Memory Card Rot 39,9
_ 59’99 DM TOCA Touring Car Champion 84,99 SONY Multi Tab 64,9
Norinorn Boo O TR v, S W Rk 23
tinorm i | Total Driving ) aystation 01
fir JP - US - PAL incl E,‘f,’,g&,“,e.,mg FORMEL"1 | Transport Tycoon 79.99 SONY Spec. Ascii Pad 64,9
30 00 D M : || Twisted Metall 2 84,99 SONY Tasche incl. MK + Controller 79,9
Ubik* 89,99 Station Master Pad 349
' i V-Rally 84,99 Verlangerungskabel PSXPad 249
SONY Playstatlon - || VMX Racing” 89,99 VRF 1 Lenkrad mit Pedale 149,9

Playstation
Multinorm Playstation JP-US-PAL 370,00 DM

P 295,00 DM 8

98 84,99
Flghting Fo 89,99
inal Fantas ayer Manager 89,99
Flottenmandve 84,99 Populous - The 3rd Coming*89,99
Formel 1 97 99,99 Power Rangers P:nball 94,99

be ::IIweﬂ pormfrd&

10,50 ps 3DM Za

—_ Lieterung ins Ausland nur per

berechnen wir 20,00 DM pa

Mario 64 84,99 Wave Race 64 84,99

FIFA 64 94,99

Dldlkong Racing 94,99 l

shnete Produkte waren zur Drucklegung noch nichr erschiene
en Neuerscheinungen. Nutzen Sic unseren \orbesuclhetﬂ:
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Memory card

Analogpad

Ve

kompatibel kompatibel

[11 Parappa-
The-Rapper on
ice! [2], [3] Beim
Curlingwett-
bewerb schieben
Sie eine ruhige
Kugel und

fegen die
Eisbahn.

Eiskanal

/4 P HR

baut. Lediglich die Startvorgdange unter-
scheiden sich erheblich voneinander.
Wahrend beim Rodeln ein Druck zum
rechten Zeitpunkt genugt, erfordert der
Start eines Viererbobs viel Ubung. Hier
kommt es vor allem darauf an, eine hohe
Grundgeschwindigkeit zu erzielen und

Auch die beiden Wett- 8 | m B

bewerbe Bobfahren B
E und Rennschlitten

sind dhnlich aufge- die vier Insassen - von Steuermann bis

Bremser — schnell in den Bob zu kriegen.
Einmal in Fahrt gekommen, lassen Sie
sich in der eisigen Rinne treiben und
mussen nur in den zahlreichen Steilkur-
ven ein wenig entgegenlenken. Touchie-
ren Sie die Begrenzung, schlagt sich das
in einer Verringerung der Geschwindig-

Wenn vier Spieler

keit nieder.

Curling

gleichzeitig vor dem

Fernseher sitzen und
um die be?ehrten drei
en kampfen,

erreicht der Ldrmpegel]l ds
leicht das Maximum.

Medail

Meine Meinung: Mit Nagano
Winter Olympics '98 hat Ko-
nami ein Spiel produziert,
das locker an die Kiasse von
‘“International Superstar
Soccer Pro* heranreicht.
Vor allem die Tatsache, dafi
es in den einzelnen Diszipli-
nen um mehr geht als nur
um das superschnelle But-
tondriicken, macht das
Game iiber langere Zeit in-
teressant. Auf dem audiovi-
suellen Sektor gibt es bis
auf ein, zwei kieine Nach-

lassigkeiten nichts auszu-

hierzulande

eigenen Steine so nah wie moglich an den  leicht das Maximum. mom | e
Nagano Winter Dlympics 98
setzen. Seit “Winter Games* B GENRE: Nagano Winter Olympics '98
von Epyx hat mich kein ] = .
Mehrsport-Spiel so in den i M VERFUGBAR AB: Februar
Bann gezogen wie NWO '98. M HERSTELLER: Konami
Und das ist schliefilich
bereits 13 Jahre her. W ENTWICKLER: Konami
Egal ob Sie auf Wintersport W SPRACHE DES SPIELS: englisch
stehen oder nicht, Nagano
Winter Olympics '98 ist ein B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
Spiel, das fiir PlayStation-
Besitzer ebenso wichtig ist W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 2
wie "“"':':': und Memory- W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 1
Sportverdchter diirfen sich :iﬂizgmm T g'g
vor dem Kauf driicken. ' . GESAMTWERTUNG:
Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 2.0 '

-

" Zum AbschluR der olympischen
Spiele wartet eine Disziplin auf
“ Sie, die sehr viel Wert auf ein gu-

tes Auge und eine ruhige Hand
legt. Bei diesem entfernten Verwandten

bekannten
schieRens, kommt es darauf an, seine

Eisstock-

Mittelpunkt des Zielkreises zu plazieren.
Da aber abwechselnd geschossen (bzw.
geschoben) wird, kann es vorkommen, daR
der Gegner lhre Steine aus dem Kreis kickt.

Finale

Nach jedem Wettbewerb werden lhnen
die aktuelle Rangfolge sowie der Medail-
lenspiegel prasentiert. Haben Sie einen
der voreingestellten Weltrekorde gebro-
chen, gibt es Sonderlob, und die verbes-
serte Zeit beziehungsweise die Punkte
werden auf der Memory Card abgespei-
chert. Gerade dies macht ein Multiplayer-
duell so reizvoll. Wenn vier Spieler gleich-
zeitig vor dem Fernseher sitzen und um
die begehrten drei Medaillen
kampfen, erreicht der Larmpegel




Die Spielewelt hat einen Namen...
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- PlayStatlon J 3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein
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den Empfangern dieses Insidermagazins.

Was gibt es denn alles fir mein Lieblingssystem?

Ob Software oder Zubehor, hier ist alles drin fur PC-

CD-ROM, CDI, Video CD, SNES, Gameboy, N64,

Mega Drive, Saturn und PSX.

Spieletests, Berichte und Losungshilfen sind fur das

Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.

Com. & Conquer 2

82829393 32388
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Munich Software

Center
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel.: 089/470 21 22
Theresienstr. 152, 80333 Miinchen

Tel.: 089/522 787
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Morderisches Trio: wenn die "Drei von der Giftfabrik” auf Weltreise gehen,
bleibt kein Ziegelstein auf dem anderen. penn bei
Lizzy, George und Ralph handelt es sich um ausgewachsene Monster
mit ausgeprigter Zerstérungswut. Im Action-Kracher "Ram page World Tour"
tanzen die Biester nach lhrer Pfeife. von Michael schmithiuser

-

n den guten alten 80er Jahren
sorgte ein wahrhaft destruktives
Spiel fur Furore in den Spielhal-
len: "Rampage" von Midway. Das
Spielziel war ebenso simpel wie
vergnuglich: Man nehme ein Filmmonster
und lasse dieses so lange auf diverse Wol-
kenkratzer einpriigeln, bis die Gebdude
unter groRem Cetose einstlrzen. Das ac-
tionorientierte Gameplay sorgte zusam-
men mit der spaRigen Dreispieler-Option
flir einen im wahrsten Sinne des Wortes
durchschlagenden Erfolg des Automaten.
Nun hat Midway tief in seinen Archiven
gekramt und prasentiert einen 32-Bit-Auf-
guR des Originals.
In einer Wiederaufbereitungsanlage fir
Giftmull kommt es zu einem folgenschwe-
ren Zwischenfall: Eine Explosion setzt

s .
- —
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[11 Ralph unternimmt einen Abend- o
spaziergang und macht nebenbei ein
paar Autos platt. [2] Lizzy am Ziel
Ihrer Traume: Die Stadt Michigan
wurde total zerstirt. [31 Feuriges
Vergniigen: George schaut ganz
schon dumm aus der Wasche, nach-
dem ihn ein Soldat mit dem Flam-
menwerfer bearbeitet hat.

hochgiftige Dampfe frei, denen drei Tech-
niker ausgesetzt werden. Binnen Minuten
mutieren George, Lizzy und Ralph zu rie-
sigen, alptraumhaften Kreaturen. Aus
Ceorge wird ein King-Kong-Verschnitt,
Lizzy verwandelt sich in eine giftgrine
Echse und Ralph prasentiert sich fortan als
uberdimensionierter Werwolf.

AbriRkommando

Sie als Spieler entscheiden sich fiir eines
der drei Monster und schicken es auf eine
ausgedehnte Weltreise durch mehr als 130
Stadte. Naturlich sind Sie dabei nicht am
schnoden Sightseeing interessiert — lhnen
steht der Sinn eher nach dem NiederreiRen
aller Gebaude und Sehenswirdigkeiten,
die Ihnen in die Klauen kommen. Mit
einem beherzten Sprung klammern Sie
sich an eine Hauserfront, krabbeln daran
rauf- und runter, traktieren das Mauer-
werk mit Fausthieben und FuRkicks oder
erschiuttern die Wande durch konsequen-
tes Herumhiupfen auf
dem Dach. Auf diese Art
und Weise vernichten Sie
Stockwerk fur Stock-
werk, bis das betroffene

Haus den Geist aufgibt und sich in Schutt
und Asche auflost.

Nach dem Einschlagen der Fenster of-
fenbaren sich von Zeit zu Zeit nette Extras
- etwa Pommes-Frites-Tutchen, Hambur-
ger oder Kuchenstiicke — die lhren Schutz-
ling wieder zu Kraften kommen lassen.
Das ist auch bitter notig, denn die Burger-
meister der Metropolen sehen naturlich
nicht tatenlos zu, wie Sie deren hubsche
Stadt zu Kleinholz verarbeiten. Und so
werden Sie standig von Soldaten, Panzern,
Hubschraubern und Ddusenjagern at-
tackiert. Mit gezielten Fausthieben las-
sen sich die fliegenden Widersacher
problemlos ausschalten, wahrend die
menschlichen Gegner schlicht und ergrei-
fend verspeist werden. Weitere potentielle
Gefahrenquellen sind ungesicherte See-
ufer (Monster sind wasserscheu!), elektri-
sche Reklametafeln (Vorsicht, Hochspan-
nung!) und lodernde Brandherde (rrrrost-
frisch auf den Tisch). Hat sich der Lebens-
energiebalken geleert, verwandeln sich




die Hollenkreaturen in splitternackte
Menschlein zurick, die beschamt vondan-
nen ziehen. Dank unbegrenzter Continues
dirfen Sie jedoch immer an der Stelle
weiterspielen, wo |hr Monster den GCeist
aufgegeben hat.

Im Zweispieler-Modus gehen Sie ge-
meinsam mit einem Freund auf Weltreise.
Zwar kann man sich auch gegenseitig eins

auf die Rube geben, doch der Schwerpunkt
liegt auf kooperativer Zerstérung. Der
Dreispieler-Modus aus dem Original fehit
dagegen - vom Multitap-Adapter haben
die Entwickler wohl noch nichts gehort.
Grafik und Sound bewegen sich auf
mittelmadRigem Niveau. Der Videospiel-
Charme der 80er wurde zwar perfekt ein-
gefangen, doch die Crafikfahigkeiten der

Rampage World Tour

PlayStation wurden nicht im Geringsten

ausgereizt.

Bleibt unterm Strich eine nette
rei fur zwischendurch. Freunde
ginals konnten durchaus ihren

Kloppe-
des Ori-
SpaR an

Rampage haben, doch das Gros der jlinge-

ren Spieler wird schon nach weni-
gen Leveln gelangweilt das Joy-

L

Meine Meinung: Als Fan des
Originais freute ich mich
iiber die 32-Bit-Reinkarna-
tion dieses Videospielkias-
sikers - um nach ein paar
Runden enttiuscht festzu-
stelien, dall die Evolution
das angestaubte Spielkon-
zept iiberhoit hat. Anfangs
drosch ich noch frohlich
auf Gebaude ein und kickte
Soldaten und [('tschuldi-
gung!] alte Damen iiber den
Biirgersteiyg. Doch spite-
stens ab der zehnten Stadt
ging die Motivationskurve

rapide nach unten. Sobald
man alle Gimmicks gesehen
hat, verliert die wilde Kiop-
perei schnell an Reiz. Das
liegt in erster Linie an der
mangeinden Ubersicht in
hiheren Levein. Denn dann
schwirren soviele schiefi-
wiitige Objekte iiber den
Bildschirm, dafi man keine
Chance mehr hat, alle un-
schadlich zu machen. Aus
dem Klassiker von einst ist
ein hiochst durchschnittliches
PlayStation-Game gewor-
den. Michael Schmithiuser

Al
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pad beiseite legen. pat 1LBE=
W GENRE: Action
M VERFUGBAR AB: bereits im Handel %
W HERSTELLER: GT Interactive J
W ENTWICKLER: Midway E
B SPRACHE DES SPIELS: englisch 5
®
M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch %
W SPIELIDEE: 3,0 W MOTIVATION: 3, 3
B GRAFIK: 3.5 W PREIS/LEISTUNG: 3, o
W SOUND: 2,5
W PRASENTATION: 4,0 :

Multinorm Boot - Chip

The best Modchip for your PSX

PSX MULTINORMUMBAUCHIP 19,90 DM

PSX MULTINORMCHIP >5 A.a
PSX MULTINORMCHIP >10 A.a
PSX MULTINORMCHIP >100 A.a
PSX RGB KABEL 19,90 DM
PSX RGB KABEL + CHINCH 35,00 bm
PSX HF ADATER (ANTENNE) 39,90 bM
PSX JOYPAD (14 FARBEN) 25,00 bM
PSX JOYPADVERLANGERUNG 19,90 DM
PSX LINKKABEL 29,00 DM

PSX MEMORYKARTE 15 BLOCK 25,00 DM
PSX MEMORYKARTE 120 BLOCK 45,00 DM
PSX MEMORYKARTE 360 BLOCK 75,00 DM
PSX MEMORYKARTE 480 BLOCK 90,00 DM

PSX MOVIE CARD (CDI) 199,00 DM
PSX ACTION REPLAY 69,90 DM
PSX PISTOLE 39,00 DM
PSX PISTOLE + LASER 99,00 DM
PSX ANALOG JOYPAD 59,00 DM
PSX INFRAROT JOYPAD (2 Stk.) 69,90 DM
PSX LENKRAD 129,90 DM
PSX GRUNDGERAT+UMBAU 335,00 DM

E=2 R =1 COMPUTER
Weberstr.79

45879 Gelsenkirchen

Bestell Hotline 0209 / 179610
Bestell Faxline 0209 / 17961-99

Der Multinorm Boot Chip
wird zusatzlich in die PSX
eingebaut und ermdglicht das
Spielen von GER -JPN - USA
& selbst ersteliten Spielen !!!

ANLEITUNG IN FARBE

HANDLER ANFRAGEN ERWUNSCHT.

Beste Distributor Preise in Deutschiland.

HARDWARE PC

GEHAUSE Festplatten

Desktop 99,- 1.7 GB Fujitsu IDE 249,-
Big Tower 109 - 2.1 GB Fujitsu IDE 289,-
Midi Tower 89,- 3.5 GB Fujitsu IDE 389,-

Mini Tower 689,-
Big Tower ATX 168,-
Midi Tower ATX 149,-

4.3 GB Fujitsu IDE 469,-
6.4 GB Fujitsu IDE 5589,-
43GBIBM SCSI 599

Grafikkarten RAM-SPEICHER

PCI 4 MB S3 Virge 99.- 8 MB PS/2 TAGESPREISE
Hercules Terminator AMB 169- 16 MB PS/2 TAGESPREISE
Matrox Mystig Il 4 MB 299- 32MBPS/2 TAGESPREISE
Diamond Viper 330 389,- 16 MB SDRAM TAGESPREISE
Elsa Victory Erasor 4MB 369,- 32 MB SDRAM TAGESPREISE
AGP Asus V3000 329,- 64 MB SDRAM TAGESPREISE

AGP Diamond Viper 330 429,-
3DFX KARTE mit Voodo Chip 279,-
MONSTER 3D Aa

MOTHERBOARDS

BOARD VX PC CHIPS 75-233 MMX -

inkl. 512KB Cashe / SDRAM + PS/2 149 -
ASUS TXP4, 512KB Cashe 75-300Mhz 255, -

CPU's

Intel 166MMX 244 -
Intel 200MMX 444 -
Intel 233MMX 644 -

QDI Titanium Intel-TX-Chip 229 -

Intel P Il 233 625,-
QDI Pentium |l Board ATX 299- IntelP 11266 Aa
ASUS P2L 97 Pentium Il ATX 439,- Intel P 11300 Aa
CD ROM CD Brenner

20x Plextor SCSI 299,-
24x Cyberdrive IDE199,-
24x Pioneer Slot-In 189,-

STANDALONE KOPIERSTATION 1:1 A.a

WEITERE PREISE BITTE ANFRAGEN

CD BRENN Software 79,
YAMAHA 400 T 845,
Plasmon CDR 480 777,




Pro Pinball

Die PC-Version
heimste bereits zahlreiche
Auszeichnungen ein.
Nun kommt auch die
PlayStation-Fraktion in den GenuR des neuen Empire-Flippers
"Pro Pinball Timeshock". von Artur Hoffmann

TISCHPERSPEKTIVE

Zwrock Tuwm Waup TReng

layStation-Besitzer, die gern
eine ruhige Kugel schieben, ha-
ben es heutzutage nicht leicht.
SchlieBlich finden sich im Pool
der inzwischen nahezu 400
Cames nicht allzuviele gelungene Flipper-
simulationen. Stellt man zudem noch An-
spriicche an Design, Spielbarkeit und Gra-
fik, lichtet sich das Feld der potentiellen
Kandidaten noch einmal um die Halfte.
Angesichts dieses Notstandes ist es be-
merkenswert, wenn ein Unternehmen
gleich mit zwei exzellenten Games vertre-
ten ist. Eingefleischte Flipper-Freaks
wissen sicher schon, welche Soft-
wareschmiede gemeint ist: Empire. Nach
dem sehr erfolgreichen Debut ("Pro Pin-
ball: The Web") stellen die fleiRigen Briten
mit Pro Pinball: Timeshock den lang er-
warteten Nachfolger vor. Eines wollen wir
lhnen bereits an dieser Stelle verraten:
Dieser Flipper macht stichtig!

Videostar!

In Zeiten von "Tomb Raider 2", "Final Fan-
tasy VII" und "Baphomets Fluch 2" reicht es
nicht mehr aus, eine lieblos zusammenge-
schusterte Flippersimulation auf den
Markt zu werfen. Die Fans erwarten ein
multimediales Spektakel, das zum einen

[11 Von diesen vier Perspek-
tiven sind lediglich zwei
spielbar. [2] Fiir alle die es
ein wenig genauer wissen
wolien. [3] Bei dieser Ansicht
haben Sie alles im Blick.

[41], [5] Der Videomode ist ein
nettes Iintermezzo und bringt
eine Menge Punkte.

ein authentisches Flipperfeeling
(Sound, Ballphysik und Tilt) ver-
mittelt, zum anderen aber auch
nach exzessivem Spiel noch mo-
tivierend wirkt. Pro Pinball: Ti-
meshock erfullt beide Erwartun-
gen und kommt zudem mit ei-
ner Hintergrundstory daher.

Um die Erde vor dem Untergang
zu retten, flippern Sie sich durch
zahlreiche geschichtliche Epo-
chen. Dabei sind Sie standig auf
der Suche nach den vier ge-
heimnisvollen Kristallen. So die-
nen die Rampen, Bumper und
Ball-Locker lediglich dazu, den
gerade besuchten Zeitabschnitt
zu beenden, um sich auf eine er-
neute Zeitreise zu begeben. Die
groRe Besonderheit dieses Ti-
sches ist die Kombination aus
konventionellem Flipper und
witzigen Extraspielen, die in ei-

J Das offizielle PlayStation Magazin



V.er Dolby

Spieler Surround

Memory card

kompatibel

ner stilisierten Dot-Matrix-Anzeige ablau-
fen. So mussen Sie z.B. einen Dinosaurier-
angriff abwehren, ein Wagenrennen im Al-
ten Rom gewinnen oder den Kanaltunnel
ausleuchten. Diese Sonderaufgaben erle-
digen Sie durch das Treffen der angezeig-
ten Ziele. Bei der zweiten Videovariante
steuern Sie ein Minifahrzeug durch einen
Tunnel. Jedes dieser Bonusgames bringt
naturlich weitaus mehr Punkte als die
"normale" Flipperaktion. Beenden Sie z.B.
den ersten Level der Tunnelfahrt fehler-
frei, winken lhnen 50.000.000 Punkte!

Statistiker!

Selbst professionelle "Pinball Wizards" soll-
ten sich zundchst einmal im Novice-Modus
warmspielen. Hier haben Sie zwar nur eine
Kugel, dafiir genieRen Sie 120 Sekunden
lang absolute Immunitat gegen Ball-
verluste jeglicher Art. DermaRen befreit er-
kunden Sie in aller Ruhe die einzelnen
Ziele. Dies ist enorm wichtig, da Sie wah-
rend des Spieles nicht immer auf das Dot-
Matrix-Display schielen konnen, um die
angegebene Targets abzulesen. Nach eini-
gen Trainingsrunden durfen Sie sich guten
Cewissens ans "echte” Game wagen.

Wie bei den realen Vorbildern stellt
auch hier ein Multiballspiel das Hochste
der Geflihle dar. Wenn lhnen bis zu vier sil-
berne Kugeln um die Ohren schwirren,
nahert sich die Hektik dem absoluten
Hohepunkt. Die PlayStation scheint das
gar nicht zu belasten, da die Framerate
auf konstant hohem Level bleibt und Sie
vor Ruckelorgien verschont.

Wenn Ihnen bis zu vier

silberne Kugeln um

die Ohren schwirren,

nahert sich die

Hektik dem absoluten

HOohepunkt.

DaR es sich bei diesem Flipper um eine
PC-Umsetzung handelt, merken Sie nicht
nur an der Vielzahl der Optionen, der vir-
tuellen Flipperbesichtigung und einer
Diashow, sondern vor allem am sogenann-
ten Benutzermendi. Hier finden Sie alle In-
formationen uber lhre bisher absolvierten
Spiele. Ob Anzahl der gespielten Balle, die
durchschnittlich verbrachte Zeit oder die
Kristall-Trefferquote — alles ist vorhanden.
Es ist fast ein Wunder, daR Sie nicht erfah-
ren, wann Sie sich das letzte Mal die Zahne
geputzt haben.

Pro Pinball: Timeshock

P e e

Meine Meinung: Dieses
Spiel regte mich wihrend
der Testphase dermafien
auf, dafl ich einem Herzin-
farkt nahe war. Just in dem
Augenblick, in dem ich am
Highscore gekratzt habe,
lauft die letzte Kugel ins
Aus. Was fiir ein Ungliick!
Naja dann auf ein Neues -
bis die Gelenke krachen
und die Augen schwaicher
werden. Es lohnt sich aber,
da Pro Pinball: Timeshock
grandiose Grafik, unwider-
stehliches Gameplay und

== -
T P !

das richtige Mafi an Zusatz-
games bietet. Leider ist
wieder mal nur ein Tisch
vorhanden - das ist nicht
mehr zeitgeman. Dafir
hétte ich gerne auf die
Diashow, den Flipperrund-
gang und die eine oder an-
dere Tischansicht verzich-
tet. Trotzdem gilt, was auch
fiir The Web gait: Wer rich-
tig flippern will, geht ent-
weder in die Spielhalle
oder schmeifit Pro Pinball:
Timeshock in seine Play-
Station.

ist beispielhafi.

Sind Sie nach exzessivem Spielen der
Meinung, daR Sie zu den Profis gehoren
und verfligen Sie zudem uber einen Inter-
netanschluR, sollten Sie ein Auge auf die
offizielle Homepage (http://www.empire.

co.uk/timeshock/) werfen. Hier
finden Sie eine Liste mit unglaub-
lichen Rekorden (PC-Version). pat

&

PiayStation

[1] Kaufen Sie sich einen
Extraball! [2]1 Nein, das ist
kein Schuhkarton sondern
eine etwas avantgardistische
Tischperspektive. [3]1 Wer

mit vier Billen gleichzeitig
hantiert kommt leicht ins
Schwitzen. [4] Die schier
unendliche Liste der Optionen

) i . - T )

B GENRE: Flippersimulation
B VERFUGBAR AB: Februar
W HERSTELLER: Empire
W ENTWICKLER: Empire
M SPRACHE DES SPIELS: englisch
MW SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: D
W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 2.5
W SOUND: 1.5
B PRASENTATION: 1.5
0y Sl LA  ANEPLIY 1,5 GESAMTWERTUNG: '
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Rennspiele gibt es fast wie Sand am Meer.
Sie fahren um Pokale, Trophden und Weltmeisterschaften.
Um als erster die Ziellinie zu uberqueren, bedienen Sie sich notfalls auch
kleinerer Rempler und Schubser. Doch gegen die Rennen von "Red Asphalt"
wird lhnen das wie ein Kaffeekranzchen im Altersheim vorkommen. von Mathias Locher

—_————
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ir schreiben das Jahr 2019. Die

ner Horde besetzt, genau wie alle
anderen Planeten in unserer Gala-
xie. Der Blutdurst des Unter-
drickers ist unerschopflich. Um ihn zu
stillen, erfand er die Rennen. Er sagt, sie
haben die Funktion, die Galaxis zu einen.
Sie wurden als "Freiwilliger" auserkoren,
daran teilzunehmen. Dabei haben Sie sich
mit funf anderen Fahrern verbindet, denn
es heilt, der Sieger der Rennen hat die
Chance, gegen Draenek personlich in der
Arena des Todes anzutreten.
Zu Beginn des Spiels
wahlen Sie sich einen der
sechs Fahrer aus. Jeder hat in
den Disziplinen Fahrkunst,
Taktik und Aggression unter-
schiedlich stark ausgeprdgte
Fahigkeiten, die sich im Laufe
der Zeit auch verbessern las-
sen. lhr Startkapital investie-
ren Sie in einen fahrbaren Un-
tersatz und, falls noch etwas
ubrig ist, in nttzliche Extras.
Sechs verschiedene Fahrzeuge
stehen bereit, wobei lhre an-
fangliche Finanzkraft die Aus-
wahl stark einschrankt. Jedes
Cefdahrt besitzt ein gewisses

Erde wurde von Draenek und sei-

[11 Thula sollte noch ein wenig an ihrem
MaB an Panzerung, eine Offen-  priving-Skill arbeiten... [2] ... wihrend
siv- und eine nach hinten feu- Jack eher noch etwas taktisches Training
ernde Defensivwaffe, Fahr- wvertragen kénnte.

11 "Hellworid" macht seinem
Namen alle Ehre! [21 Nur ein
zerstirter Gegner ... [3] ... ist
ein guter Gegner !

werk und Reifen, sowie logischerweise
einen Motor. Flr jedes dieser Teile gibt es
Upgrades in drei Stufen. Nitro-Packs, die
lhre Geschwindigkeit kurzfristig erhéhen,
sind auch recht hilfreich, um einen der
vorderen Platze zu belegen.

Chaos

Die Rennen finden auf vier Planeten statt:
der Erde, Varkon 7, Tranzine und Retalia.
Dort gibt es jeweils sechs verschiedene
Streckenvarianten und einen Boss, der

& fll‘_o

auch an den Wettkampfen teilnimmt und
Ihnen das Leben ganz besonders schwer
macht.

Wahrend des Rennens geht es heiR her,
denn im Kampf um die vorderen Platze ist
nicht nur hohe Geschwindigkeit, sondern
auch intensiver Waffeneinsatz vonnéten.
Ein beseitigter Gegner wird zwar wieder
mit heilem Fahrzeug auf die Strecke ge-
setzt, verliert aber wertvolle Sekunden.
Auf den Kursen liegen immer wieder Ex-
tras herum, die lhnen z.B. kurzfristig
einen Schutzschirm verpassen, die Durch-
schlagskraft der Waffen zeitweise erhéhen
oder aber Ihr Fahrzeug selbst in eine tod-
liche Waffe verwandeln, die jeden GCeg-
ner bei Beriithrung sofort ins Jenseits be-
fordert. Beenden Sie das Rennen auf

._r;ns_c.‘
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verschiedenen Planeten oder im Tol Chaos-Modus
-| St Opt-l SCh SEhr‘ gegeneinander Multi-

-

einem der ersten drei
Platze, so erhalten Sie
Celdpramien und Erfah-
rungspunkte. Aulerdem
sammeln Sie je nach Pla-
zierung und Anzahl der
Kills noch sogenannte
Chaospunkte, von denen
Sie eine bestimmte An-
zahl benotigen, um zum
nachsten Planeten aufzu-
steigen.

Das Flair der verschie-
denen Austragungsorte
ist optisch sehr schon
umgesetzt: Ob es das fu-
turistisch-trostlose  Los
Angeles von 2019, die La-
vawelt von Varkon 7 oder
die jahrmarktahnlichen
StraRenlevels von Tran-
zine sind, die Strecken
sind dank der guten Cra-
fik atmospharisch sehr
dicht. Auch akustisch
wird dem Spieler so eini-
ges geboten; Der Sound
ist kernig, die Musik-
stucke fetzig. Die drei
Schwierigkeitsgrade sor-
gen dafir, daB Anfanger
sowie Profis gleicher-
maRen gefordert werden.

Steuerreform 4
chieren des Fahrbahnrandes ein

Die Steuerung von Red Asphalt ist nicht op- Rennen zu beenden. Dieses Pro-

timal. Mit einem der schnelleren Fahrzeuge, blem bleibt auch dann noch be-

wie dem Tormentor oder dem Nightmare, stehen, wenn Sie die Strecken

ist es aufgrund der rasenden Ceschwindig- nahezu auswendig kennen.

keit fast unmaglich, ohne standiges Tou- Red Asphalt besitzt eine Link-

Das F] a'| r der\ zweiten _Konsole ent\‘»\:e.der im

schon umgesetzt. genkomnen.  mom Lom=

Meine Meinung: interplay
liefert mit Red Asphait ein
gutes, actionlastiges

spiel ab. Uber die nang-l
bei der Steuerung kann man
noch hinwegsehen, da sie
den SpielgenuB nur gering-
fiigig storen. Der Titel
wurde mit Liebe zum Detail
designt; die sehr gute Intro-
sequenz fiihrt Sie in die
Story ein, die Meniis sind
gelungen futuristisch. Das
Renngeschehen ist fes-
seind, ein Adrenalinstofl

~ jagt den anderen. Mit der

NBHTAARE "

Option, so daR Sie mit einer

Kooperativ-Modus miteinander

player Matches austra-

Red Asphalt

Zeit lernt man auch, wie - M GENRE:

[ 1] Diese pinke Limousine gehort
Doc Voodoo, dem Boss von LA.
[2 ich seh Dir in die Augen,
Kieines. [ 3 Der Nighimare,

das schneliste und gefihrlichste
Fahrzeug. [4] Hier in einer
Design-Studie.

Action-Rennspiel

man sich die nervigen

Bosse, dio cinen stindiy B VERFUGBAR AB: sofort
L)
beschiefien, vom Hals halt. B HERSTELLER: Acclaim
Der Fuhrpark, die Strecken-
m und die VerheiBung, W ENTWICKLER: Interplay
am Ende gegen den Unter- B SPRACHE DES SPIELS:  englisch
driicker der Galaxis antre-
ten zu diirfen, sorgen fiir B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
geniigend Langzeitmotiva-
tion. Ich rate allen, die sich W SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION: 2,0
bei Rennspielen nicht nur W GRAFIK: 2.5 W PREIS/LEISTUNG:
auf da_s stupide Aufstellen & SOUND: 20
von Bestzeiten beschranken i x
wollen, zum Kauf von Red . W PRASENTATION: 2,0
v * TG 25 GESAMTWERTUNG:
Asphait. Mathias Locher W GAME .
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WEW Ys.The World

Die gewaltigen Typen mit den fiesen Moves waren ziemlich lange

von der Bildfliche verschwunden. Eingefleischten Wrestlingfans
blieb nur der Blick in das Abendprogramm von DSF beziehungsweise Eurosport.

Die Zeit der Entbehrungen ist nun vorbei... von Artur Hoffmann

ieses Game verdankt seinen Titel
einzig und allein der Tatsache,
daB Sie zwischen 52 Wrestlern
aus sieben Verbanden auswahlen
dirfen. Allein die bekannte schla-
gende Verbindung World Championship
Wrestling (WCW) ist mit insgesamt 14
Fightern vertreten. Darunter befinden sich
so illustre GroRen wie z.B. Hulk Hogan, Ric
Flair oder Sting. Die restlichen Charaktere
sind fast alle in einer der japanischen Con-
federations beheimatet. Dies ist nicht wei-
ter verwunderlich, schlieBlich ist "WCW vs.
The World" in Japan bereits vor langerer
Zeit unter dem Titel "Virtual Pro Wrestling"
veroffentlicht worden.

Hau drauf!

Wrestlingsimulationen, die auf eine dreidi-
mensionale Darstellung setzen, hatten
bisher meist Probleme mit der Framerate.

Bei polygonalen Fightern, rasantem
Spielablauf und detaillierten Hintergriin-
den stoRt die Rechenpower der PlaySta-
tion rasch an die Schmerzgrenze. Aus die-
sem Grund verzichtet WCW vs. The World
zum einen auf eine animierte Zuschauer-
kulisse, zum anderen liegt der Schwer-
punkt ganz klar auf Seiten der Simulation.
Abgefahrene 10er-Combos oder Dblitz-
schnelle Rechts-Links-Kombinationen wer-
den Sie ebenso vergeblich suchen wie
spektakuldre Springe. Dafiir schleichen
die Gegner im Ring umher, belauern ein-
ander und warten den passenden Zeit-
punkt fur einen Angriff ab. Jeder Wrestler
verfugt uber ein Schlagrepertoire, das
30 bis 40 Moves wie z.B. Neckbraker,
Body-Slams oder Fly-Kicks beinhaltet. Die
Kronung ist der sogenannte "Signature
Move", der den realen Vorlieben der
Wrestler entspricht.

Trotz dieser Vielfalt reicht es aber
vollkommen aus, wenn Sie
lediglich eine Handvoll von
Schldagen, Tritten und Wiirfen
beherrschen. Die speziellen
Feinheiten eignen Sie sich mit

Select

Reicht der Platz nicht aus, geht es aufierhalb
des Rings weiter.

zunehmender Spieldauer automatisch an.

Bei sieben grundverschiedenen Spiel-
modi wird es sowieso eine ganze Weile dau-
ern, bis Sie zum absoluten Superstar aufge-
stiegen sind. Bevor Sie sich also Hals uber
Kopf in die diversen Turniere stiirzen, soll-
ten Sie ganz locker mit einigen Schaukamp-
fen beginnen. Als Kronung messen Sie sich
in der "League Challenge" mit den besten
Fightern der anderen Verbande. Besiegen

Exhwbitron Match

Ehrmnation Match

ke & AT e

. N
P alVier "

mehr sein?

T :‘1__.1-‘[1‘-'”:
» Match

Title Match

[11 Diesen Giirtel geben wir nie mehr her! [2] Uber einen Mangel an
Spielmodi brauchen Sie sich nicht zu beklagen. [32]1 Darf es etwas




Zwe[ Memory card
DD 2

Spleler kompatibel

Sie alle sechs Wrestler, wird ein versteckter  Dieser kann anschlieBend im sogenannten
Charakter freigeschaltet. "Double Titel Match" - gegen einen

Erwahnenswert ist auch der Modus menschlichen Gegner, der eigene Gurtel
"Best of Seven". Hier fighten Sie nachein- auf der Memory-Card abgespeichert
ander gegen sieben von der CPU ausgelo- hat — aufs Spiel gesetzt werden. Dieses
ste Gegner. Haben Sie sich als tapferes Prinzip erinnert zwar ein wenig an

Schneiderlein erwiesen und alle Konkur-  "Micro Machines V3" - im Wres- 2 -
renten gekickt, durfen Sie sich einen per-  tlingbereich gibt es aber nichts | Auch der atemberaubende Sprung vom Pfosten
sonlichen Siegergirtel zusammenstellen.  vergleichbares. mom | Pt gehort zum Repertoire.

WEW vs. The World

Meine Meinung: WCW vs. tolle Idee. Negativ fallen W GENRE: Sportspiel

The Worid hebt sich deut- hingegen Polygonfehier . ; g

lich von den - ohnehin nicht sowie die sparsame Sound- QRS ERRCAR Dy Davelts Srhanpcn

gerade zahireich vertrete- kulisse auf. Auch halte ich B HERSTELLER: Konami

nen - Konkurrenzprodukten den Schwierigkeitsgrad

ah. Polygonale Kimpfer, die fiir nicht besonders hoch - W ENTWICKLER: Asmik/THQ

Ihren realen Vorbildern was aber eine reine Ge- B SPRACHE DES SPIELS: englisch

dhneln, eine zufriedenstel- schmacksfrage ist. Wer mit

lende Anzahl von Charakte- dieser Mischung aus Hol- : W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

ren plus der sieben Spiel- lywood-Spektakel und kér-

modi - so viele Optionen perlicher Leibesertiichti- W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 2,0
bietet sonst kein Haudrauf- gung nichts anfangen kann, B GRAFIK: 2.0 W PREIS/LEISTUNG: 2.5
Game. Auch das Angebot, der lant den Sparstrumpf = SOUND: 3.0

sich eigene Giirtel zu er- unterm Kissen. Alle ande- s <

stellen und diese dann aufs ren soliten ein Auge ris- W PRASENTATION: D

Spiel zu setzen, ist eine kieren. Artur Hoffmann W GAMEPLAY : 1.5 y
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t-A-love 3

Oh nein! Verschenken Sie lhre PlayStation,

ziehen Sie die Rolliden herunter, Und gehen Sie um Himmels Willen

bloR nicht mehr auf die Strale! keine Angst, die Aliens sind noch nicht da,
aber "Bust-A-Move 3! von Artur Hoffmann

er Trip in die Vergangenheit be-
ginnt bereits nach wenigen Se-
kunden. Schuld daran ist der
langgezogene Schrei "Taaaaaaito!".
Auf einmal sind die Erinnerungen
wieder da: seltsam aufgerissene Augen,
chronische Midigkeit und nicht zuletzt
die Panik vor dem nachsten Redaktions-

- schluB. Das alles nur wegen

* einem Videospiel - einfach un-
/ glaublich!
An Bust-A-Move 3 zeigt sich ein-
mal mehr, daR ein simples Spiel-
konzept mmdestens genauso viel

> Meisterwerk, das auf einem Dutzend

CD’s ausgeliefert wird. Nun heift es wie-
der: Nur noch ein Puzzle, dann gehe ich
wirklich schlafen!

Retro-Design

Am Spielprinzip hat sich — Gott sei Dank -
fast gar nichts geandert. Es geht nach wie
vor nur darum, alle bunten Kugeln abzu-
schieRen, um in die nachste Runde zu ge-
langen und das Punktekonto zu fullen.
Uberraschenderweise bleibt auch auf dem
audiovisuellen Sektor alles beim Alten.
Witzig animierte Comicfiguren, nette Hin-
tergrunde und der allseits bekannte
Schmusesound (17 Tracks) heben sich
kaum vom Vorganger ab. Da dies alles
keine Neuauflage rechtfertigen wirde, ha-
ben sich einige neue Features, wie z.B.
acht verschiedene Charaktere und neue
Bonuskugeln, eingeschlichen. Auch die
nun implementierte Moglichkeit, unpas-
sende Kringel durch einen von der Decke

Iin der Zwei-Spieler-Variante wird es
teilweise recht hektisch.

» ARCADE

[1]1 Neue Spielmodi - grofierer
Spielspafi. [2]1 1025 neue
Levels fordern Sie heraus. [3]
Bau Dir einen! Mit dem Editor
designen Sie eigene Puzzies.
[4] Im Challengemodus erhal-
ten Sie ein Zeugnis!

abprallenden SchuB
verschwinden zu las-
sen, kommt dem Fun
zugute und macht die
Puzzles noch an-
spruchsvoller.

Als extrem spieler-
freundliche Dreingabe
bannten die Taito-Ent-
wickler sage und
schreibe 1.025 Level -
die allesamt von Fans
designt wurden - auf
die schwarze Scheibe.
Diese sind selbstver-
standlich getrennt an-
zuwahlen und garan-
tieren wochenlangen
SpielspaR.

Die wohl groBte An-
derung betrifft die An-
zahl der Spielvarianten.
Wahrend der zweite Teil noch mit mageren
zwei Modi (Puzzle Mode und Time Attack)
daherkam, miussen Sie Ihr Zielwasser
nun in vier unterschiedlichen Variationen
(Arcade, Challenge, Win Contest und
Collection) auf die Probe stellen.

Als echte Herausforderung prasentiert
sich der "Win Contest”. Hierbei treten Sie
in bester Beat'em-Up-Manier gegen einen
zufdllig ausgewahiten Gegner an und
mussen diesen naturlich in die Schranken
weisen. Dieses Spielchen setzt sich so-
lange fort, bis Sie den Kiirzeren ziehen. Ist
lhnen das alles zu einfach, setzten Sie ent-

%



Iwei
") u

Spleler

Memory card

kompatibel

;'_ﬂbg__g ;_.n ﬁ u—.#.
it R
l!

'~&-‘.-;!-§:!

sp.av&ubz.ahr ;
i:q M# l#—ﬁ“ -5

=
-
-
e
.
8
»
.t
.-
&
-
w
.

EZEEEEITEE T
1&!:&

B

g 8

e od

weder den Schwierigkeitsgrad entspre-
chend hinauf oder schalten das optionale
Handicap zu.

Konigsdisziplin

All die oben erwahnten Varianten dienen
im Grunde genommen nur als Training fur
den Challenge-Modus. Hier durfen Sie be-
weisen, daR Sie ein echter Bust-A-Move-
Freund sind. In insgesamt 25 - in Funfer-
gruppen unterteilte — Missionen warten
zahlreiche Aufgaben auf Sie. Mal geht es
darum, den Level mit so wenig Kugeln wie
moglich abzurdaumen, ein anderes Mal

dreht sich alles um die Zeit.
Dabei spielt es keine Rolle, ob
Sie eine Stufe siegreich been-
den oder von den Kugeln er-
schlagen werden - Sie errei-
chen auf alle Falle das
nachsthohere Level. Sind alle
funf geschafft, informiert Sie
eine Statistik uber die Anzahl
der gewonnenen Puzzles, die
durchschnittlich verbrauchte
Zeit sowie Geschwindigkeit,

[11 Acht niedliche Charaktere stehen zur Auswahl

Technik und Strategie. Aus bereit. [2]1 Bei drei Schwierigkeitsstufen ist fiir
letzteren drei Eigenschaften Jeden etwas dabei. [3]1 Im Arcademodus hat sich

wird dann eine Note errechnet

nicht allzuviel verandert.

coole

Ein ganz besonderes
stellt der
eveleditor dar.
Hier bauen Sie sich
Ihre ganz speziellen

Puzzles zusammen.

Kafite1

Meine Meinung: Bust-A-
Move 3 schiigt sich mit
exakt den gleichen Proble-
men herum wie "Tetris" und
die "Buster Brothers": Was
soll an einem fesselnden
Spielprinzip noch verhes-
sert werden? Auf diese
Frage hat Acclaim die pas-
sende Antwort: neue
Spielmodi und Puzzles,
Puzzle, Puzzies! Wer sich
jetzt noch beklagt, dem ist
nur noch durch ein
1.000.000.000teiliges
Puzzle der Wiiste Sahara

(A bis D). Nach dem 25ten

Puzzle erhalten Sie schlieRlich ein offi-
zielles Zertifikat und tragen sich in die
Highscore-Liste ein.

Ein ganz besonderes Kapitel stellt der
coole Leveleditor dar. Hier bauen Sie sich
Ilhre ganz speziellen Puzzles zusammen.
Dabei stehen lhnen zwei SpielfeldgroRen,
alle farbigen Kugeln sowie die komplette
Liste der Spezialbubbles zur Auswahl. Ha-

im Mafistab 1:1 zu helfen.

ben Sie Ihre Kreationen getestet und fur
tauglich empfunden, speichern Sie diese
Puzzles auf Ihrer Memory-Card ab.
Auf diesem Weg bauen Sie sich lhre ganz
private Challenge zusammen. Wer weiB,
moglicherweise finden Sie das eine
oder andere der Do-it-yourself-
Level auf der "Bust-A-Move 4" CD %
wieder? pat LIRS

Hoffentlich verkneifen sich

die Entwickler eine erneute
Fortsetzung - man wird

schliefilich langsam ait!
Selbst wenn sich die Ge-

samtwertung dieses Games

W GENRE: Geschicklichkeit
W VERFUGBAR AB: Mirz

M HERSTELLER: Acclaim

W ENTWICKLER: Taito

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

irgendwo zwischen finf
und sechs bewegen wiirde,

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

kann ich nur zum Kauf
raten. Suchtspiel bleibt
eben Suchtspiel - und die

W SPIELIDEE:

B GRAFIK:
Faszination an derartigen g ool
Titein wohl fiir immer uner- Lina
griindlich. B PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

Artur Hoffmann

2,0 W MOTIVATION: 1,0
3,0 W PREIS/LEISTUNG: 1.5
2,5

2,5

1.5 GESAMTWERTUNG: 1 '
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[11 Sie zocken beim Bacca-
rat,... [2] beim Blackjack,...
[32]1 beim Craps... [2] und
beim Roulette um das
grofie Geld.

GCaesar’s Palace

Packen Sie lhre imaginéren Koffer, und tauchen Sie ein in die Welt des Glamour

und in das Flair von Las Vegas. Wagen Sie es, in "Caesar's Palace"

alles auf eine Karte zu setzen? von olaf Bernhard

asinos haben etwas Geheimnis-
C volles, etwas Aufregendes an

sich. Dies mag vor allem daran
liegen, daR dort der Grat zwi-
schen Erfolg und MiRerfolg
schmaler ist als an jedem anderen Ort auf
der Erde. Nirgends sonst kann man von
der einen Minute zur anderen reich wer-
den, oder — und das ist der Normalfall -
viel von seinem hart verdienten Celd an
die Bank abgeben. Ob Sie bei einer Partie
Roulette auf die richtige Nummer, bei
Blackjack auf den Kartenwert 21, auf die
Wirfel bei Craps, die Karten bei Baccarat
oder auf die guten, alten Slotmaschinen
vertrauen — eines ist allem gemein: Es ist
der Zufall, der uber Glick und Unglick
entscheidet.

Interplays Caesar's Palace, das von
Beam Software entwickelt wurde, entfiihrt
Sie in eine solche Welt des Geldes und des
Zufalls. Sie werden in ein Casino in Las Ve-
gas, Caesar's Palace, eingeladen, wo Sie
auf Kosten des Hauses zocken dirfen, bis

Caesar’s Palace paBt

in Ihre Spielesamm-

lung, wenn Sie in der

(Spar-)Zeit bis zu

Ihrem nachsten Casino-

trip nicht aus der

Ubung kommen wollen.

Sie entweder bankrott sind oder als
Milliondar das Haus verlassen. Doch
Sie sind nicht alleine an den Tischen.
Sowohl Computergegner als auch
Gegner aus Fleisch und Blut machen
lhnen Ihr Spielerdasein keineswegs
leichter, denn wo viele mitzocken,
gibt es wenig Gewinner.

Viva Las Vegas

Nach kurzem Ladevorgang stehen
Sie auch schon vor den Toren "lhres"
Casinos und gehen zum Cashier.
Hier entscheiden Sie, ob Sie ein Spiel
ausschlieRlich gegen Computergeg-
ner oder auch gegen einen weiteren
menschlichen Zocker wagen wollen.
Ein zusatzlicher Mitspieler erweist
sich haufig als praktisch, denn Geld
kann vom Konto des einen zum an-

[1]1 In der Management-
Option verandern Sie
die Spieleinstellungen.
[2] Hier entscheiden
Sie sich fiir eines der
fiinf Gliicksspiele.

(31 Die Spielegrafiken
sind etwas zu ungenau
und einfach geraten.




deren transferiert werden. Ebenfalls beim
Cashier durfen Sie lhre Spielstande spei-
chern. Es empfiehlt sich, den guten Mann
haufig aufzusuchen, denn einmal hart er-
spieltes Geld ist ansonsten schneller als
man denkt wieder im Besitz der Bank...
Bevor Sie beginnen, steht Ihnen ein Ser-
vice des Hauses zur Verfuigung. Sie infor-
mieren sich im Tutorial Uber die angebote-

stindlich, wobei die Filme teilweise etwas
zu schnell von einem Punkt zum nachsten
kommen.

In Sachen Realismus uberzeugt Inter-
plays Casino-Simulation durch den Hinter-
grundsound und einen technisch fein aus-
geklugelten Zufallsgenerator. Der ameri-
kanische Casinoexperte Dr. William Ber-
tram, der in den USA weitaus bekannter ist

als bei uns, testete den Zufallsgenerator
speziell auf authentische Spielergebnisse.

Nichts geht mehr

Der Sound ist zwar realistisch, aber leider
nicht sehr abwechslungsreich gestaltet und
nach kurzer Zeit — wie im richtigen Leben -
eher nervig. Ganz im Gegensatz zu den Be-

nen Glicksspiele im Caesar's Palace. Diese
werden nicht trocken als Text prasentiert,
sondern in hochwertigen Lernvideos aus
einem echten Casino genaustens erklart.
Der Moderator fuhrt Sie zu den verschie-
denen Tischen des Hauses, beschreibt das
Spiel mit seinen Regeln und gibt Tips und
Informationen zum Thema Strategie. Die
englische Sprachausgabe ist sehr gut ver-

L11 Sie entscheiden sich fiir eine
[2] der drei Slotmachines.

Interessieren Sie sich fiir Kleinanzeigen in unserer PlayStation, Video Games, N647?
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Meine Meinung: Wenn Sie
nicht Tausende von Mark
ausgeben wollen, um in Las
Vegas Ihr Gliick vor Ort zu
versuchen, ist Caesar's
Palace das richtige Spiel
fiir Sie. Interplays Simula-
tion um das grofie Gliick
fesselt zwar nicht perma-
nent an den Bildschirm wie
" Final Fantasy VII" oder
"Tomhb Raider II', aber es
macht als Abwechslung
zwischendurch wirklich
Spafi. Das einfache Game-
play garantiert ein schnel-

merkungen der Casinoangestellten, die im-
mer flir einen witzigen Spruch gut sind.
Die Grafik im Spiel ist auf ein Minimum
reduziert. Sie setzen lhre Chips auf ein
sauber gestaltetes Spielfeld, und los
geht's. Gewinnen Sie, wird Ihnen einfach
der entsprechende Betrag auf Ihrem Konto
gutgeschrieben. Bei drei der vier Tisch-

spiele wechselt die Ansicht wahrend des
Ablaufs nicht, nur beim Roulette verfolgen
Sie kurzfristig den Lauf der Kugel und
ihren letzten Satz in eine der 37 Kerben
des Laufrades. Leider ist diese Perspektive
etwas grob und sehr einfach gehalten. All-
gemein ist die Grafik aber ausreichend, um
den SpaR nicht negativ zu beeinflussen.

PALALCES,.

o

les Einsteigen ins Gesche-
hen. Mich haben insheson-
dere die amerikanische
Sprachausgabe und die
aufschiufireichen Lernvi-
deos beeindruckt und zum
Schmunzein gebracht. Et-
was enttiduscht war ich von
der zu einfachen Grafik, die
allerdings dem Spielspaf
nicht schadet. Alles in al-
lem ist Caesar's Palace ein
solides Game, mit dem man
fiir kurze Zeit das Flair von
Las Vegas ins eigene Wohn- |
zimmer holt. 0laf Bernhard g W GAMEPLAY:

Caesar’s Palace

Die Steuerung beschrankt sich auf zwei Ta-
sten auf dem Gamepad und stellt somit
auch Anfanger vor keinerlei Probleme.
Fazit: Caesar's Palace pallt dann in lhre
Spielesammlung, wenn Sie in der (Spar-)

Zeit bis zu lhrem nég_hsten
Casinotrip nicht aus der Ubung ‘E

PlayStation

kommen wollen. pat

Die Lernvideos hespre-
chen die Regein der
Spiele: [1] Roulette,

[2] Blackjack, [3]1 Craps
[4]1 Baccarat. [5] Spielen
Sie doch auch eine
Runde im Caesar's!

B GENRE: Casino-Simulation
_ W VERFUGBAR AB: bereits im Handel
E'f W HERSTELLER: Interplay
i B ENTWICKLER: Beam Software

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE:
W GRAFIK:
W SOUND:

B PRASENTATION:

L}

2.5 W MOTIVATION: 35
W PREIS/LEISTUNG: 35

3.5
3,0
2,0
2.5  GESAMTWERTUNG: §




Es ist mal wieder soweit:

Midway offnet seine

Firmen-Schatztruhe

und zaubert sieben

lingst vergessene Klassiker

der Spielhallen-Ara

hervor. Getreu der Devise:

Oldies but Goodies!

von Michael Schmithauser

lle Leser unter 25 mal schnell

weghoren: "Meingott, waren das

noch Zeiten, als Videospiele noch

Spiele waren und keine Grafik-

orgien mit Orchestersound und
damlichen Videos. Ja, ja, die Jugend von
heute weil ja gar nicht mehr, was ein
gutes Videospiel ist!”

Der leicht ergraute, ehemalige Spiel-
automaten-Junkie, der diesen Satz zum
besten gab, mochte verstandlicherweise
nicht namentlich genannt werden. Doch
so wie ihm geht es zahllosen Zockern der
ersten Stunde, die beim Anblick undefi-
nierbarer Pixelgebilde und beim siRen
Klang einstimmiger Piepsmelodien
feuchte Augen bekommen. Genau diese
kaufkriftige Zielgruppe bedienen die Soft-
warefirmen mit ihren Oldie-Sammlungen.
Wihrend es der Mitbewerber Namco
schon auf funf Teile seiner "Museum"-Kol-
lektion gebracht hat, wirft Automatenher-
steller Midway jetzt erst seine zweite Spie-
lesammlung auf den Nostalgiemarkt.

Sieben auf einen Streich

Sieben Klassiker haben auf der CD Platz
gefunden - das ist nicht weiter verwun-
derlich, wenn man sich die damaligen
Speicherplatzverhaltnisse vor Augen fuhrt:
Wihrend ein modernes PlayStation-Spiel
wie "Wing Commander V" auf vier CDs da-
herkommt (also rund 2,4 Gigabyte be-
legt), kamen die Spielautomaten der
fruheren Generation nicht selten mit 50
Kilobyte groRen Speicherbausteinen aus.

Theoretisch wiurden somit
auf einer einzigen CD-ROM
rund 12.000 Videospiele die-
ser Art unterkommen. Um
den brachliegenden Platz
aufzufullen, haben sich die
Entwickler einiges einfallen
lassen: So sind zu jedem der
enthaltenen Spiele histori-
sche Fakten, Fotos, Werbe-
broschiren und Videose-
quenzen mit Entwicklerinter-
views enthalten. Echte Ar-
cade-Profis stellen ihr Fach-
wissen in einem unterhaltsa-
men Quiz unter Beweis.

Joust 2

Der Nachfolger des legen-
diaren Ritterturniers "Joust”
bietet hochauflosende GCra-
fik, mehrere Levelvariationen
und direkte Spielstufenaus-
wahl. Ansonsten ist alles
beim alten geblieben: Fih-
ren Sie lhren lanzenbewehr-
ten StrauRenreiter in die
Schlacht gegen eine wild herumflatternde
Gegnerschar. Wenn lhre Spielfigur beim

ZusammenstoR hoher fliegt als der Geg-
ner, haben Sie das Lanzenstechen gewon-

nen. Tritt der umgekehrte Fall ein, verlie-
ren Sie ein Bildschirmleben.

Der zweite Teil des Klassikers Joust
zeichnet sich durch geringfiigige
Verbesserungen aus.

Blaster

Einer der fruhen Versuche, einen farben-
frohen 3-D-Shooter auf die Beine zu stel-

Katastrophales Pixelgewirr in Neon-
farben: Blaster war einer der ersten
bunten 3-D-Shooter.

len. Sie fliegen durchs Weltall oder uber
kunterbunte Planetenoberflichen und feu-
ern aus allen Rohren auf Roboter und
Raumschiffe. Die pixelige Farbgrafik sieht
einfach grausig aus - da greift der Nostal-
giker lieber zu schlichten SchwarzweiR-
Klassikern wie "Battle Zone".

uizebep uoileiSAeld 32121440 seq
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Spieler

Root Beer Tapper

Schlipfen Sie in die Rolle eines Kneipen-
besitzers, und versorgen Sie lhre durstigen
Gaste mit Bier. Nach dem Zapfen lassen Sie
den Cerstensaft wildwestfilmmaRig tber
die Theke gleiten, bevor Sie sich hektisch
zum ndachsten Tresen begeben. Wenn
dann auch noch die leeren Kriige zuriick-
kommen, bricht fast Panik aus.

/uj:.” gk

400y EE

2050

56900

Iin Burger Time miissen Sie sich als gestrefiter
Koch gegen wildgewordene Wiirstchen und

Spiegeleier verteidigen.

Spy Hunter

In bester James-Bond-Manier machen Sie
eine von oben nach unten scrollende
StraRe unsicher. |hr Fahrzeug ist mit
durchschlagenden Waffensystemen aus-
gestattet, und so zeigen Sie den Autos
und Motorrddern der gegnerischen

Splat!

Die Ideale Ubung fiir die nichste
offentliche Ansprache des Bundes-
kanzlers: Fangen Sie herunterfal-
lende Frichte auf, und bewerfen
Sie damit lhre Gegner. Besonders
im Zweispielermodus sorgt die
frohliche Tomatenwerferei fir
grenzenloses Spielvergnigen.

Moon Patrol

Das Highlight der Sammlung bot
als erstes Videospiel echtes Pral-
lax-Scrolling: Je nach Entfernung
bewegten sich die Landschaftsde-
tails schneller oder langsamer
uber den Bildschirm. Die rasante
Baller-Hatz uber di¢ Mondober-
flache zeichnet sich daruber hin-

Hektik am Ausschanic Als rasender Wirt kom- Spione, wo der Bartel den Most holt.

men Sie in "Root Beer Tapper” gehdrig ins
Schwitzen.
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Meine Meinung: Obwohl ich
ein grofier Kiassiker-Fan
bin, habe ich so langsam
genug von der nie enden
wollenden Flut der Oldie-

Burgertime

Ein echter Jump'n-Run-Klassiker der skur-
rilen Art: Erklimmen Sie hohe Plattformen,
und lassen Sie durch schlichtes Druberlau-
fen typische Hamburger-Bestandteile nach
unten fallen: Brotchen, Buletten, Salat und
Kdse. Fur jeden fertigen Hamburger be-
kommen Sie einen dicken Bonus gutge-
schrieben. Wildgewordene Wirstchen ja-
gen Sie uber den Bildschirm, doch Sie dir-
fen sich ja mit dem Salzstreuer wehren...

Moon Patrol und Burger-
time sind die einzigen
Glanzlichter, wihrend es
sich hei Root Beer Tapper,
Splat! und Joust 2 um we-

Verkehrsrowdy: Das Auto des Spy
Hunter ist mit vernichtenden Waffen-
systemen ausgestatiet.

Midway Arcade Greatest Hits

M GENRE:

Moon Patrol haute die Spielefans von
einst mit seiner tollen Grafik vom
Hocker.

aus noch durch innovatives Gameplay
(zwei Kanonen, Ceschwindigkeitsanpas-
sung, Wegpunkte und Continue-Funktion)
aus. Mit lhrem dreiradrigen Mondfahr-
zeug mussen Sie Uber gdhnende Ab-
grunde springen und-sich gegen
aggressive Ufos zur Wehr setzen. eg
Dot L.

Klassiker-Sammlung

W VERFUGBAR AB:

Mérz

B HERSTELLER:

GT Interactive

Sammiungen. Nicht zuletzt  niger erfolgreiche Games W ENTWICKLER: Midway
deshalb, weil die absoluten neueren Datums handelt. B SPRACHE DES SPIELS: englisch
Highlights eh schon auf di- Spy Hunter ist hochstens

versen CDs verbraten wor-  was fiir Fans, und Blaster B SPRACHE DES HANDBUCHS: englisch

den sind. Wihrend die Ar-

ist so grottenschiecht, dafi

cade Collection 1 fast aus-  ihm nicht einmal der No- W SPIELIDEE: W MOTIVATION:
schlieBilich aus Meilenstei- stalgiebonus helfen kann. B GRAFIK: B PREIS/LEISTUNG:
nen der Videospielge- Tja, selbst das grifite Ge- W SOUND:

schichte bestand, prisen-
tiert sich mit dem Nachfol-
ger eher die zweite Garde.

schichtsarchiv ist irgend-
wann einmal erschipft...
Michael Schmithiuser

W GAMEPLAY:

B PRASENTATION:

X X X X X

) 4
X
NOSTALGIEWERTUNG: 3 ' 5

X NACH HEUTIGEN MASSTABEN NICHT MEHR BEWERTBAR
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POWER BOAT/

Schneller
als die Wasserschutzpolizei
erlaubt: in Interplay's "Power Boat"

gehen Sie mit einem pfeilschnellen

MARZ
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enn es auf den StraRen zu eng
wird, weicht man eben aufs Was-
ser aus: Da es fur die PlayStation
mittlerweile mehr als genug
Rennspiele gibt, verlagern die
Entwickler ihre Aktivititen zunehmend
von den asphaltierten Strecken auf das
kihle NaR. Sony Computer Entertainment
hats mit "Rapid Racer" vorgemacht, und
nun zieht Interplay mit einer weiteren

Rennboot auf Weltreise.

staltet: So rauschen Sie in New York durch
ein Hafenbecken mit riesigen Oltankern,
rasen an der Freiheitsstatue vorbei und
wahlen eine Abkiurzung durch ein Abwas-
serrohr. Auf dem Amazonas bekommen
Sie Tempelruinen der Inkas zu sehen, und
in den amerikanischen Canyons bahnen
Sie sich lhren Weg durch majestatische
Wasserfdlle. Im Land der aufgehenden
Sonne erwarten Sie blihende Kirsch-

Speedboat-Hatz nach. Im Gegensatz zum baume, verspiegelte
stark actionorientierten Rapid Racer ver-  Wolkenkratzer und
zichtet Power Boat auf verspielte Gim- eine Postkartenansicht
micks wie Power-Ups und sieht sich eher  des Fujiama.

als Simulation des rasanten Wassersports. Crafisch machen

Was nicht heiRen soll, daR die Action auf
der Strecke bleibt: Vom Gameplay her ori-
entiert sich die Interplay-Entwicklung an
beliebten Arcade-Rennspielen wie "Ridge
Racer" oder "WipEout".

Wasserspiele

Insgesamt zehn Kurse — neun Stardard-
strecken und ein Bonuskurs — sorgen fur
Abwechslung. Brodelnde Metropolen, wie
New York oder Monaco, wechseln sich ab
mit eher ruhigen Cefilden wie den ver-
scheiten Fjorden Norwegens und der
Canyon-Landschaft Nevadas. Jeder der
Kurse wurde mit viel Liebe zum Detail ge-

die Strecken einiges
her. Zahllose Land-
schaftsdetails mit fei-
nen Texturen und reali-
stisch wirkenden Licht-
und Schattenspielen
erfreuen das Auge des
Spielers. Bis auf die
selten auftretenden
Pop-Ups weit entfern-
ter Objekte ist die Op-
tik von Power Boat
ohne Fehl und Tadel.
Leider reichte die Hard-

von Michael Schmithauser

echte Spiegelungen auf die Wasserober-
fliche zu zaubern. Dafur fallen die aus
zahllosen Polygonen zusammengesetzten
Rennboote sehr detailliert aus. Abgerun-
det wird das realistische Erscheinungsbild
von den standig wechselnden Wetterbe-
dingungen. So kann es vorkommen, daR
Sie lhre Fahrt bei strahlendem Sonnen-
schein beginnen und wenig spater von
einem Wolkenbruch iiberrascht werden. In

Zwei Bootsfiihrer kimpfen im schonen Japan um die Spit-
warepower der Play- zenposition - angesichts der atemlosen Action interessiert
Station nicht mehr aus, sich niemand fiir den einsetzenden Schneeschauer.
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kiithleren Gefilden tanzen Schneeflocken
iiber den Bildschirm. Schon: Wenn es zu
schneien beginnt, werden auch samtliche
Landschaftsdetails von der weiRen Pracht
bedeckt.

An Spielmodi haben die Entwickler so
ziemlich alles hineingepackt, was ein gu-
tes Rennspiel ausmacht. Im obligatori-
schen Arcade-Modus treten Sie unter Zeit-
limit zu einer wilden Aufholjagd an. Im
Meisterschaftsmodus missen Sie sich in
drei Rennen durch Erreichen der vorderen
Plazierungen fir die nachsten drei Kurse
qualifizieren. Das "Shoot Out" funktioniert
ihnlich wie die "Reise nach Jerusalem™
Der Letztplatzierte scheidet aus, alle an-
deren kommen ins ndchste Rennen. Wer
als letzter ibrig bleibt, hat gewonnen. Im
kniffligen Slalomkurs besteht nur, wer
sein Boot voll im Criff hat. Und im Zeitfah-
ren treten Sie gegen sich selbst an — nach
zwei absolvierten Runden diirfen Sie ein
Rennen gegen lhren zuvor aufgezeichne-
ten "Geist" absolvieren. Fur zunftige
Mehrspieler-Partien steht ein horizontaler
oder vertikaler Splitscreen-Modus zur Ver-
figung.

Die Steuerung der insgesamt 32 Boots-
varianten ist duBert gewohnungsbediirftig
- wihrend der ersten Rennen werden Sie
ofters gegen die Uferbegrenzungen knal-
len, als thnen lieb ist. Doch nach einer ge-
wissen Einarbeitungszeit werden Sie die
ausgekliigelte Steuerung schatzen lernen.
Ein kurzer Tip aufs Steuerkreuz sorgt fir

[11 Quizfrage: In welcher Metropoie
kimpfen diese drei Kontrahenten um
den Sieg? [2] Neben den obligatori-
schen Sprungschanzen sorgen wei-
tere Hindernisse wie enge Briicken-
durchfahrten, stillstehende Yachten
und enge 90-Grad-Kurven fiir ein
spannendes Renngeschehen.

eine minimale Kurskorrektur, wahrend ein
langerer einen scharfen Lenkvorgang be-
wirkt. Ein Druck auf die Quadrattaste laRt
das Boot um die Kurve "sliden". Besonders
schwer ist die Neigung des Bugs zu be-
herrschen. Mit den R1- und R2-Tasten be-
stimmen Sie, ob |hr Flitzer die Nase weit
nach oben streckt (schneller) oder fast
flach auf dem Wasser liegt (langsamer). Je
weiter der Bug aus dem Wasser ragt, desto
schwieriger wird das Manovrieren des
Bootes. Daruber hinaus kann es dann
schnell vorkommen, daR I|hr Fahrzeug

nach einem Schanzensprung nach
oben wegdriftet und einen filmrei-
fen Uberschlag hinlegt. Schaden
nimmt es dabei gottseidank nicht,
doch der empfindliche Zeitverlust
ist Strafe genug. Passiert |lhnen ein
solches Malheur, kdnnen Sie ja im-
mer noch ein paar Sekunden gut-
machen, indem Sie eine der zahlrei-
chen versteckten Abkurzungen
nehmen.

Unterm Strich ist Power Boat eine nette
Alternative zu den diversen StraRenren-
nen fir die PlayStation. Die Kurse sind ab-
wechslungsreich gestaltet und schwer zu
meistern, die Auswahl an Booten stellt
selbst verwohnte Rennspiel-Freunde zu-
frieden und die Motivationskurve steigt
dank zahlreicher Spielmodi konstant an.
Wer gerne mal die Autokarosserie mit der
schnittigen Hulle eines Rennbootes tau-
schen mochte, wird an der
feuchtfrohlichen Interplay-Produk- |«
tion viel Freude haben. pat 1.t

Neun Strecken und ein Bonuskurs - von der Dschungellandschaft des Amazonas iiber die Wolkenkratzer von New York his hin zum komplett
unterirdischen Minensystem - haiten die Motivation auf hohem Niveau.

—_——————————— Power Boat

Meine Meinung: Was habe sich mein Wasserflitzer W GENRE: Rennspiel
ich gefiucht, als ich wéh- nahezu perfekt durch die =

rend der ersten Spiel- Rennstrecken zirkeln. Als M VERFUGBAR AB: Mérz
stunde stindig gegen die Fan des Konkurrenzpro- W HERSTELLER: Acclaim
Uferbegrenzung geknalit dukts Rapid Racer vermilite

bin. Doch andererseits hat  ich bei Power Boat aller- W ENTWICKLER: Interplay
mich die Erfahrung mit den dings das realistische B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

besten PlayStation-Racern
gelehrt, dafl sich genau
solche schwer zu beherr-

"Wasser-Feeling". Nichts-
destotrotz ist die Interplay-
Produktion aufgrund der

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

uizebep uoneisAeld (/212140 seqg

schenden Kandidaten nach abwechslungsreichen W SPIELIDEE: 2.5 B MOTIVATION: D
einer gewissen Eingewdh- Kurse und der kniffligen, B GRAFIK: 2.0 B PREIS/LEISTUNG: 2.0
nungszeit zu echten Moti- aber guten Steuerung eine m SOUND: 20
vationsknallern entwickein. lohnende Anschaffung fiir N 2' P
Und siehe da: Nach dem jeden Rennspiel-Freak. BPRASEHRAL TONS ’ . S
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Jet hider 2

Auch in "_let Rider 2", dem Nachfolger des futuristischen 3-D-Rennspektakels von Sony,
geht es kréiftig zur Sache. wenn Sie mal wirklich alle Knépfe Ihres Joypads

MARZ
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einsetzen wollen, Iiegen Sie hier goldrichtig. von Thomas Briu

etski fahren macht jede Menge

SpaR, soviel ist sicher. Leider ha-

ben die Dinger einen groRen

Nachteil: Richtig gut funktionie-

ren sie nur im Wasser. Dieses Pro-
blem scheint in nachster Zukunft geldst,
so wollen es uns zumindest die Entwickler
von Jet Rider 2 Clauben machen. Denn die
darin vorkommenden Fortbewegungsmit-
tel finden sich auf jeglichem Terrain be-
stens zurecht.

Soweit bleibt auch die Neuauflage des
Erfolgsspiels "Jet Rider" seiner Grundidee
treu: Grundsatzlich geht es bei Jet Rider 2
wie bei jeder anderen Rennsimulation um
eines: vor der Meute der ande-

ren Piloten ins Ziel zu kom- k] 030 6

men. Die im geringen Abstand
uber den Boden schwebenden
Fahrzeuge erinnern dabei an
eine Kreuzung aus Jetski, Mo-
torrad und Luftkissenboot.

Bei Spielbeginn schlipfen
Sie in die Rolle eines von zehn
Piloten, die sich durch CGe-
schlecht (finf Mannlein und
genauso viele Weiblein) und
Fahrzeug unterscheiden. Je
funf verschiedene, dusenge-
triebene  Jet-Rider-Fabrikate
gibt es, mit verschiedenem
Cewicht, Endgeschwindigkeit
und Beschleunigung. Grund-
sdtzlich gilt: Je schwerer der
Jet, um so schneller, aber auch
um so trager ist er in der
Steuerung.

Die Rennstrecken wiirden
wohl jedes herkommliche
Fahrzeug vor eine unldsbare
Aufgabe stellen. Enge Kurven,
wilde Spriinge, unmdogliche
Fahrbahnen bis hin zum Kor-
kenzieher-Looping, und zahl-
reiche Hindernisse gehoren
zum Alltag jedes Jet-Rider-
Piloten.

Wahrend ein Kurs an eine
etwas aus dem Ruder gelau-
fene Paris-Dakar-Etappe erin-
nert, geht es in einem anderen durch die
Trummer der von einem Erdbeben verwii-
steten Westkuste. Eine weitere Strecke er-
freut mit gelegentlich auftauchenden La-
vafeldern, die nicht gerade zu einer
gemiutlichen Kaffeepause einladen.

Nicht jede Strecke ist ein Rundkurs im
klassischen Sinne. Bei einigen muissen Sie
nach dem Durchfahren einer Wendemarke
auf gleichem Weg wieder zuriick. Der da-
durch entstehende, rege GCegenverkehr
sorgt fur reichlich Nervenkitzen. Frontal-

[1]1 Wo solis denn hingehen?
Die Meniifiithrung ist sehr
iibersichtlich. [2] Den zehn
zur Auswahl stehenden Pilo-
ten sind verschiedene Eigen-
schaften zugewiesen. Dieser
hier ist ziemlich durchge-
knalit! [3]1 Ganz schoner Sau-
stall: So sieht es in Los Ange-
les nach einem Erdbeben aus.
[4] Die enormen Schraglagen
der Jet Rider erinnern stark
an Motorradrennen.

zusammenstolfe gilt es — wie Sie sich
vorstellen kénnen - unbedingt zu vermei-
den.

Zu allem UberfluR handelt es sich bei
den neun Konkurrenten zum Teil um aus-
gemachte Rupel, die vor - meist nicht
ohne Folgen abgehenden - Rempeleien
nicht zuriuckschrecken. Mit einem schwe-
ren Jet dirfen Sie kraftig mitrempeln,
entscheiden Sie sich fir ein leichtes, wen-
diges Fahrzeug, ziehen Sie bei solchen
Auseinandersetzungen schnell mal den
kiirzeren. Erfolgversprechend ist es, den
Gegner von hinten zu unterschneiden
und so von seiner Maschine zu hebeln.
Doch Vorsicht, manchmal gehen solche
Manover kréftig in die Hose — wer anderen
eine Grube grabt...

Die Steuerung von Jet Rider 2 ist nicht
gerade einfach. Vor allem die schwereren,
schnellen Maschinen reagieren aduRerst
trage. In engen Kurven reicht bloRes Kon-
trollieren mit den Richtungstasten nicht
aus. Erst wenn Sie sich mit Hilfe der L2-
bzw. R2-Tasten zusatzlich in die Kurve le-
gen und im richtigen Moment Gas geben,
gelingt es die notigen Haken zu schlagen.
Ebenso wirksam ist es, die Maschine mit
der Nase zunachst in die richtige Richtung




zu drehen um anschlieBend die Turbo-Ta-
ste zu driicken. Dann schieft der Jet un-
mittelbar auf den gewiinschten Kurs.

Gerit |hr Fahrzeug durch Hindernisse
oder unginstig angefahrene Kurven ins
Trudeln, gilt es durch Gewichtsverlage-
rung moglichst schnell wieder in einen
stabilen Zustand zu gelangen.

All das erfordert ein gehoriges MaR an
Ubung. Selbst in der niedrigsten, der
vier Schwierigkeitsstufen gewinnen Sie
zundchst keinen Blumentopf. Besonders
die schnellen, aber schlecht manovrier-
baren Jets kosten anfangs einige Nerven.

Wer zu frith aufgibt, sieht nur drei der
insgesamt zehn verschiedenen Strecken.
Um die Ubrigen Kurse freizuschalten, gilt
es, Meisterschaften erfolgreich abzu-
schlieRen. Die ebenfalls zur Wahl stehen-

niger Ubung ohne grobere Ausrutscher

den Einzelrennen dienen zwar der Ubung,
fordern aber keine Bonus-Tracks zu Tage.

DaR es der an sich recht passablen Cra-
fik etwas an Ubersichtlichkeit mangelt,
macht die Sache nicht unbedingt einfa-
cher. Der Verlauf einiger Strecken ist der-
art schwer erkennbar, daR sie erst nach ei-

gelingen.

Im Zwei-Spieler-Modus mit Splitscreen
wird die Navigation erst recht problema-
tisch. Immerhin dirfen Sie zwischen hori-

zontal und vertikal geteiltem Screen
wahlen — wobei zweiterer eindeutig mehr
zur Ubersichtlichkeit beitragt.

Meine Meinung: Frust und tionen beherrschen lernt, B GENRE:

[11 Zu Lande... [2] ...zu Wasser... [3] ...und in der Luft.
[4] So eintriichtig werden die zehn Jet Rider nicht
mehr lange nebeneinander stehen!

Ganz verloren sind Sie freilich
nie: Geraten Sie zu stark vom
Kurs ab, zeigt lhnen ein Pfeil
am oberen Bildrand, in wel-
cher Richtung es weitergeht.

Uberaus gut gelungen ist die
Meniifithrung, geradezu vorbildlich ist die
Option zur Belegung des Joypads.

Die Motorrad-dhnliche Gerdauschunter-
malung unterstutzt den SpielspaB. Etwas
mehr Abwechslung bei der an
sich recht fetzigen Musik hatte
jedoch nicht geschadet. pat

PlayStation

Renn-Simulation

—s. JBE RIBE 2 e

Lust liegen oft sehr nahe kann mit seinem Jet Rider

NS T
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so ziemlich alles machen.
Weite Spriunge, atemberau-

beieinander. So motiviert

Jet Rider 2 zwar auf der M HERSTELLER:

Sony Computer Entertainment

einen Seite durch die
wilden Mandver, die die

hende Schriglagen, ah-
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Singletrac Technologies
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kiihle Jahreszeit zu kom-
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Special

Obwohl sich hier | T
eigentlich die N A L _ 0 m
filhrenden Kopfe '

der Spieleindustrie

zum gemiitlichen "Q and A" versammeln soll-
ten, hat sich wieder einmal ein Spion ein-
geschlichen: der Anzeigenverschnalzer und
Hobbypsychiater Sacha-Sam Z6ttl. Er tritt
gegen Herrn Cem "Media World" Ipek an. Der
Notar hat sich librigens vor dem Spiel von der p 2
Sinnlosigkeit und vélligen geistigen Leere der sacha.samzottl 20, Mediaberater,  Cem Ipek, 31, Geschaftsfihrer,

Fragen (und auch der Antworten) tiberzeugt. hadngt gerne in fremden Hote}z?mmern steht auf Fitness und telefoniert

rum und pliindert dort die Minibar. gerne mobil.

T R s T A S L SR
EE— i
2. Welches japanische Unternehmen entwickelte “Gran Turismo™? ;’r;l? 3&:: wenigstens mit von der Partie) a %cn TUI, innen pfulf) o
R — e
& Wie lautet der Titel des neuen ’ (K;‘I:;;\!em s 1/1 m:;%;?;oo 2 -The Inspiration o/1
EO— et s e
6o Behon tls Thol Raymuio, Alr Combat und PGA Tour "6 gamseinsast Mﬂﬁh beschweren Sle sichl) i ?ﬁﬁhﬂﬁ‘?liﬁi‘?:i’i%ﬁ i
S ——— . T
B Libad the Bast Rourie Badie ever ... ?;::ﬂm’t;mﬂwew;ultm SoccerV?  of1 mgm e o/1
9. Die Abkiirzung CWC steht fiir... m%mo?)rldcu P b (T;:?f;ﬂncgrgnn‘:; : ;gs;ﬁ;;s;:;h. s
s N i it Ueligepel Gattormmsbinge), S SO e 00 ok 33 prgron o g v, 3

Lieber Sacha, trotz Deiner Man merkt deutlich, daf Mr.
GESAMTPUNKTE seltsamen Antworten kommst 8/1 2 Ipek seine Hausaufgaben 9/1 2
Du immerhin noch auf gemacht hat:

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion - wenn dafiir Platz ist)

"

Dos PiayStution
Nun sind Sie wieder an der Reihe. Folgende drei Fragen haben wir uns fiir Sie ausgedacht: Losungsbuch
Die Fragen Diesmal gibt es insgesamt = om0
) “Riven® ist der Nachfolger von 10 Komplettlosungs-Biicher
a) “Little Big Adventure*
b) “Myst*

i Franzis-Verlag

2) Wer zeichnete die Figuren von “Donkey Kong*?

a) Shigeru Miyamoto zu gewinnen. Wollen Sie eines davon bald |hr eigen
E’)) Ei:a\"‘a:]aag::a” nennen, schicken Sie uns Ihre Antworten als Postkarte,
Fax oder E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 27.02.98 an WEKA Consumer Medien
3) Bel “Powerboat Racing” steuer Sie GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Mental Kombat“, Gruber Str. 46a, 85586 Poing,
3 I;:;kt;zote Fax: 0 81 21/95-12 98, E-Mail: 104706.160@compuserve.com. Mitarbeiter der WEKA Consumer
0 die Titanic Medien GmbH und deren Angehdrige sind wie immer von der Verlosung ausgeschlossen.




Das offizielle US-Strategie-Buch

ethaltlich ab 21. November
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Tomb Raider II™

1997, 144 Seiten
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Soundtracks

Was sich fur Filmproduktionen schon seit Jahren etabliert hat,
bahnt sich seinen Weg in die Welt der Konsolenspiele: Der Soundtrack.
Dies ist fiir uns Grund genug, mal ein Auge

A TRIBUTETO

FEATURING EXCLUSIVE

TOMB

RAIDERT

MIXES BY

B Das offizielle PlayStation Magazin

CAPCOM®

- beziehungsweise ein Ohr - darauf zu werfen.

von Markus Ammann

ORIGINAL SOUNDTRACK REMIX

llzu neu ist diese Idee
nicht, brachte doch schon
1995 die amerikanische
Softwareschmiede Rare
einen Soundtrack zu
einem SNES-Spiel heraus. Und so
liegt es auf der Hand, daR sich
dieser Trend auf Sonys Wunder-
konsole fortsetzt. Die Auswahl der
PlayStation-eigenen Soundtracks
ist zwar noch sehr tuberschaubar,
doch scheint der Markt dem Motto
"Qualitat statt Quantitat" zu folgen.

A tributeto
Lara Croft

Was sich die Macher dieser Doppel-
CD ausgedacht haben, wirkt auf
den ersten vorschnellen Blick recht
kommerziell, aber nach genauerem
akustischen Studium erweist sich
diese Scheibe als sehr interessant.

Die gewagte
Kombination
von aktuellen
Mainstream Ti-
teln und den
teilweise extra
fur diese Compi-
lation abgemix-
ten Dance Num-
mern schmeckt -

sogar Die Fanta-

stischen Vier und

Apollo Four Forty

geben sich die

Ehre. DaR sich da-

bei einige Songs

im akustischem "Tomb Raider"-Out-

fit prasentieren, versteht sich von

selbst. So laRt sich hin und wieder
schon mal das ein oder andere

Sample aus dem Spiel ausmachen -

auch wenn die maximale Lange ei-

ner Passage aus dem Game gerade
mal 22 Sekunden betragt. Bei
einem Soundtrack hatte ruhig et-
was mehr Betonung auf solchen

Stellen liegen konnen. Als Aus-

gleich sind fiir die PC-Besit-

zer unter den Lara-Fans
besondere Schmankerl
mit dabei. Neben einer
spielbaren PC-Demo
von "Tomb Raider ||
starring Lara Croft”
wurde auch ein "Tomb

Raider Theme Pak" mit

auf die CD gepackt. Da-

mit machen Sie z.B. eine

Pistole aus lhrem langweiligen

MARZ



Cursor und belegen viele
Aktionen mit Lara-Sounds.
So schafft es dieses

Album, seinem Titel "A
Tribute to Lara Croft" ab-
solut gerecht zu werden.
BeschlieRend ist zu sagen, daR
diese Compilation fiir jeden Tomb
Raider-Fan ein MuR ist. Endlich darf
mal jeder mit Lara das Tanzbein
schwingen.

Command & Conquer:
Alarmstufe Rot

Auf CDI1 dieses Doppelalbums
werden Sie mit samtlichen musika-
lischen Perlen des Spiels verwohnt.
CD2 ist noch interessanter, stellt
sich diese doch als ausgezeich-
nete Compilation diverser
Acts der dunklen In-
dependent Szene
dar. Von "Laibach”
tiber "Projekt Pitch-
fork" bis hin zu "Girls
under Glass" ist alles
vertreten. Auch "The Pro-
digy" ist mit "Breathe" mit von der
Partie. Die Englander heben sich
durch ihre hohen Verkaufszahlen
zwar ein wenig von den restlichen
Independent-Bands ab, sind tber
den Vorwurf der Kommerzialitat je-
doch absolut erhaben. Die Stim-
mung, die dieser Soundtrack ver-
mittelt, geht konform mit der At-
mosphéare von C&C Il, und beim An-
héren werden Sie sich nicht nur
einmal bei dem Cedanken ertap-
pen, in ein kleines, wehrloses Land
einzufallen.

Murder Death Kill
(MDK)

Der MDK Original Soundtrack ist ei-
nes der wenigen Alben, die dem,
was wir uns eigentlich unter einem
Soundtrack vorstellen, zu 100%
entsprechen. Von einigen Stimm-
samples mal abgesehen finden sich
auf der Scheibe ausschlieBlich in-
strumentale Stiicke, die den musi-
kalischen Gegenstlicken des Games
entnommen wurden und nochmals
eine klangliche Aufwertung erfah-
ren haben. Wie wir schon in den
News der letzten Ausgabe berichtet
haben, ist dieses musikalische Bon-
bon als Zugabe zum Original Play-
Station-Game erhaltlich und wird
im heimischen CD-Regal sicher
nicht verstauben.

wipEout 2097 4
Original Soundtrack

Hier prasentiert sich uns das
durchgangigste Album in bester
Techno/Dance Tradition. GroRen
wie "The Prodigy" und "The future
sound of London" zeigen dem hei-
mischen Dance-Einerlei, wo es
langgeht. Diese CD mulR von An-
fang bis Ende durchgehort werden,
da Sie sonst dem Gefiihl unterlie-
gen, etwas verpalBt zu haben. Es
ware sehr wiinschenswert, wenn
sich mehr Softwarefirmen zur Sym-
biose Spiel = Musik hinreiRen
lieRen, denn bei "Wipeout 2097" ist
dies in exzellenter Form gegluckt.

Final Fantasy VII

Das wohl bombastischste Werk
kommt aber aus dem Hause Square-
soft. Mit ihrem 280 Minuten langen
Soundtrack setzen die Macher von
"Final Fantasy VII" einen musikali-
schen Meilenstein erster Gite. Al-
lein die Aufmachung des vier CD
starken Werkes erinnert eher an
eine Wagneroper als "nur" an die
Begleitmusik zu einem Fantasy-
Rollenspiel. Der Komponist Nobuo
Uematsu versteht es, das grund-
legende FF VII-Thema dermaRen
genial zu variieren, daR es nie lang-
weilig wird und zum Weiterhéren
animiert. Die Stiicke sind so struk-
turiert, dal bei konsequentem
Horen aller vier CDs die komplette
FF VII-Story in bester Audio-Qualitat
chronologisch wiedergegeben wird.

Dieses Werk ist Pflicht fir alle
Freunde von Cloud und seiner
Truppe.

Cool Boarders 2

Dieser Soundtrack ist als Beigabe
eines franzosischen PlayStation
Magazins erschienen, ob er auch in
Deutschland erhaltlich sein wird,
bleibt abzuwarten. Die CD beinhal-
tet alle 17 Tracks, die auch in der
PlayStation Fassung zu horen sind.
Wenn sie "Cool Boarders 2" gespielt
haben, dann werden Sie sich vor

ORIGINAL GAME SOUNDTRACK

PRODUCED BY TOMMY TALLARICO

Ilhrem geistigen Auge diverse "Fakie
McTwist to Lean Air Frontside 900°
Shuffles" vollfithren sehen. Fur
Techno Fans und coole Boarder ga-
rantiert eine Anschaffung wert, und
alle anderen sollten zumindest mal
reinhoren.

Resident Evil

Auch hier lohnt sich die Anschaf-
fung des Original Soundtracks,
denn die Atmosphare, die auf den
34 Tracks festgehalten wurde, fes-
selt Sie von der ersten bis zur letz-
ten Minute. Da das Ganze in einer
tiberarbeiteten Remix-Version auf
den Markt gebracht wurde, ist die-
ses Album auch fiir "Resident Evil"-
Profis in gewisser Weise ein No-
vum.

Auf der CD finden sich nicht nur
samtliche Resident Evil-Themen,
auch Dialoge aus dem Game erwar-
ten Sie in chronologischer Reihen-
folge, was ein wenig an altherge-
brachte Horspiele vergangener Zei-
ten erinnert.

Street Fighter
Alpha 2

Diese CD ist eine der wenigen Tief-
schigge dieses zugegebenermaRen
jungen Cenres. Die Tracks, die als
Remixe vorliegen, enthalten nur
melodische Versatzstucke der
Originaltracks und such-

ten wohl eher einen Auf- g
hanger, um auf den Markt

zu gelangen. mom | Dereten
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Fragebogen\

Ausfillen und
gewinnen:

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefillt per Fax
oder Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden Fall an der
Verlosung teil (WEKA Consumer Medien GmbH,
Redaktion PlayStation Magazin, Stichwort: "Frage-
bogen", Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax-Nr.
08121/95-1298)! Einsendeschluf} ist der 27.2.1998;
Mitarbeiter des WEKA-Verlages und deren Angehérige
sind — wie immer — von der Verlosung ausgeschlossen.

Gewinnen Sie

eine limitierte
“Wing Commander IV*“-
Bomberjacke und drei

T-Shirts von
Electronic Arts!

Name
Vorname
Strale Wie hat lhnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
PLZ, Ort optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1 = sehr gut, 6 = ungenugend).
Sie sind: '
[] mannlich [] weiblich { (12 [ =8
L] 4 []5 [] 6
[] Schiiler/in ] Student/in
[] angestellt [ selbstédndig Was hat Ihnen nicht gefallen?
Ihr Alter
[] 10-15 Jahre []1 16-20 Jahre
(] 21-25 Jahre [] alter als 25 Jahre
Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
Ihr monatliches Einkommen? 6 = ungentigend) die Artikel, die Sie gelesen haben:
[] bis 500 Mark [ ] bis 1.000 Mark
[] bis 2.000 Mark [ ] bis 3.000 Mark Artikel, Seite Bewertung
(] bis 5.000 Mark [] iber 5.000 Mark (]
Wer hat die PlayStation gekauft? %]
[] Sie selbst [] Eltern ]
[] Freund / Partner (] =
Mit welchen Spielen beschaftigen -
S‘E'IeJS'Ch c?mRhebsten? 7 Advers Was hat Sie konkret an den von lhnen bewerteten Artikeln
A g e estort, lhnen gefehlt etc.?
[] Shoot 'em Ups [] Taktik / Strategie 9 9
[] Sonstige
Fur welches Genre vermissen Sie Spiele?
Wirden Sie gerne selbst Spiele pro- e : : Ry
grammieren, wenn die notigen Hilfsmittel &v?rsazzt;erz/%’gslsn;rP::;csgaetr:?n Magaziiiwermitty Was. soliten
zur Verfiigung stunden? 2
L] ja [] nein

Wie ist lhr Haushalt ausgestattet?
[] Videogerit
[] 16:9-TV-Cerat

E E;’éi}’ai‘;mﬂgd(m Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “Unmutsdaulerung”:
[] Satellitenempfinger (TV) Hier ist Platz fur lhren “Leserbrief™:
[] CD-Spieler

[ ] PC mit CD-ROM

[] PC ohne CD-ROM

[ ] Online-Zugang

[] Atari-Spielekonsole

[] Nintendo-Spielekonsole
[] Sega-Spielekonsole Die Daten werden elektronisch verarbeitet.
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Das gab’s noch nie! Alle jemals fur
die PlayStation erschienenen Spiele
in einem Katalog! Hier finden Sie die
Berichte und Tests von ca. 4080

St l.lnn F . Spielen - von den Anfangen der

- n PlayStation bis zum heutigen
SUHDEHHEFT NP

Das einzige PlayStation Magazin mit offizieller Demo-CD! §
u-lZM :

.

10 starke Spiele-Demos [ Tag! Fiir den echten PlayStation-
| aufder CD! Fan ist diese ultimative, allum-
= fassende Sammiung ein echtes
ROy -/ MuB - bestellen Sie sie jetzt,

-l

solange Dorrat reicht!

DER \ B’
SOFTWARE- | [ 12, it osstete don Fiaystation-Kataloge mt caout zun

@ KATALOG Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!
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l'._ \v) ] < PayStation
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Name, Vorname

i StraBe, Nr
LAY 0 SFITLEARE a adides Power Socesr It 5] & Discuptor & Time Commando 1
STATIGN-DEMOS the Arena Tosh Tokke Parsche Challenge 2 Nr
S o el e e i LT PLZ, O
Schicken Sie den ausgefullten Coupon einfach an den
DMU-/Franzis-Uerlag, PlayStation Magazin, Datum, Unterschrift

CPO83

Sollte sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine
neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen.

Abo-Service CSJ, Postfach 14 82 28,
80452 Miinchen, fasen Sie ihn unter 889 - 202482 15
oder bestellen Sie per E-Mail csj@camelot.de
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Sie heiRen Crash, Abe und Kayman.
Sie tummeln sich mit Vorliebe auf sSChwimmenden, fliegenden

oder beweglichen Plattformen. sie werden von grimmigen
Monstern gejagt Und ernahren sich von pixeligen Power-Ups.
Und sich machen absolut siichtig -
es gibt kaum einen Konsolenbesitzer,
y der nicht schon einmal
‘ff’t ~ dem Reiz eines Jump’n-Run-Spiels
:}?‘ ‘- verfallen ist. von Nico Hartmann

uizebe|y uoiyeisAeld a||21z1440 seq




yoto, Japan, Mitte

Februar 1980. Um

06.34 Uhr schleicht

ein junger Mann

durch die nebelver-
hangenen StraRen der Stadt.
Er ist auf seinem alltaglichen
Weg zur Arbeit. In der Firma
angekommen, weist er sich
am Empfang aus. Bedachtig
zieht er seine Identitatskarte
aus der Hosentasche und
zeigt sie im Vorubergehen
der freundlichen Dame an
der Rezeption. Shigeru Miya-
moto steht auf dem Nin-
tendo-Firmenausweis. An
diesem Morgen steht Miya-
moto lange an seinem Fen-
ster. Die Hande hat er in den
Hosentaschen versteckt und
die Augen traumerisch in die
Ferne gerichtet. Plotzlich hat
er eine Vision: Er nimmt sei-
nen Stift zur Hand und
zeichnet die Figuren zum er-
sten Jump’'n-Run-Spiel der
Welt: "Donkey Kong". Wenig
spater sind Chef und Pro-
grammierer eingeweiht, und
das Konzept fir den Spiel-
automaten reift zligig heran.
Donkey Kong besteht aus
vier Leveln, beschrankt sich
auf einfache Lauf- und
Hupfaktionen und wartet
mit einer pixeligen — aber
fur damalige Verhaltnisse
revolutiondren — Grafik auf.
Und, besonders wichtig:
Sein Titelheld nennt sich
"Mario”.

Schoner, grofer,

schneller

Nintendo hat 1980 den Stein
ins Rollen gebracht. Die von
diversen Weltraumshootern
gelangweilte Videospielbran-
che nahm das neue Spiel-
konzept dankbar an. Weiter-
entwicklungen lieRen nicht

=

lange auf sich
warten: Zwei Jahre
spater entwickelte
der Programmie-
rer Matthew Smith
die Spiele "Manic
Miner" und "Jet Set
Willy" fur den
Spektrum-Heim-
computer. Zeit-
gleich erscheint
Nintendos "Mario
Bros". In diesem
einfachen Hipf-
spiel wurde zum
ersten Mal ein
Feind direkt ange-
griffen. Ein paar
Jahre spater er-
scheint "Super Ma-
rio Bros". Damit
setzte Miyamoto
einen weiteren
Meilenstein in die Jump'n-
Run-Landschaft. Das Spiel
bestand aus 32 Leveln, die
auf vier unterschiedliche
Welten verteilt waren. Der
Schwierigkeitsgrad stieg mit
jedem gelésten Ratsel, und
versteckte Ebenen hielten
die Motivation auf dem
Hochstmal.

Was weiter geschah, ist
jedem bekannt: Eine Weiter-
entwicklung hetzte die nach-
ste, so daR wir heute auf
eine reiche Palette an
Jump'n-Run-Spielen zurtck-
blicken.

Egal, ob PlayStation, Mega
Drive oder Nintendo 64: Auf
jeder Konsole erschien ir-
gendwann das ultimative
Hupfspiel - inklusive ver-
marktungsfahigem Haupt-
darsteller. Nintendo hat sei-
nen "Mario”, Sega seinen “So-
nic " und Sony seinen "Crash
Bandicoot".

Haben Sie sich schon mal
gefragt, warum dieses Genre
so beliebt ist? Es ist der
kurze, schnelle Kick! jJump’'n-

A Shigeru Miya-
moto: Der Grafik-
designer hei Nin-
tendo hat den Stein
ins Rollen gehracht.

Kiempner gegen p
Gorilla: Donkey
Kong war das erste
Jump’n-Run.

Run-Spiele sind schon bunt,
lassen keine Langeweile auf-
kommen und fordern keine
groRartige Gehirnakrobatik.
Ein Hohepunkt jagt den
nachsten, die Level sind
klein und ubersichtlich ge-
halten, so daR Sie nach kur-
zer Spielzeit speichern und
ausschalten dirfen.

Lomax in
Lemmingland

Der Oberfiesling Evil Ed hat
die lieben — wenn auch et-
was dummen - Lemminge
verhext und miRbraucht sie
flr seine ublen Machen-
schaften. Nur einer hat den

o ¥ 2. 3
(5 ¥y C Y RPN

1
s B
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Mut, dem Bosewicht Paroli
zu bieten: Sir Lomax, der Su-
perlemming. Er ist ein Aben-
teurer und Haudegen und
verfligt uber magische Ei-
genschaften, wie sie noch
kein Lemming zuvor gese-
hen hat. Sie mussen ihren
kleinen Freund todesmutig
uber Abgriunde steuern, mit
ihm Lianen hinaufklettern
und zahllose Puzzels l6sen.
Dabei lehren Sie seine Fein-
de mit Zauberspruchen und
dem doppelt eingesprunge-
nen Dreher das Furchten.

Fazit: "Lomax in Lem-
mingland” ist ein gelungenes
Spiel, das durch schone Gra-
fik und gutes Gameplay
tiberzeugt.

Gex

"Gex" ist eine kleine, griine
Echse in einem durch und
durch gelungenen 2-D-
Jump'n-Run. Die Grafik ist
schlicht und funktionell ge-
halten, doch kann sich der
Grunhauter locker mit "Ma-
rio" und "Sonic" messen. Gex
glanzt durch eine Reihe im-
posanter Bewegungsvarian-
ten und einen echt coolen
Slang. Mit seinen Saugndp-

fen an den FuRen klettert er
Wande hoch und lduft an der
Decke entlang.

Bei Gex wird der SpaR
groRgeschrieben, wahrend
der Frustfaktor niedrig ge-
halten wird. Der kleine Lurch
wird standig mit neuer Le-
bensenergie versorgt und ist
in der Lage, sich einen beru-
higenden Bestand an Extra-
leben aufzubauen. Daruber
hinaus werden Sie bei Ver-
lust eines Bildschirmlebens
an einen fairen Anfangs-
punkt plaziert.

Fazit: Auch wenn Gex
schon einige Jahrchen auf
dem Buckel hat, macht es
immer noch einen Heiden-
spal, ihn durch die gradlinig
aufgebauten 2-D-Level zu
hetzen.

Oddworld: Abe’s

Oddyssee

Wissen Sie eigentlich, was es
heift, FuRbodenkosmetiker
in einer Fleischfabrik zu
sein? "Abe" schon. Als er zu

allem Ubel auch noch er-
fahrt, daR er und seine
Freunde zu Konservenfutter
verarbeitet werden sollen,
hangt er seinen Job an den
Nagel und turmt. |hr Auftrag

lautet: Werden Sie Teil von
Abe's "seltsamer Welt", be-
gegnen Sie den skurrilsten
Charakteren, beten Sie die
wunderschénen Hinter-
grundgrafiken an, und retten
Sie so ganz nebenbei lhre 99
Freunde! Schleichen, kugeln
und (...Verzeihung!) furzen
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Sie sich durch das Spiel!
Abes herausragende Fahig-
keit ist die magische Kon-
trolle iber andere Kreaturen:
Wenn sich der griine Geselle
ein paar Sekunden konzen-
triert, schliipft sein Geist in
den Korper eines Gegners,
den Sie dann steuern dirfen.

Fazit: Auch wenn Sie kein
Jump’'n-Run-Fan sind, sollten
Sie auf alle Félle mal einen
Blick riskieren. Sonst entgeht
Ihnen ein Spiel mit absolu-
tem Kult-Status!

Skull Monkeys

Man nehme eine Handvoll
Knetmasse, forme diese zu
fantasievollen Hintergriinden
und skurrilen Charakteren,
rithre tolles Gameplay und
ausgefeilte Steuerung hinzu
und wirze das Ganze mit ei-
ner Prise schmissiger Hinter-
grundmusik — fertig ist der
neue Jump‘n-Run-Hit "Skull
Monkeys".

Sie schlupfen in die Haut
von Klayman, einem schlack-
sigen Etwas aus Knetmasse,
und jagen ihn durch mehr
als 100 ausgetuftelte Level.
Ziel ist es, die Skull Monkeys
und ihren Chef zu besiegen,
der die Vernichtung lhres
friedlichen Planeten Never-
hood plant. Mit den richtigen
Waffen bringen Sie lhre Wi-
dersacher zum Schweigen:
Lassen Sie einen "grunen
Furz" und produzieren Sie
somit lhr eigenes Abbild, um
auf Entdeckungsreise zu ge-
hen. Segnet es das Zeitliche,
geht kein Leben verloren.
Der "intergalaktische Einlauf"
IaRt Klayman zu einem mon-
strosen Muskelmann heran-

wachsen, der im Handum-
drehen alle Gegner vom Bild-
schirm tilgt. Wenn Sie sich
verteidigen missen, benut-
zen Sie einfach den Unver-
wundbarkeits-Heiligen-
schein, eine Gleitflugausri-
stung, oder beeindrucken
Sie lhre Gegner mit einem
"Hamsterschild".

Fazit: Fantastische Crafik,
cooler Soundtrack und per-
fektes Gameplay im Stil der
alten Mario-Jump‘n-Runs ma-
chen Skull Monkeys zu
einem witzigen Spielvergnu-
gen erster Glte.

Crash Bandicoot 2

Was "Mario" fur Nintendo ist,
ist "Crash" fir die PlaySta-
tion: Der kleine, freche
Fuchs hat sich in die Herzen
der Fans gehiipft und ist zu
einem Maskottchen
fur Sony geworden.
Der zweite Teil von
"Crash Bandicoot"
knupft nahtlos an sei-
nen Vorgdnger an und
uberzeugt durch ein
paar neue Features.
Das gradlinige Level-
design wurde groR-
tenteils beibehalten.
Nur mussen Sie jetzt
nicht mehr die Stufen
nacheinander durch-
spielen, sondern Sie
haben die freie Wahl
unter finf Ausgan-
gen, die von einem
zentralen Raum aus
zu den verschiedenen

Szenarios fuhren. Wenn Sie
eine Welt durchgespielt haben,
sichern Sie nach Lust und
Laune lhren Spielstand auf der
Memorycard. Somit geht das
Came viel leichter von der
Hand, und Sie brauchen nicht
mehr an einer bestimmten
Stelle zu verzweifeln.

Wo im ersten Teil quasi an
jeder Ecke ein Bonus-Level
versteckt war, mussen Sie
jetzt schon genauer hin-
schauen, um alle Goodies
abzurdaumen. Mit viel Ge-
schick sammeln Sie alle Ge-
genstande in den geheimen
Stufen ein. Schaffen Sie es
nicht bis zum Ende, verlieren
Sie zwar kein Leben, aber
Ilhre eingesammelten Ob-
jekte. Doch verzagen Sie
nicht: Spielen Sie das Bonus-
Level einfach noch einmal.

Im Laufe des Spiels tref-
fen Sie auf etliche neue Ceg-
ner: Angefangen von Pingu-
inen und Robben in der Ant-
arktis tber Piranhas am
Amazonas bis hin zu Zit-
teraalen in der Kanalisation.
Es gibt also viel Neues zu
entdecken.

Fazit: Alles in allem ist
Crash Bandicoot 2 ein sehr
gutes Spiel, bei dem es so-
gar SpaR macht zu sterben,
da der kleine Fuchs auf
1.000 urkomischen Arten
das Zeitliche segnet.

Pandemonium 2

Crystal Dynamics hat mit
"Pandemonium 2" ein




Jump'n-Run geschaffen, das
Sie in eine bezaubernde Mar-
chenwelt entfiihrt. Sie hup-
fen durch faszinierende
Landschaften mit Schlos-
sern, Wildwasserbahnen, ex-
travaganten Gebduden und
Tunnels. Das bewahrte Duo
Nikki und Fargus bahnt sich
seinen Weg durch die skurril
gezeichneten Level. Jeder
Charakter hat seine Vorzuge:

Die schone Nikki beein-
druckt durch ihre perfekte
Akrobatik. Uberwinden Sie
mit ihr jede Kluft, lassen Sie
die betorende Rotmdhne an
Seilen uber tiefe Taler han-
geln, und steuern Sie mit ihr
einen Riesenroboter. Sollten
Sie sich fir Fargus entschei-
den, schieRen Sie sich den
Weg mit seinem sprechen-
den Zepter frei.

Fazit: Pandemonium 2 ist
spannend bis zum letzten
Hupfer und gonnt lhnen
keine ruhige Minute. Lassen
Sie sich verzaubern!

Jumping Flash 2

Mit dem ersten Teil von Jump-

ing Flash wurde die Ara der
dreidimensionalen Jump'n-
Run-Spiele eingeleitet. Vielen
war die vollkommen neue
Bewegungsfreiheit zu schrill,
die Story zu schrag und das

Was macht ein gutes
Jump’n-Run aus?

Jump‘n-Runs gibt es in Hiille und Fiille. Doch nicht jedes ist wirklich
gut. Damit ein Titel als gut definiert werden kann, sollten wichtige
Punkte erfiillt sein:

2.

Das Spiel sollte aus thematisch unterschiedlichen Welten aufge-
baut sein.

Weiterhin miissen die Level abwechslungsreich angelegt sein, da-
mit es auch nach dem dritten Mal spielen nicht langweilig wird.
Dariiber hinaus existieren in jedem guten Jump’'n-Run versteckte
Level, Ebenen, Welten, Gegner oder Bonus-Gegenstande.

Der Schwierigkeitsgrad sollte im Laufe des Spiels stetig anstei-
gen. Beste Negativbeispiele sind "Crash Bandicoot 1" und "Ray-
man". Das erste ist kinderleicht und laRt sich fiir erfahrene Spie-
ler an einem Nachmittag durchspielen. Beim zweiten Spiel schnellt
der Schwierigkeitsgrad viel zu frith dermaRen hoch, daB Frust
nicht ausbleibt.

. Ein ausgewogenes Verhdltnis zwischen Power-Ups und Gegnern

pegelt den Schwierigkeitsgrad auf optimalem Niveau ein.

Viele Spiele legen Ihr Hauptaugenmerk auf tolle Grafik und ein-
gangigen Sound, wahrend Steuerung und Gameplay stiefmiitter-
lich behandelt werden. Gerade die Steuerung ist aber ein entschei-
dender Punkt, wenn es um "Top" oder "Flop" geht. Es ist sehr fru-
strierend, wenn lhr Held schon vier Pixel vor dem Abgrund in die
Tiefe stiirzt.

Der Held darf nur sterben, wenn der Spieler einen Fehler macht -
sei es Ungeschick oder Unvermogen. In einem schlechten Jump’'n-
Run wird der Spieler oft erleben, daR er auf unbegriindete Art und
Weise zu Tode kommt. So z. B. wenn er versucht zu erkunden, was
vor ihm liegt und dabei auf einen unverhofft auftauchenden Geg-
ner trifft. Oder wenn der Zielpunkt eines Sprunges auferhalb des
sichtbaren Bildschirmbereichs liegt.

Ganz wichtig ist auch, daR der Protagonist einzigartige, unver-
kennbare Charakterziige besitzt und nicht einfach nur ein Mario-
Klone ist. Personlichkeit ist gefragt!

. Her mit den neuen ldeen!

Last but not least: Der Held muR einen gewissen "Knuddel-Fak-
tor" haben, also sympathisch sein.

Design der Level zu kitschig.
Doch seien Sie mal ehrlich:
Sie wollten doch schon im-
mer niedliche Pliischtiere ret-
ten! Hier haben Sie die
Chance, das Kind in lhnen zu
wecken und mit einem Ha-
sen die Polygon-Acker unsi-
cher zu machen. Sie hoppeln
durch surreale 3-D-Welten
und kampfen gegen skurrile

Kontrahenten wie einen gur-
kenwerfenden Hamburger.
Fazit: Jumping Flash 2 ist
eine echte Meisterleistung.
Die Grafik ist spitze, die ein-
zelnen Objekte sind sehr
detailliert und die Texturen
absolut verzerrungsfrei. Die
Jagd nach der goldenen Ka-
rotte wird lhnen langanhal-
tenden SpielspaR bieten.

Croc - Legend

of the Gobbos

"Oh, ist der suR!", sagen die
einen, "Das ist doch was fur
Madchen", raunen die ande-
ren. Ob suB oder kitschig,
sei dahingestellt. Die Grafik
ist entscheidend! Das kleine,
grune Krokodil tummelt sich
in 40 brillant animierten 3-D-
Leveln. Was Argonaut Soft-
ware aus der kleinen, grauen
Sony-Konsole herausgeholt
hat, setzt neue MaRstabe.
Die Grafik von Croc bewegt
sich fast schon auf 64-Bit-
Niveau. Untermalt wird das
virtuelle Erlebnis mit stim-
mungsvollen Musik-Tracks,
die von Live-Musikern einge-
spielt wurden. Die Parallelen
zu "Mario 64" sind nicht zu
ubersehen. Wie der italieni-
sche Klempner, kann Croc
rennen, springen, tauchen
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Fazit: Niedliches der, blauer Teufel mit ge-
Knuddel-Krokodil zackten Fledermausfligeln
kampft gegen herz- und stilechten Hornern auf
allerliebste Kuschel- dem Kopf. Es ist sehr erfreu-
gegner — wer sich lich, daR dem Held der ubli-
nicht an der Klein- che "ZuckerguR" a la "Croc"

kindertauglichkeit fehlt. Fur die Story und die
und den Steuerungs-  Spielidee gewinnt "Jersey

mankos stort, wird Devil" mit Sicherheit keinen
viel SpaR mit dem Oskar, da alle Jump’'n-Run-
dreidimensionalen Elemente irgendwie an Urva-
Krokodil haben. ter Mario erinnern. Dennoch:

Die Level sind
sehr abwechs-
lungsreich gestal-
tet, die Puzzles
sind knackig, die
Steuerung ist pra-
zise, und die La-
dezeiten sind an-
genehm kurz. Im
Cegensatz zu
Croc verzichteten
die Entwickler auf
Weichzeichner, so
daR Cegner, Ge-

und fliegen. Um an ein Extra-
Leben zu gelangen, muR er
Kristalle auflesen. Nattirlich
werden Sie auch jede Menge

Bonus-Raume und Kisten mit genstande und
geheimen Extras finden. Ein-  Jersey Devil Gebaude besonders detai-
ziger Negativaspekt ist die liert erscheinen.

teilweise verkorkste Steue- Fazit: Wer nach einem
rung. An manchen Stellen Aus den Mega Toon Studios charismatischen Helden

des Spiels ist Prazision und kommt frischer Wind in das sucht, der eher das "Dirty
exakte Richtungskontrolle Cenre. Der neueste Held, der  Harry"-Image verkor-
gefragt — und genau da ver- durch kunterbunte 3-D-Sze- pert, sollte bei Jersey %
sagt die Steuerung. narios jagt, ist ein grinsen- Devil zugreifen. nih [ Do

lit. Bochéukhinelurdtwelssuchzuvmﬁdlm Ilitselmm
Schwanz lehrt er seine Wider-
sacher das Fiirchten und
schlagt all die Zombies und Gei-
ster in die Flucht. Eine weitere
Besonderheit von Gex ist seine
Zunge. Mit ihr hangelt er sich
z. B. an entfernten Plattformen
hoch, und solite er mal runter-
fallen, passiert dem Griinhauter
nichts, da sein Hinterteil gut
gefedert ist.
Bis Anfang Marz miissen Sie
sich noch gedulden, bevor
Sie die neue Generation der
3-D-Jump’n-Runs selbst zocken
diirfen.
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Titel des Spiels Der Held Die Gegner Highlights PSM-Wertung Jump’n-Run-
Bonus*®
Lomax in Seine Durchlaucht Sir Lo- | Farbenfrohe, kleine Bie- Jede Spielstufe hat ihren | Spielidee: 2
Lemmingland max ist eine Kreuzung ster im niedlichen Disney- | eigenen, unverkennbaren | Grafik: 155" e £
zwischen James Bond und | Stil und natiirlich der Charakter, der durch wit- | Sound: 2,5 '
Hersteller: Merlin. Oberfiesling Evil Ed. zige Animationen aufge- Prasentation: 2
Psygnosis wertet wird., Gameplay: 2
Entwickler: Motivation: 2 | W §
Psygnosis Preis/Leistung: 2
Gesamtwertung: 2,0
Gex Knuddelige, griine Echse Medienmogul Rex und al- | Der Spieler muB durch rie- | Spielidee: 2
mit frechem Mundwerk. lerlei Kleingetier, sige Level hiipfen. Gex be- | Motivation: 2
Hersteller: wegt sich auf viele ver- Grafik: 2 | £ s, £
Crystal Dynamics schiedene Arten vor- Preis/Leistung: 2
Entwickler: warts. Sound: 2 :
Sony Prasentation: 2 '\! WY W\
Gameplay: 2 ) \
Gesamtwertung: 2
Oddworld: Erbarmliches, griines Skurrile, schleimige Wi- Abgedrehtes 2-D-Spekta- Spielidee: 2
Abe’s Oddysee = Wesen, das sich herzlich dersacher, die durch und kel mit wunderschoner Motivation: 1
wenig an die mittel- durch verdorben sind. Grafik, Spitzen- Soundku- | Grafik: 5 | BRG]
Hersteller: europaischen Anstands- lisse und ausgekliigeltem | Preis/Leistung: 1,5
GT Interactive regeln hilt und den Level-Design. Sound: 1,5 | H | 0
Entwickler: Leistungskurs in Magie Prasentation: LS | W '\‘I L\
Oddworld Inhabitants belegt hat. Gameplay: 81 IS \ \
Gesamtwertung: 1,5
Skull Monkeys Ein schlacksiges Etwas Welche Gegner? Die raudi- | Einfach genial! Perfektes | Spielidee: 2,5
& aus Knetmasse, das die gen Totenschadel-Affen Level-Design, witzige Motivation: 1,0
Hersteller: Priorititen im Leben rich- | werden alle mit Hilfe des | Ideen, super Grafik und Grafik: 1.5 | £ £ £hi’, £ £
Electronic Arts J A tig gelegt hat: essen, hiip- | "griinen Furz” und des Sound. Preis/Leistung: 1,5
Entwickler: S| fen und bose Leute ar- "intergalaktischen Ein- Sound: 1,0 | | - -
The Neverhood gern. laufs” platt gemacht. Prasentation: 1,0 W Y 1\1 \l \!
Gameplay: 1,0 ‘
Gesamtwertung: 1,5
Crash Bandicoot 2 Oranger, frecher Fuchs Nitrofisser und Dr. Neo GroRes Repertoire an Spielidee: 2,0
(Beutelratte? Wiesel?) mit | Cortex, Pinguine, Robben, | Fortbewegungsvarianten | Motivation: 1,0
Hersteller: herrlich anziiglicher Mi- Piranhas, Zitteraale und und unzihlige Arten, das | Grafik: 20 | ¢ ~ £ f
SCE mik und Gestik. viele andere Plischtiere. Zeitliche zu segnen. Preis/Leistung: 1.5 -
Entwickler: Sound: 2.5 g |
Naughty Dog Prasentation: 1,5 \! v W Y
Gameplay: 1,0 Y
Gesamtwertung: 1,6
Pandemonium 2 Fargus, der durchge- Killerroboter, Vogel, Marchenhaftes Flair, spek- | Spielidee: 2,0
- - knalite Hofnarr und Nikki, | Raubkatzen, eklige Sta- takuldre Kame- Motivation: 1,0
Hersteller: : die knuffige Akrobatin. chelwiirmer, rotierende raschwenks, exakte Steue- | Grafik: 1,5 | £ £ ol £
BMG Interactive’ — Propeller...eben alles, was | rung, zwei verschiedene Preis/Leistung: o
Entwickler: das Herz begehrt. Charaktere mit unter- Sound: 25 F
Crystal Dynamics ; schiedlichen Fahigkeiten. | Prdsentation: 1,5 '1‘1 \! A A1
Gameplay: 1,0 '
Gesamtwertung: 1,6
Jumping Flash 2 Japanischer Blech-Roger- Skurrile Gegner: gurken- Kunterbunte Kinderwelt, Spielidee: 1,5
17 B Rabbit. werfende Hamburger, die vor Nippon-Nippes nur | Motivation: 2,0 | =
Hersteller: @ ‘{ Hubschrauber-Mosquitos, | so strotzt. Grafik: LS | )
SCE {3 Riesenschildkroten. Preis/Leistung: 1,5
Entwickler: /' J#& g"\‘ Sound: 2,0 | | '
SCE G Prisentation: 20 |\ N
Gameplay: 2,0 :
Gesamt: 1,8
Croc Knuddeliges Krokodil, Drollige, aber fiese Geg- Wunderschone 3-D-Grafik. | Spielidee: 1,5
das keck mit dem ner, die Croc zu Damen- Gameplay ist dhnlich wie | Motivation: 2,0 | .
Hersteller: Schwanz wedelt und tap- handtaschen verarbeiten bei "Mario 64". Manko: Grafik: 15 |7 £ £
Fox Interactive sig durchs Gras wat- wollen. Hakelige Steuerung. Preis/Leistung: 1,5
Entwickler: schelt. Sound: 15
Argonaut Software Prasentation: 2,0 (A N \!
Gameplay: 2,0
Gesamtwertung: 1,7
\ [
Jersey Devil Charismatischer, blauer Dr. Knarf, der Obergau- Abwechslungsreiches Spielidee: 2,5
Teufel mit gezackten Fle- | ner, wildgewordene Kiir- Level-Design, abgedrehte | Motivation: 2,0
Hersteller: dermausfliigeln und bisse, fleischfressende Gegner, cooler Charakter. | Grafik: 25 | f 7y £
Bomico/Laguna stilechten Hornern. Pflanzen, Fledermause, Preis/Leistung: 2,0
Entwickler: Bienen und Werwolfe. Sound: 1,5 :
Mega Toon Studios Prasentation: 2,5 | \1 L LA
Gameplay: 2,0 )
Gesamtwertung: 2,2

* Genre-interne Wertung, unabhdngig von der PSM-Gesamtwertung
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Was wire €in Spiel ohne die versteckten Méglichkeiten zu SChummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge

brandheife Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

Nachdem wir lhnen in den letzten beiden Ausgaben nur
sehr wenige neue Cheats verraten haben, weiten wir die
aktuelle Cheatsektion auf satte zehn Seiten aus.

Das zweite Abenteuer der wackeren Heldin ist ein wenig
schwerer als die Suche nach dem Scion. Aus diesem
Grund stellen wir lhnen nicht nur die Fundorte der
Secrets, sondern auch die Verstecke der Schliissel, Code-
karten, Waffen usw. vor. Aus Platzgriinden missen wir
diese ausfuhrliche Losung auf zwei Ausgaben verteilen.
Hier also der erste Teil — Level 1 bis 8!

Level 1: Die Grofie Mauer

Das erste Level ist zwar kurz, hat es aber wirklich in
sich. Besonders die Strecke vom Fundort des groRen
Medi-Packs bis zur Seilbahn gehort zu den gefihrlich-
sten des ganzen Spiels. Einsturzende Plattformen, rol-
lende Felsen und stachelbewehrte Winde erschweren
die Suche nach den Geheimnissen. Dazu gesellen sich
zahlreiche Cegner aus dem Tierreich wie z.B. Spinnen,
Tiger und Krdhen.

® Secret |: Der Steindrache

Nachdem Sie den zweiten Tiger von der Plattform aus
zur Strecke gebracht haben, springen Sie tiber die Weg-
spalte und folgen dem kurzen Pfad bis zum ersten Ge-
heimnis des Levels — einer Drachenskulptur aus Stein.

® Secret 2: Der Jadedrache

Um an den Jadedrachen zu gelangen, muR das Timing
stimmen. Der Trick bei der Sache ist: Sie missen den fal-
lentibersaten Korridor entlang der rechten Mauer hinun-
terrennen. Nachdem Sie die letzte Klingenfalle passie-
ren, springen Sie nach vorne und halten die linke Rich-
tungstaste gedriickt. Mit dieser plotzlichen Drehung
sollten Sie genau vor dem Jadedrachen zum Stehen kom-
men, Dricken Sie rasch die Aktionstaste, um den wert-
vollen Cegenstand schnell aufzuheben, und bewegen
Sie sich zum benachbarten Korridor, bevor Sie von den
stacheligen Wianden aufgespieRt werden. Uberqueren Sie
anschlieRend die einstirzenden Plattformen, und
berthren Sie dann die rechte Wand: Die dornenbehaf-
teten Wande stoppen mitten in der Bewegung, und Sie
gelangen wohlbehalten nach rechts.

@® Secret 3: Der Colddrache
Stellen Sie sich zuerst einmal in die Nahe der Seilbahn,
und wagen Sie einen Blick nach unten. Direkt unter lh-
nen sehen Sie einige graue, moosbewachsene Felsen.
Unmittelbar daneben, auf der rechten Seite, erkennen
Sie eine hellbraune Felsformation, die ebenfalls mit
Moos bewachsen ist. Auf dieser Formation miissen Sie
zum Stehen kommen, da die grauen Felsen schrag abfal-
len und Sie somit in den sicheren Tod stiirzen wirden.
Stellen Sie sich an die Ecke, die genau tiber dem
braunen Felsen liegt, drehen Sie sich um, und lassen Sie
sich mit folgender Kombination fallen: Zurickspringen,
Kante ergreifen, Fallenlassen. Jetzt springen Sie hoch,
halten sich an der Kante fest und hangeln sich so lange
nach rechts, bis Sie unter einer Offnung im Felsen han-
gen, an der Sie sich hochziehen kénnen. Folgen Sie dem
Pfad, nehmen Sie die Fackeln mit, und steigen Sie die
Treppe in die Dunkelheit hinunter (es besteht bei dieser
Aktion keine Notwendigkeit, den Raum auszuleuchten).
Am Ende der Leiter folgen Sie dem Korridor bis zum Bo-
den der Schlucht. Vorsicht! Wenn der Boden anfangt zu
beben, treten Sie zu lhrer Sicherheit den Riickzug in den
Korridor an, feuern dabei aber aufs Geratewohl! Schisse
auf einen T-Rex! Wenn er schlieRlich besiegt ist, durch-
queren Sie die Schlucht und entdecken den goldenen
Drachen. Wenn Sie das Geheimnis gefunden haben, er-
scheint ein zweiter T-Rex im Gebiet auRerhalb. Wenn
auch dieser Dinosaurier auRer Gefecht ist, kénnen Sie
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wieder zur Leiter gehen, diese herunterklettern und mit
der Seilbahn zum Vorsprung zuriickkehren.

Schliissel/Puzzle _ Verwendungszweck/Losung

Offnet die Eingangstiire des
Wachhauses.

In der Unterwasserhohle
rechts der GroRen Mauer.

Wachhausschliissel

Offnet die verschlossene Tir
im Wachhaus.

Rostiger Schlussel Im Wachhaus. Escheinungstem
Bﬂhﬂﬁlimmmwwm als Schadensersatz

® Riicksendungen bitte mit Lns vorher absprechen

® Nachnahmeversand: DIV 9,90 + 3, Postgebuhr, ab DM 200, fre

® Vorkasse / Scheck DIV 6,90, ab DIV 200, fred

~ PreiseStand9.198
*=noch nichtverfigbaram9.1.

Mission 2: Venedig

in der Lagunenstadt treffen Sie zum ersten Mal auf
menschliche Gegner. Diese lassen sich in zwei Gruppen
einteilen: bewaffnete Heckenschiitzen beziehungsweise
unbewaffnete Handlanger. Unterstitzt werden sie durch
Dobermanner, die aufgrund ihrer Schnelligkeit eine
groRe Gefahr darstellen. Auch Laras neue Fahigkeit, ein
Fahrzeug zu steuern, kommt in diesem ersten Venedig-
abschnitt zum Vorschein, indem Sie in einem schnittigen
Motorboot durch die Kanale brausen.

Der Steindrache

@ Secret 1:
Fahren Sie mit dem Motorboot durch die Tiir, die sich
rechts vom Bootshaus befindet, und halten Sie nach der
ersten Abzweigung an. Zunden Sie eine Magnesium-
fackel an, verlassen Sie das Boot (Quadrat und Richtungs-
taste rechts bzw. links), und gehen Sie dann nach rechts
in die dunkle Passage. Durchsuchen Sie den Cang, um
den Steindrachen an sich zu nehmen. Ziinden Sie eine
weitere Magnesiumfackel an, bevor die Ratten kommen,
die Sie schon von weitem héren. Dies ist ein besonders
giinstiger Zeitpunkt, um diese Viecher auszuschalten.

Springen Sie dazu den Gang entlang - in die Rich-
tung, aus der die Ratten kommen, und vermeiden Sie
einen Sprung ins Wasser. Irgendwann stehen Sie vor ei-
ner Leiter, die Sie wieder in die Halle zurlickbringt, in der
Sie den Steindrachen entdeckt haben. Halten Sie sich
rechts, und folgen Sie dem Gang bis zum Ende. Gehen
Sie wieder nach rechts, und springen Sie ins Wasser. Auf
der linken Seite passieren Sie einen Kanal, den Sie aber
nicht weiter beachten. Halten Sie sich trotzdem in dem
groRen Gebiet auf, und folgen Sie der Wand. Neben der
Wand geradeaus finden Sie zwei groBe Munitionsdepots
fur Ihre Uzi. Nehmen Sie die Munition auf, und gehen Sie
durch die Halle zu IThrem Motorboot zuruck.

® Secret 2: Der Golddrache

Nachdem Sie den Steindrachen aufgehoben haben,
springen Sie in das Motorboot zuriick und fahren in den
dunklen Tunnel hinein. Scheuen Sie sich nicht, ein weite-
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Cheats ]

Schliissel/Puzzle _ Verwendungszweck/Losung

res Mal eine Magnesiumfackel anzuzinden. Der Kanal
macht eine Rechtshiegung und endet in einem Wasser-
fall. Halten Sie auf der groRen Flache vor dem Wasserfall
an, und springen Sie uber Bord. Tauchen Sie nach unten.
In der Mitte des Gewassers, besser gesagt auf dem Bo-
den, liegt die goldene Statue. Schwimmen Sie damit
zuruck, klettern Sie in Ihr Boot, und setzen Sie den Weg
weiter fort.

@ Secret 3: Der Jadedrache

Wenn Sie auf dem Dock stehen, auf dem der erledigte
Gegner liegt, und von dort aus nach oben blicken, ent-
decken Sie ein Fenster. Springen Sie hoch, und krallen Sie
sich fest, um so den Vorsprung zu erreichen. Zerstoren
Sie das Fenster, um den Jadedrachen zu erhaschen. Keh-
ren Sie auf dem selben Weg zurtick, und fahren Sie mit
dem Boot weiter,

ein Schalter unter Wasser. Legen Sie den Hebel um, und
tauchen Sie durch das offene Cittertor hindurch. Lassen

Offnet die groRe Boots-
haustar,

Der Schlussel zum
Bootshaus

Wird vom Gegner auf
dem Balkon fallen-
gelassen.

Sie sich wieder an die Wasseroberfliche treiben, um Luft

zu holen, und schwimmen Sie weiter nach rechts. Folgen
Sie dem Wasserboden unter lhnen, und peilen Sie die
Offnung im FuBboden zu lhrer Linken an. Nun ist der
richtige Zeitpunkt gekommen, um eine Fackel anzuziin-

Wird vom Gegner im Offnet die nahegelegene
oberen Hofgelande Tur.
fallengelassen.

Stahlschlussel

ég Das offizielle PlayStation Magazin

Eisenschlussel Auf dem Flur im unter Offnet die Tir in der Ndhe
Wasser stehenden Raum des zweiten Motorbootes

Automatische Pistolen

BootschloR

Levelausgang

Tragt der Gegner bei sich,
der nach der Offnung des
Bootshauses auf dem Steg
erscheint.

Zwei benachbarte
Kammern, die ein Kanal-
system verbinden.

In der Ndhe des Level-
ausganges.

Nach den Wasserminen.

Erledigen Sie den Gegner,
und nehmen Sie die Waffe
an sich.

Stellt Ihnen zwei Rennboote
im oberen Teil des Levels
zur Verfiigung.

Verwenden Sie entweder
ein Boot, um die Minen zu
zerstoren, oder tauchen Sie
durch.

Benutzen Sie die Rampen,
um rechtzeitig zum
Ausgang zu gelangen.

Mission 3: Bartolis Versteck
In Bartolis Versteck treffen Sie auf die ersten wirklich

knackigen Puzzles. Besonders die Kronleuchter, deren
Hohe Sie verstellen konnen, bieten Ihnen einen ersten
Vorgeschmack auf die kommenden Stufen. Die Spanne
der Feinde deckt neben diversen Typen, die mit lhren
Dobermannern Gassi gehen, auch die altbekannten Rat-
ten ab. Zur Belohnung gelangen Sie in diesem Level in
den Besitz der Uzi.

® Secret |: Der Steindrache

Betreten Sie den dunklen Raum, in dem ein bewaffneter
Mann herumstreift. Gehen Sie nach links, und untersu-
chen Sie die Wand. Der Schalter ist sehr gut im Muster
der Wand versteckt. Betatigen Sie den Hebel — im Korri-
dor offnet sich eine groRe Tir. Diese macht den Weg zum
Balkon frei, auf dem die Wache patrouillierte. Hier finden
Sie neben Munition fir die Schrotflinte auch die stei-
nerne Drachenfigur,

® Secret 2: Der Golddrache
An der AuRenseite der Tur zur Bibliothek befindet sich

den. Schwimmen Sie durch die Offnung und dann rechts
um die Ecke. Nun kommen Sie zu einem weitaus groéRe-
ren DurchlaR, den Sie ebenfalls hinter sich lassen. Rich-
ten Sie lhren Blick auf den hochsten Punkt der Mauer, um
einen kleinen Wasserlauf zu entdecken. Schwimmen Sie
hindurch, und biegen Sie dann nach rechts ab. Zu lhrer
linken Seite, gleich am Fundament der Mauer, erscheint
eine weitere kleine Passage. Auch hier schwimmen Sie
durch, und blicken sich nach links um. Nehmen Sie die
Granaten, und schwimmen Sie weiter nach rechts. Pad-
deln Sie die Mauer entlang, um den goldenen Drachen
zu finden. Nachdem Sie ihn aufgehoben haben, missen
Sie noch den Hebel ganz in der Nahe umlegen. Nun o6ff-
net sich eine Tur liber Ihrem Kopf. Schwimmen Sie hin,
um Luft zu schnappen. Kommen Sie aber nicht auf die
Idee, herauszuklettern - die Offnung endet mitten in ei-
ner Flamme. Holen Sie kurz Luft, paddeln Sie durch den
Irrgarten zuriick, und kehren Sie auf den Vorsprung vor
der Bibliothekstiir zurtick.

® Secret 3: Der Jadedrache

Bevor Sie den Sprengschliissel verwenden, gehen Sie um
den Zundmechanismus herum und besteigen die Ziegel-
steinwand. Hangeln Sie sich nach links, und rennen Sie
anschlieRend die Mauer entlang. Klettern Sie auf das
oberste Ende der Box, um auf die Dachschrdage zu kom-
men. Verwusten Sie das nahegelegene Fenster, steigen
Sie ein, und holen Sie sich den Jadedrachen.

Schliissel/Puzzle _ Verwendungszweck/Lésung

Zwei der drei Schalter im Ball-
saal offnen den geheimen Raum.

Hinter einem Bild im
Ballsaal versteckt.

Bibliothekschliissel

Der Sprengschliissel

Der Schlissel liegt in einer
kleinen Baracke auRerhalb
der Biicherei.

Die Uzis befinden sich in
einem seichten Teich in der
Nahe der kleinen Baracke.

Klettern Sie die Biicherregale
hoch, zerstoren Sie ein Fenster,
und losen Sie das Puzzle.

Klettern Sie auf das Dach der
Baracke, und halten Sie Aus-
schau nach verdachtigen
Farbungen.




Mission 4: Das Opernhaus

Der letzte Abschnitt, der in der italienischen Metropole
spielt, fihrt Sie in ein verfallenes Opernhaus, das von ei-
ner Vielzahl von Gegnern bevolkert wird. Auch die An-
zahl der diversen Fallen wie z.B. rollende Felsbrocken,
herabfallende Sandsicke oder rotierende Ventilatoren,
machen die Suche nach der Platine zu einem gefahrli-
chen Unterfangen.

® Secret 1: Der Steindrache

In dem unter Wasser stehenden Raum, in dem der Schal-
ter zu finden ist, der die Tur oberhalb der Relais-Box off-
net, gibt es eine kleine Unterwasserpassage. Atmen Sie
tief ein, und stiirzen Sie sich in die Tiefe hinunter, um an
den Steindrachen zu gelangen.

® Secret 2: Der Golddrache

frither vom Dach der Oper bemerkt haben. Halten Sie an,
und nehmen Sie den Colddrachen in lhren Besitz. Unter-
suchen Sie auch die Nische zu lhrer Linken, und legen Sie
den Schalter um. Nun gehen Sie weiter durch das Glas
und begeben sich zu dem zweiten Alkoven. Hier finden
Sie Munition fur die Uzi und die Tur, die Sie gerade mit
dem Schalter geoffnet haben. Gehen Sie zuriick zum
Aufzug, und machen Sie sich bereit fur die nachste
Fahrt.

® Secret 3: Der Jadedrache

Von der Kante im Luftungsschacht, von der Sie die Dun-
kelheit iber lhnen sehen konnen, verfahren Sie wie
folgt: Sprung nach vorne, Festhalten und Hochziehen.
Nun sehen Sie den Jadedrachen. Nahern Sie sich ihm
aber mit Vorsicht, denn unmittelbar hinter ihm schwingt
gin letzter Ventilator im Dunkeln. Der Riickweg gestaltet

sich weitaus einfacher: Lassen Sie sich wieder in den
Schacht hinabgleiten.

Nachdem Sie das Relais in das Schaltpult neben dem

Aufzugschalter eingesetzt haben, mussen Sie den Knopf
driicken. Steigen Sie aber nicht ein, sondern lassen Sie
Tiaren auf- und wieder zugehen. Der Aufzug fahrt nun
herunter. Wenn die Decke des Liftes auf lhrer Hohe ist,
miissen Sie schnell draufspringen und sich nach rechts
drehen. Springen Sie nun nach vorne, und greifen Sie die
Leiter, die Sie sehen. Klettern Sie in die kleine Offnung
hinein.

Verwenden Sie nun unbedingt den Geh-Modus. Dies
ist der glasige Bereich, den Sie moglicherweise bereits
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® Secret 2: Der Steindrache
Klettern Sie einfach die Leiter hoch, an der die Wache die
rote Codekarte fallen l1aRt, und sammeln Sie den Drachen

Schlissel/Puzzle _ Verwendungszweck/Losung

Offnet die Tir, die zum Opern- :
dach fiihrt. e

Befindet sich hinter den
Kisten in dem Raum mit
der Dachoffnung.

Unter der Biihne. Aktiviert den Aufzug.

Erster Ornament-
schlissel

@ Secret 3: Der Golddrache

Der Colddrache ist auf dem FuBe eines der groRen Pfei-
ler zu sehen. Es handelt sich dabei um die lhnen néachste
Sdaule, wenn Sie von der Rampe kommen, nach rechts
und dann zum Ende der Plattformen gehen. Wenn Sie

Unter dem Aufzug. Aktiviert das Schaltpult im
Kontrollraum.

Zweiter Ornament- Im Ventilationssystem. Erneuter Zugang zum Kontroll-

¢ das Secret aufheben, werden einige Wachen ankommen,
schlussel raum,

um lhnen das Ganze etwas schwerer zu machen. Am be-
sten ist es, diese Kerle bereits von oben unter Beschuf
Mission 5: Der Bohrturm

Wie im ersten Teil ("Natlas Mine") stehen Sie zu Beginn
dieses Levels ohne Waffen da und missen gegen
schieBwiitige Typen bestehen. Holen Sie sich zunichst

zu nehmen.

Schliissel/Puzzle _ Verwendungszweck/Losung

Ihre Pistolen aus dem Flugzeug, und machen Sie sich an-
grevs Gelbe Codekarte

schlieRend auf die Suche nach den drei Codekarten. Da
Sie hier zum ersten Mal auf bewaffnete Taucher treffen,

Wird von der ersten Wache
verloren.

Offnet die nahegelegene Tiir.

65 Das offizielle PlayStation Magazin

ist es von Vorteil, die Harpune einzustecken. Gehen Sie
aber sehr vorsichtig mit der Munition um, und lassen Sie
sich auf keinen Fall mit mehr als einem Froschmann
gleichzeitig ein. Am kligsten ist die Flucht auf einen Vor-
sprung, von dem aus Sie die Taucher mit lhren Pistolen
beschiefen.

® Secret |1: Der Jadedrache

Gehen Sie durch die Fenster, die von der Wache zer-
schossen wurden, und halten Sie sich anschlieRend nach
links. Folgen Sie dem Pfad zu einem Raum, der halb mit
Wasser gefullt ist. Unter der Oberflache ist ein Tunnel-
eingang und daneben ein Schalter, den Sie umlegen miis-
sen, um zum Jadedrachen zu gelangen. Nachdem Sie
den Schalter betatigt haben, holen Sie erst einmal tief
Luft. Postieren Sie sich an der Wand, welche der Offnung
gegenuberliegt, in die Sie tauchen wollen, und schwim-
men Sie los. Der Cang fithrt zundchst nach links, dann
nach rechts und macht anschlieBend eine 90 -Kurve
nach rechts. Auf der anderen Seite dieser Biegung tau-
chen Sie nach unten. Schwimmen Sie den Tunnel entlang
und weiter in den Bereich hinter dem groRen Unterwas-
serventilator. Bewegen Sie sich nur minimal, wenn Sie
den Jadedrachen an sich nehmen, und eilen Sie zuriick
zu dem Raum mit dem Unterwasserschalter, da sich thr

Luftvorrat dem Ende zuneigt.

Wird von der Wache ver-
loren, die in der Halle
patrouilliert.

Rote Codekarte

In der zerbrechlichen Box
uber dem groRen, wasser-
gefiillten Raum.

Criine Codekarte

Im Flugzeug.

Automatische Pistolen | Auf der Koje oben rechts.

Im Aufenthaltsraum vor
den Schlafkojen.

Harpune

Offnet die Tur, die vom Alarm-
knopf aus gesehen links liegt.

Fiillt die groRen Tanks mit
Wasser und macht somit den
Ausgangstank zuganglich.

Ein Schalter offnet das Flug-
zeug, der zweite schaltet die
Motoren aus.

In der Zone rechts von der Tir,
die mit der gelben Karte ge-
offnet wird.

Schrotflinte Wird von der Wache auf Raumen Sie den Typen aus
dem Steg verloren. dem Weg.

Im Areal rechts neben dem
Eingang (gelbe Codekarte).

Mission 6: Die Tiefe

In diesem Level geht es vor allem darum, in den Besitz
der M-16 zu gelangen. Bis es aber soweit ist, werden Sie
in eine ganze Reihe von Kampfen verwickelt.

Auch die Fallen sind nicht ohne. Besondere Vorsicht
ist beim Ciftbecken und bei der rotierenden Kreissige
geboten. Schnappen Sie sich die Codekarten, und zeigen
Sie den Fieslingen, was eine Harke ist.

@ Secret 1: Der Steindrache

Dieser liegt in dem kleinen Loch in der Mitte der breiten
Rutsche verborgen, welche in Richtung des groRen Gift-
Beckens geneigt ist. Um den Drachen zu ergattern, miis-
sen Sie sich nur rickwarts in das Loch gleiten lassen. Als
weitaus schwieriger entpuppt sich das Verlassen dieser
Mulde. Ziehen Sie sich dazu an der niedrigen Kante
hoch, und rutschen Sie in Richtung des Gift-Bassins. Am
Ende der Rutsche springen Sie, um die Verlangerung des
Pfades zu erwischen, welche auf der anderen Seite des
radioaktiven Miills zu sehen ist.

® Secret 2: Der Jadedrache

Hinter der Tur, die Sie mit Hilfe des Maschinenchips
geoffnet haben, marschieren Sie die Rampe hinunter,
bis Sie auf der gegeniiberliegenden Seite des Pools ste-
hen. Bleiben Sie rechts von dem groBen orangefarbenen
Tank stehen. Das Panel an der Wand schwingt herein.
Drucken Sie den Knopf, und schwimmen Sie zum Grund




des Pools. Hier tauchen Sie durch eine Offnung. Darunter
wartet der Jadedrache auf seine Entdeckung.

® Secret 3: Der Golddrache
Es ist moglich, daR Sie den Golddrachen auch dann ein-

Hint Shop

Lisungshefte

Bestellannahme ist von
montags bis freitags
von 10 bis 18 Uhr.
Ansonsten steht unser
Anrufbeantworter fiir Sie bereit.

Adresse:

Am Hollerbroch 36
51503 Rosrath
Tel: 02205.9103-13/-63
Fax: 02205.910314
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Pro Losung nur 14,80 DM. Pro Sammelheft nur 19,80 DM.

7'th Guest/ 11'th Hour & C.
Albion

Alien Trilogy

Along in the Dork 1-3
Amber, Shine & Chronoma
Atlontis-Das sagenhafte Ab.
Baphomets Fluch 1 und 2
Betrayal in Antara

Bioforge

Blode Runner (i.B.)

Blozing Drogons

Cosper

Chronicles of the Sword
Commond & Conquer

“D", Evocation & Blown Aw.
Dark Eorth

Dark Reign (i.8.)
D.Schwarze Auge 1-3 (25.-)
Diohlo

Dig, The

Discworld 1 und 2

Dragon Lore 1 oder 2
Dungeon Master 1 oder 2
Forth 2140

Eestatica | oder 2
Excolibur 2555 A.D.

Hexen 2 (1.8.)

Incubation - Battle Isle 4
Indiana Jones 3 und 4
Ishar 1 bis 3 (SH)

Ingged Alliance 1 und 2
Juck Orlonda/ Private Eye
Jedi Knight

Jewels of Oracle

King's Field

King's Quest 1 bis 7 (SH)
KKND

Kyrandia 1 bis 3 (SH)
Londs of Lore 1 oder 2

Lost Express, The

Legacy of Kain-Blood Omen
Leisure Suit Larry 1-7 (SH)
Lighthouse

Little Big Adventure 1 oder 2
Lost Vikings 2 (i.8.)
Lucashrts Sammlung (SH)
Manioc Mansion | und 2
MDK

Might & Magic 3 bis 5 (SH)
Monkey Island 1 bis 3
Myst, Noctropolis, Lost Eden
Oddworld:Abe's Oddysee(i.B.)

Resident Evil - Director's Cut
Riddle of Master Lu, The
Ripper

Riven - Sequel to Myst

Sam & Maxund Vollgos
Secrets of the Luxor
Shannara

Sherlock Holmes 1 und 2
Shivers 1 oder 2

Siman the Sorcerer | und 2
Space Quest 1 bis 6 (SH)
Stadt der verlorenen Kinder
Star Trek Sommelband

Star Trek - DS9 - Horbinger
Star Trek - Generofions

Star Trek - TN.G. - "AF.U."
Stonekeep

Suikoden

Swogman

Tekken 2 & Bottle Arena T. 2
Timelopse

Tomb Roider 1

Tomb Roider 2 (19,75 DM)
Ultima 6 - Pagan

Ultima Underwolrd 1-2 (SH)
Warcraft 142 & Expon.(SH)

Komplettlosungen mit Plinen
Tips & Tricks fiir fast alle
Video- und Computerspiele

Alle Losungen inkl. Pline, Hotline-Service und 24 Std. Service.

i.B. = in Bearbeitung

Worhommer-Gehdmte Ratie
Wild Arms

Wing Commander 384 (SH)
Wizardry 6 und 7

Wizardry Adventure: Nemesis
X-COM: Apocalypse & Terror... g

Outlows

OverBlood

Pandora Akte & Under Meon
Phontosmagoria 1 und 2

) 3§ -_’-_‘.-_ .
: Exhumed PC & PSX (i8.
Wir fishren zu fast allen ,;Jem pH

Spielen Kompleﬁ!&sungen. Fode to Black
Fordern Sie die Gesamfliste gn,  Follout (i8)

Final Fantosy 7(29,80.-)  Police Quest: SWAT
Versandkosten (Inland) Floyd und Voodoo Kid Ravenloft 1-2 & Menz. (SH)
Per Nochnohme nur 9,50 DM

Fronkenstein-Through 1.Eyes  Reolms of the Hounting Tork: Der Groflinguisitor
Per Vorkasse nur 4 DM Gabriel Knight 1 und 2 Rebef Assault und Privateer  Zork:Nemesis 8 R.1.7 g%
(Ausland) Per Vorkosse nur 12 DM Hexen | Rendezvous im Welroum ‘7"
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AHA CD-ROM Spiele - Postfach Komfeld OEG - Oberlagerstr. 16
3662 Seftigen-Tel/Fox: 033/345700-1/4 | 100 Wien - Tel/Fox: 0222.689755-0/-1

stecken, wenn Sie den Schalter neben der Tur mit der ro-
ten Codekarte unangetastet lassen. Die Tur schliefit, wenn
Sie den Schalter nur einmal betatigen. Bei zweimaligem
Umlegen 6ffnen sich die Pforten wieder. Unser Rat lautet
deshalb: Zweimal ziehen. Wenn Sie in den letzten Ab-
schnitt gelangen, meiden Sie das Teil in der Mitte des Bo-
dens, bis Sie in den anliegenden Raum gehen und dort den
Drachen an sich nehmen.

Schliissel/Puzzle _ Verwendungszweck/Losung

Springen Sie von dem Steg
uber dem Loch, und rutschen
Sie hinein.

Blaue Codekarte In einem Loch in dem groRe

Raum, in dem Sie den Steg
unter sich haben.

DIE GESCHENKIDEE!

Erst den Hebel, dann den
Schalter betatigen.

Am Ende der Halle mit den
zwei Brennern.

Maschinenchip 1

EXKLUSIVE H&TWE
NACH WUNS!
AUF SPIELKONSOLEN!

Wird von einem Arbeiter in | Besiegen Sie den Cegner.

der Zentralkammer verloren

Maschinenchip 2

Deaktivieren Sie die Kreissage
mit Hilfe des zweiten
Maschinenchips.

Vor dem rotierenden
Sageblatt.

Rote Codekarte

Legen Sie den Hebel um,

Unter der Fallture, die sich
zwischen den beiden
Brennern befindet.

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Verschaffen Sie sich mit dem
ersten Maschinenchip Zugang.

Auf dem Grund des Pool-
Raumes.

Harpune

Mission 7: 40 Faden
Zu Beginn dieses Levels sind Sie unter Wasser, lhre Luft-
vorrite neigen sich dem Ende zu, und zu allem Ubel

Nintendo

schwimmen auch noch zwei riesige Haifische in lhrer Nahe

umher. Um aus dieser scheinbar uniberwindlichen Situa-
tion unbeschadet herauszukommen, folgen Sie den ver-
streuten Fassern bis zum Schiffswrack. Der Eingang ist
neben dem herumliegenden Anker. Nicht minder schwer
ist das Puzzle mit den beiden Schaltern, die die Flammen
kurzzeitig l6schen. Hier kommt es vor allem darauf an,

daR Sie nicht an einem der herumliegenden Rohre hangen-
bleiben.

PIaYé-fation

@ Secret 1: Der Steindrache

Es ist sehr einfach, an den Steindrachen zu kommen. Stel-
len Sie sich nur nicht auf eines der vierfarbigen Quadrate,
die im Boden eingelassen sind. Diese stellen eine groRe
Falltur dar.

Preisirrtiimer vorbehaiten

Foto Porst

Berliner Allee 79
Berlin-WeiBensee

Tel. [030] 927 99 894

Dahimannstrasse 1A
10629 Berlin
[S-Bhf.Charlottenbg]
Tel. [030] 327 01 956
Fax [030] 324 96 63

Voigtstrasse 39
10247 Berlin
Frankfurter Allee
Ecke Plaza Center
Tel. (0301 422 56 506




Cheats |

che wartet in dem Gang, eine weitere wird hinter lhnen
auftauchen, sobald Sie in das Loch mit dem Drachen her-
unterschauen.

@ Secret 2: Der Jadedrache

Uber die vier herunterstiirzenden Kacheln rennen Sie in
die Richtung, aus der die vier Fasser kamen. Vorsicht! Ein
letztes FaR wartet noch darauf, lhnen die Tour zu ver-
miesen. Sobald Sie sich an dem Vorsprung hochgezogen
haben, fiihren Sie einen Rickwadrtssprung nach schrig
links aus, um aus der Bahn des Fasses zu kommen. An-
schlieBend kehren Sie in den Gang zuriick und nehmen
den Jadedrachen an sich.

@ Secret 3: Der Golddrache
Nachdem Sie den Kabinenschliissel aus seinem
Unterwasserversteck geholt haben, soliten Sie sich den

éﬁ Das offizielle PlayStation Magazin

® Secret 2: Der Jadedrache

Sobald Sie durch den Eingang geschliipft sind und mit
dem Puzzle in der Brennkammer konfrontiert werden,
gehen Sie nach links. Suchen Sie nach einem Schalter in
der Wand, und legen Sie ihn um. Eine zeitgesteuerte Tiir
offnet sich in der Nahe zum Portalfenster. Rennen Sie
durch diese Tiir. Sobald Sie sich in dem Zimmer befin-
den, bleibt die Tur offen stehen. Bergen Sie den Jadedra-
chen.

® Secret 3: Der goldene Drache

Der goldene Drache befindet sich in einer kleinen Nische
in der Nahe des zweiten Schalters. Holen Sie tief Luft,
und schwimmen Sie zum Secret. Nehmen Sie den Dra-
chen an sich, und schwimmen Sie den Tunnel wieder
hoch.

Mission 8: Das Wrack der Maria Doria

Falls Sie hier einen Schalter falsch umlegen, wird der
Streifzug durch das Wrack zu einem unendlichen Aus-
flug.

Dricken Sie deswegen zunachst den ersten Schalter
hinter der Tlr im Waschraum. Betatigen Sie anschlieRend
den Schalter hinter der Doppeltir, der eine Luke in der
zweiten Etage des Ballraums entriegelt. Doch halt! Noch
nicht davonlaufen! Gehen Sie zuriick zur ersten Tir, und
driicken Sie erneut den Schalter, damit sich die Doppel-

turen wieder schlieBen - das ist der ganze Trick.

® Secret 1: Der Steindrache

In der Nahe des Levelbeginns, an der Stelle, an der Sie
die Kisten verschieben, um die zwei Gédnge freizuma-
chen, sehen Sie ein Loch in der Decke. Sobald Sie sich
hochgezogen haben, ziicken Sie lhre Pistolen. Eine Wa-

Colddrachen sichern, bevor Sie zu der Falltiir unter
dem weiten Gang zurickgehen. Wenn Sie um den
Felshaufen herumtauchen und sich nach links drehen,
erblicken Sie den Tunnel, der zuriick zu der Falltur
fuhrt. Die Hohle mit dem Golddrachen befindet sich ge-
genuber des Tunneleingangs. Schwimmen Sie an der
rechten Wand entlang, anstatt den Weg zuriick zu der
Falltur einzuschlagen, und sehen Sie direkt nach oben,
sobald Sie hinter der kleinen Vorkammer angekommen
sind. Klettern Sie heraus, und greifen Sie sich den Gold-
drachen.

Schliissel/Puzzle _ Verwendungszweck/Losung

Stromunterbrecher | Auf dem erhohten Teil des | Steigen Sie in der rechten
Ballsaales. hinteren Ecke hinauf.

Stromunterbrecher 2 Auf der unteren Ebene des Offnen Sie die Falltiir durch
scherbenubersaten Pool- einen Druck auf den Knopf.
Raums.

Rostiger Schliissel Unter der Kiste. Verschieben Sie die Box.

Stromunterbrecher 3 In der Halle bei den Ruhe- Gehen Sie durch den Ballsaal.
raumen.

Kabinenschliissel Im groRen Wasserloch, das | Offnen Sie die Falltir am Ende
von Haien und Moranen der groRen Halle.
bevolkert wird.

1 2iygsner Daens

Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir die Vielzahl
der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der Briefe, die in die
Redaktion flatterten, nicht besonders leserlich. Aus diesem Grund
mochten wir Sie darum bitten, lhre Cheats entweder mit der
Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.
Falls Sie weder iiber das eine, noch das andere Utensil verfiigen,
konnen Sie lhre Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.
Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden iiber Tips zu alten
Spielen ins Haus flattern, sehen wir, daR wir auf dem richtigen Weg
sind. Lediglich die geringe Anzahl der eingesandten Komplett-
losungen verwundert uns ein wenig. Sind unsere Leser keine
Adventure-Freunde oder einfach nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder Compu-
ter, und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber jeden
kleinen Cheat, jedes PaBwort, jeden Trick und iiber jede Komplett-
losung, die wir in die Finger bekommen.
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Level

Der Heldenparcours

Im Wald der
Zentauren

Theben erleben
und sterben

Die Hydra

Die Crotte der
Medusa

Hercules

Disney's witziger Ausflug in die griechische Mythologie
begeistert nicht nur jiingere PlayStation-Besitzer. Falls
Sie die eine oder andere Schwierigkeit haben sollten,
wird Ihnen ein Blick auf die PaRwortliste mit Sicherheit

weiterhelfen.

@ PaBworter

Anfinger

Kopf, Medusa,
Medusa, Pegasus

Wolke, Wolke im
Kreis, Wolke
Bogenschiitze

Bogenschiitze,
Soldat, Hydra,
Wolke

Pegasus, Wolke im
Kreis, Wolke
Bogenschitze

Centaur, Helm,
Hydra, Wolke

Kampf dem Pegasus, Centaur
Zyklopen Centaur, Hydra

Der Flug der
Titanen

Der Schlund der
unendlichen Qualen

Im Sog der Seelen

Endsequenz

Pegasus, Pegasus,
Helm, Wolke im
Kreis

Wolke, Medusa,
Pegasus, Wolke im
Kreis

Fortgeschrittene

Hydra, Medusa,
Wolke im Kreis

Centaur, Wolke im
Minotaurus
Bogenschiitze

Centaur, Wolke im
Kreis, Hydra, Kopf

Wolke im Kreis,
Helm, Wolke im
Kreis, Soldat

Bogenschiitze
Pegasus,
Bogenschitze,
Centaur

Helm, Pegasus
Kopf, Bogenschitze

Soldat, Wolke im
Kreis, Wolke im
Kreis, Wolke im
Kreis

Medusa, Soldat
Centaur, Pegasus

Soldat, Wolke,
Soldat, Centaur

Pegasus, Soldat,
Centaur, Soldat

Helden

Wolke im Kreis
Hydra, Helm, Wolke

Minotaurus,
Kreis, Soldat
Soldat

Minotaurus,
Medusa, Hydra,
Medusa

Medusa, Soldat,
Pegasus, Centaur

Hydra, Soldat
Pegasus, Centaur

Helm, Pegasus,
Minotaurus, Helm

Hydra, Pegasus,
Pegasus, Helm

Soldat, Kopf
Medusa, Wolke im
Kreis

Wolke im Kreis,
Hydra, Minotaurus,
Soldat

Centaur, Medusa,
Helm, Hydra

Croc - Legend

of the Gobbos

HOCH, LINKS, HOCH, HOCH, RECHTS, LINKS, RECHTS,
HOCH, RECHTS, LINKS, HOCH, RUNTER

Lair of Feeble: RUNTER, LINKS, HOCH, RECHTS, LINKS,
RUNTER, RECHTS, LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS,
RECHTS, RUNTER, LINKS, LINKS

The tumbling Dantini: HOCH, RECHTS, RUNTER,
LINKS, LINKS, RUNTER, RUNTER, HOCH, LINKS, RECHTS,
RECHTS, RUNTER, RECHTS, RECHTS, HOCH

Cave Fear: RECHTS, RUNTER, RUNTER, HOCH, LINKS,
HOCH, HOCH, RECHTS, LINKS, HOCH, HOCH, RECHTS,
LINKS, HOCH, RUNTER

Darkness descends: RUNTER, RECHTS, RECHTS,
RECHTS, LINKS, RUNTER, RECHTS, LINKS, RECHTS, RUN-
TER, RECHTS, RECHTS, RUNTER, LINKS, LINKS

Flight Night with Fibby: LINKS, HOCH, HOCH, HOCH,
RECHTS, RECHTS, RUNTER, HOCH, LINKS, RECHTS,
HOCH, RECHTS, HOCH, LINKS, RUNTER

The Ice of Life: RECHTS, RUNTER, LINKS, HOCH,
RECHTS, RECHTS, HOCH, RECHTS, LINKS, RECHTS,
HOCH, RECHTS, LINKS, HOCH, RUNTER

Be wheely careful: RUNTER, RECHTS, HOCH, RECHTS,
RECHTS, LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS,
RECHTS, RUNTER, LINKS, LINKS

Riot Brrr: LINKS, HOCH, RECHTS, HOCH, LINKS,
RECHTS, RUNTER, HOCH, LINKS, HOCH, HOCH, LINKS,
HOCH, LINKS, RUNTER

Chumlys snow Den: HOCH, LINKS, RUNTER, LINKS,
RECHTS, LINKS, RUNTER, HOCH, LINKS, RECHTS,
RECHTS, RUNTER, RECHTS, RECHTS, HOCH

I snow him so well: RUNTER, LINKS, RECHTS, RECHTS,
RECHTS, LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS, RUNTER,
RECHTS, RECHTS, RUNTER, LINKS, LINKS

Say now snow: LINKS, HOCH, HOCH, HOCH, LINKS,
HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER, RECHTS, HOCH, LINKS,
HOCH, LINKS, RUNTER

Licence to chill: HOCH, RECHTS, LINKS, LINKS, LINKS,
HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER, HOCH, RECHTS, RUN-
TER, RECHTS, RECHTS, HOCH

Demon itsys Ice Palace: RECHTS, RUNTER, LINKS,
HOCH, LINKS, RUNTER, HOCH, RECHTS, RUNTER,
RECHTS, HOCH, RECHTS, LINKS, HOCH, RUNTER

Lights Camel action: LINKS, HOCH, RECHTS, HOCH,
RECHTS, RUNTER, RUNTER, HOCH, RUNTER, HOCH,
HOCH, LINKS, HOCH, LINKS, RUNTER

Mud Pit Mania: HOCH, LINKS, RUNTER, LINKS, LINKS,
HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER, RECHTS, RECHTS, RUN-
TER, RECHTS, RECHTS, HOCH

Goin' underground: RECHTS, HOCH, RUNTER, HOCH,
LINKS, RUNTER, HOCH, RECHTS, RUNTER, HOCH, HOCH,
RECHTS, LINKS, HOCH, RUNTER

The deadly Tank of Neptuna:

RUNTER, LINKS,

éa Das offizielle PlayStation Magazin

Der absolute Superstar in Sachen 3-D-Jumper gehort zu
den beliebtesten Spielen der letzten Monate. Um so ver-
wunderlicher ist es, daR sich die Anzahl der Zuschriften
in Grenzen hielt.

Erste Hilfe

Hier stellen wir Ihnen in aller Kiirze weitere wichtige
Schummeleien vor.

IJ" Frogger

Um jedes einzelne Level anzuwahlen, pausieren Sie das Spiel,

- und geben Sie dann die Tastenfolge RECHTS, QUADRAT, DREI-
‘ JUADRAT, DREIE K-,-RI,;LV L1 und KRE!

® Palworter

And the Adventure begins: HOCH, LINKS,
LINKS, LINKS, RUNTER, RUNTER, HOCH, LINKS,
LINKS, HOCH, RECHTS, RECHTS, HOCH
Underground Overground: HOCH, LINKS,
LINKS, LINKS, RUNTER, RUNTER, HOCH, LINKS,
RECHTS, RUNTER, RECHTS, RECHTS, HOCH
Shoutin' Lava Lava Lava: RECHTS, HOCH,

LINKS,
HOCH,

LINKS,
HOCH,

- >

LINKS,




RECHTS, LINKS, LINKS, HOCH, RECHTS, LINKS, HOCH,
RUNTER, RECHTS, RECHTS, RUNTER, LINKS, LINKS
Sand and Freedom: HOCH, LINKS, LINKS, LINKS,
RECHTS, RECHTS, RUNTER, HOCH, RUNTER, HOCH,
RECHTS, RUNTER, RECHTS, RECHTS, HOCH
Leap of Faith: RECHTS, HOCH, LINKS, HOCH, RECHTS,
LINKS, HOCH, RECHTS, RUNTER, RECHTS, HOCH,
RECHTS, LINKS, HOCH, RUNTER
Life is a Beach: RUNTER, LINKS, HOCH, RECHTS,
RECHTS, RECHTS, RECHTS, LINKS, HOCH, LINKS,
RECHTS, RECHTS, RUNTER, LINKS, LINKS
Cactus Jack's Ranch: LINKS, RUNTER, RECHTS, HOCH,
LINKS, LINKS, RUNTER, HOCH, RUNTER, HOCH, HOCH,
LINKS, HOCH, LINKS, RUNTER
The Tower of Power: RECHTS, RUNTER, RUNTER,
HOCH, RECHTS, LINKS, HOCH, RECHTS, RUNTER, HOCH,
HOCH, RECHTS, LINKS, HOCH, RUNTER
Hassle in the Castle: RUNTER, RECHTS, RECHTS,
RECHTS, RECHTS, RECHTS, RECHTS, LINKS, HOCH, RUN-
TER, RECHTS, RECHTS, RUNTER, LINKS, LINKS
Dungeon of Defright: LINKS, RUNTER, HOCH, HOCH,
LINKS, RUNTER, RUNTER, HOCH, LINKS, RECHTS,
RECHTS, RECHTS, HOCH, LINKS, RUNTER
Fosley's freaky Donut: HOCH, HOCH, LINKS, LINKS,
LINKS, RUNTER, RUNTER, HOCH, LINKS, HOCH, HOCH,
RUNTER, RECHTS, RECHTS, HOCH
Ballistics Meg's faimay: RUNTER, HOCH, HOCH,
RECHTS, LINKS, RUNTER, RECHTS, LINKS, RECHTS, LINKS,
HOCH, RECHTS, RUNTER, LINKS, LINKS
Smipe Swifty's wicked ride: LINKS, RECHTS, RECHTS,
HOCH, RECHTS, HOCH, RUNTER, HOCH, LINKS, HOCH,
RECHTS, LINKS, HOCH, LINKS, RUNTER
Panic at Platform Pete's lair: HOCH, RUNTER, RUN-
TER, LINKS, LINKS, RUNTER, RUNTER, HOCH, LINKS,
RECHTS, HOCH, RUNTER, RECHTS, RECHTS, HOCH
Baron Dante's funky Inferno: RECHTS, RECHTS, RUN-
TER, HOCH, LINKS, HOCH, HOCH, RECHTS, LINKS, HOCH,
RECHTS, RECHTS, LINKS, HOCH, RUNTER

(Dietmar H., Oberhausen)
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Alle Hefte komplett in Deutsch & Top Aktuell!!
LOSUNGS- PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
HEFTE: CHEATHEFT CHEATHEFT 2 | GAME BUSTER
. Mehr als 1000 Jetzt mit den CODEHEFT
Je Heft nur 14,80 DM | Cheats, Codes, und | aktuelisten Cheats & | Mehr als Tausend
Abes Oddyssee Tips zu 150 Codes der letzten | Game Buster Codes
Alien Trilogy PlayStation Spielen! Monate. Hunderte zu 170 PlayStation
Ark of Time Cheats & Codes fir S
Baphomets Fluch2 |—NgU& | ca. 120 Top-Aktuelle '—%_%f
TOP AKTUELL! Gamesl! TOP AKTUELL!
PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Die zweite Ausgabe mit {iber 500 Codes zu den ca. 120 aktuelisten
Spielen!

PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
BEATEM UP 1 BEAT EM UP 2
G-Police » e n Toahin
iron & Blood, Soul | Battle A. Toshinden 1
8otdzn$ge 41:6;4} .| Edge, Star Gladiator, | & 3, Power Move Pro
ran eft Auto® i
4 Tekken 1 & 2, Tobal | Wrestiing, Primal
Hercs Adventure No1, WWF - In your |Rage, SF Alpha,
House Arcade

Lifeforce Tenka PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
MDK OSUNGSHEFT 2| LOSUNGSHEFT 3| BEATEMUP 3
Nightmare Creatures* Lésungen fiir: Lésungen fir: Moves filr:
Resident Evil Alone in the Dark, D, Fade to Black & | Dynasty Warriors, SF
Resident Evil DC , Swagman, Chronicles of the EX Plus Alpha, SF
Riven - Myst 2* Sword _Zam_&
G MDKinkl. Lésungsheft 99- G

A Resident Evil DCinkl. Los. 99,- A

M Tomb Raider 2 M
inkl. Losungsbuch 114,-

Game Buster E
inkl. Codeheft 99- S

FINAL EANIAS_Y—LLg—SJJ-Nm—ZQ&—
PN v Y TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19.95.-
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CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

. JEL: 04131/ 850610

o s suoe FAX: 04131/ 850620

Resident Evil 2 A RGB Kabel )
Resident 2 Losung i Link Kabel 19,90
Final Fantasy Tactics Padverlangerung 19,90
Gran Turismo 5 RF - Unit Universal 39,90
Nagano Olympics - Dataflash 15 Block 39,90
NBA in the Zone 98 PMR Card 15 Block 29,90
: Dataflash 120 Block 69,90
119,90  Dataflash 360 Block 89,90
119,90  Dataflash 720 Block 109,90
Shadow Master 11990  Dataflash Game Buster 89,90
Gex - Enter the Gecko  a.Anfr.  Thundergun - Gun Con 99,90
The Hercules Collection a.Anfr.  Sony * Dual Shock “ 139,90
Metal Gear Solid a.Anfr,  Sony analog Pad 59,90
Dead or Alive a.Anfr,  Sonydigi. Pad schwarz 49,90
Parasite Eve a.Anfr, V3 Racing Wheel 149,90
Bushido Blade 2 a.Anfr,  Ultra Racer analog Pad 79,90
Tekken 3 - 26.03. vorb. a.Anfr.  Barracuda analog Pad 79,90
Armored Trooper Vot.  a.Anfr.  Infrarot Pads - 2 Stdck 69,90
Zero Pilot a.Anfr, 29,90
Mitsumets Knights a.Anfr. 89,90
Image Fight a.Anfr.  Gun Erazer - Kickback 89,90
Twinbee aAnfr.  Gun- Kickback - Pedal 139,90
Konami Antiques aAnfr.  PlayStation Maus 49,90
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TOCA - Touring
Car Championship

Das rasante Rennspiel aus dem Hause Codemasters ist
eine Klasse fiir sich. Mit den richtigen Cheats wird das
ganze noch einmal so spaBig. Um eines dieser Goodies
zu aktivieren, geben Sie einen der folgenden Codes als
Fahrernamen ein.

® Codes

CMCARAGE: Extraautos

XBOOSTME: Turbomodus
CMCOPTER: Helikopter-Ansicht
CMSTARS: Bewolkter Himmel
CMFOLLOW: TV-Kamera-Ansicht
CMLOGRAV: Geringe Gravitationskraft
CMTOON: Cartoon-Hintergrund
CMRAINUP: Regen

CMNOHITS: Keine Kollisionsabfrage
CMMICRO: Micro Machines Ansicht
CMCHUN: Kart-Ansicht

CMDISCO: Nebel

TG 0:00-00
Sofoo oo

Triple Play '98
(US-Version)

Die brandneue Version der beliebten Baseballsimulation
beinhaltet eine Vielzahl witziger Schummeleien. Ob Sie

in einem neuen Stadion spielen mochten, andauernd Home-
runs erzielen wollen oder auf seltsame Kommentatoren
stehen - EA Sports' "Triple Play '98" macht's moglich.

@ Drei neue Stadien

Wollen Sie Thr Team in einem anderen Stadion spielen se-
hen, geben Sie im Stadionauswahlbildschirm die Kombi-
nation L1, R1, L1, R1 und QUADRAT ein.

®) EA TEAM

Das geheime EA-Team aktivieren Sie, indem Sie im Exhi-
bition-Modus die Tastenfolge L2, R2, L2, R2 und KREIS
driicken (Team Select Bildschirm). Bewegen Sie anschlie-
Bend den Cursor nach links, um das 33te Team aufzu-
decken.

® Strike Out!

Jeder Ball ein Strike! Um dies zu erreichen, halten Sie
wahrend eines Spiels die Tasten L1, R1, L2 und R2 ge-
druckt. Zusatzlich driicken Sie die Kombination X, RUN-
TER, KREIS, QUADRAT, RECHTS, LINKS, DREIECK und
HOCH. Bei richtiger Eingabe sollte ein Kommentar er-
klingen.

® Homerun

Jeder Schlag ein Homerun! Dieses nette Feature aktivie-
ren Sie folgendermaRen: Halten Sie wihrend des Spiels
die Tasten L1, R1, L2 und R2 gedriickt, und betétigen Sie
zusatzlich die Tastenfolge HOCH, DREIECK, LINKS,
RECHTS, QUADRAT, KREIS, RUNTER und X. Ein Schrei mar-
kiert die erfolgreiche Eingabe. Von nun an miissen Sie
den Ball nur noch berihren, um einen Homerun zu er-
zielen.

® Wirre Kommentare

Um den Kommentatoren einige wirre Kommentare iiber
die Zuschauerkulisse zu entlocken, driicken und halten
Sie wahrend eines Spiels die Tasten L1, RI, L2 und R2.
Zusatzlich drucken Sie die Buttons QUADRAT, KREIS und
QUADRAT. Bestatigt wird das ganze durch einen Schrei.

® Wettervorhersage

Damit die Kommentatoren ein wenig tber das Wetter
philosophieren, halten Sie wahrend eines Spiels die But-
tons L1, R1, L2 und R2 gedruckt und geben zusatzlich
die Kombination KREIS, X und KREIS ein. Auch hier er-
folgt die Bestdtigung in Form eines Schreis.

® Schileichwerbung

Sollen die Kommentatoren ein wenig Schleichwerbung
betreiben, halten Sie wahrend eines Spiels die Buttons
L1, RI1, L2 und R2 gedruckt und geben zusatzlich die Ta-
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stenfolge DREIECK, KREIS und DREIECK ein. Horen Sie
einen Schrei, ist alles OK!

® Jubelnde Zuschauer

Um Leben in die Zuschauerrdange zu bringen, halten Sie
wahrend eines Spiels die Buttons L1, R1, L2 und R2 ge-
driickt und geben zusatzlich die Tastenkombination
RUNTER, X, RUNTER, X und DREIECK. Ein Schrei zeigt die
richtige Eingabe an.

® Buhende Zuschauer

Erziirnte Fans erreichen Sie durch Eingabe des folgenden
Cheats: Halten Sie wihrend eines Matchs die Buttons L1,
R1, L2 und R2 gedriickt, und geben Sie die Buttonfolge
RUNTER, X, RUNTER, X und X ein. Bestatigt wird das
ganze durch einen Schrei.

NHL Breakaway 98

Wie in nahezu jedem Eishockeygame sind auch in
Acclaims Vorzeigesimulation jede Menge Manipulations-
maoglichkeiten versteckt.

® Versteckte Teams
Um eines dieser versteckten Teams (historische Mann-
schaften und ein Entwicklerteam) freizuschalten, geben

Sie die entsprechende Tastenfolge im Bildschirm "Team
Select” ein.

§ U0
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IPC, VIDEO SPIELE und noch viel mehr'

www.stargames.co.at * info@stargames.co.at

SiaR uadinlcs

A-5020 Salzburg ¢ Sterneckstrafle 57
Versand Hotline:

Preisliste anfordern!

0662/887677

Hiindleranfragen willkommen e Franchise-Infos iiber e-mail oder Fax

Neu H&M Vertrieb GdbR
Platanenweg 4, 66773 Schwalbach

Nintendo 64
DM9295 G.ASP.
DM9295 Joust X
DM 9295 Lylat Wars
DM 9250  Super Mario 64
Tomb Raider 2 DM 9995 Sega Saturn
Warcraft 2 DM 89,95 FIFA Soccer 98
Z DM 81,95 Warcraft 2

Nicht zu vergessen, wir haben natiirlich auch SNES und Gameboy.
(Versandk. Eurosch. + 4,00 DM; NN + 8 00 DM zzgl. 3,00 DM Postgeb)

Playstation
FIFA Soccer 98

NBA Live 98
NHL Hockey 98
Test Drive 4

DM 139,50
DM 133,50
DM 129,90
DM 89,90

DM 92,95
DM 89,90

Bei uns finden Sie auch Spiele fiir PC-CDROM und Erotic fur PC.
Fordern Sie einfach unsere kostenlose Preisliste an:

T-Online: *H&M#, FAX: 06834/55766, Tel 06834/55755 (Mo-Fr 18-22,
Sa 15-17.30, So 16-22, sonst Anrufbeantworter)

Neu Neu Neu
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Cheats ‘

New York Americans: R1, L2, KREIS
Vancouver Millionaires: R2, L2, KREIS
Seattle Metropolitans: L2, R1, QUADRAT
Montreal Maroons: L1, R1, QUADRAT
Hamilton Tigers: L1, R2, QUADRAT
Toronto St. Pats: L1, L1, KREIS
Cleveland Barons: R1, R1, KREIS
Kansas City Scouts: R2, R2, QUADRAT
Oakland Seals: L2, L2, QUADRAT
Portland Rosebuds: L2, R2, QUADRAT
Acclaim-Team: L1, L2, QUADRAT

® Pete's und Pat's Cheats

Um an dieses versteckte Cheatmenu zu gelangen,
pausieren Sie das Spiel und geben anschlieRend die
Tastenfolge R1, R2, RECHTS, LINKS und Rl ein. Im
Pausenmenti sollte nun ein Cheatmenii erscheinen
(Statistics), das sowohl Pete's als auch Pat's Schumme-
leien beinhaltet.

Pete's Cheats:

M Riesige Spieler

W Kleine Spieler

B Riesiger Puck

W GroRe Kopfe

M GroBe FuRe

Pat's Cheats:

W Offensive Al ist inaktiv

MW Defensive Al ist inaktiv

M Free Puck Al ist inaktiv

W Skelett Modus

B Schnelle Uhr

B Chipmunk Modus

M Sabbernder Stadionsprecher

W Hartere Fights

B Came Fanatic Modus ist inaktiv

B Orgelspiel

B Witzige Ansagen

B Home Happy

B Home Sad

B Away Happy

B Away Sad

W H-Star

B A-Stare

Felony 11-79

Das ziemlich destruktive Rennspiel ist im Grunde ge-
nommen recht einfach. Um aber alle versteckten Auto-
mobile freizuschalten, bedarf es mehr als nur die Erledi-
gung der einzelnen Missionen.

® Versteckte Fahrzeuge

Um an die sehr gut versteckten Fahrzeuge zu gelangen,
mussen Sie die einzelnen Missionen unter bestimmten
Umstanden beenden:

PCS: Beenden Sie die erste Stufe in weniger als vier
Minuten.

GTI: Beenden Sie die zweite Stufe in weniger als vier
Minuten.

DBL: Beenden Sie die dritte Stufe in weniger als vier
Minuten.

GTK: Fahren Sie mit mindestens 114 mph durch die
Radarfalle in Level 2.

TIMEJEIMIT

7

SSP: Fahren Sie mit mindestens 144 mph durch die
Radarfalle in Level 2.

RCC: Dieses Fahrzeug ist in der hinteren linken Ecke des
Einkaufszentrums (Level 3) zu finden.

VPR: Haufen Sie in der ersten Stufe mindestens 1 Million
auf Ihrem Schadenskonto an, und bleiben Sie trotz-
dem im Zeitlimit.

ELS: Haufen Sie in der zweiten Stufe mindestens 2,5
Millionen auf Ihrem Schadenskonto an, und blei-
ben Sie trotzdem im Zeitlimit.

360: Hadufen Sie in der dritten Stufe mindestens 2,5 Mil-
lionen auf lhrem Schadenskonto an, und bleiben
Sie trotzdem im Zeitlimit.

F1: Beenden Sie die erste Stufe ohne Schaden zu neh-
men.

PLC: Beenden Sie die zweite Stufe ohne Schaden zu
nehmen.

TNK: Beenden Sie die dritte Stufe ohne Schaden zu
nehmen.

TOTAL-AMOUNT
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NHL ’98 NHL Face Off
(US-Version) (US-Version)

Eishockey, die zweite! Wie nicht anders zu erwarten war, Um auch den allerletzten Eishockeyfan zu befriedigen,
stecken auch in diesem Kufenspektakel einige Nettig- haben wir auch einen Cheat zur US-Version von NHL
keiten. Face Off gefunden.

@ Superteam

Um mit den besten der Besten zu spielen, geben Sie
einen der folgenden Namen im Bildschirm "Player Crea-
tion" ein. Lassen Sie die anderen Werte unangetastet!

Raja Altenhoff
Steve Braski

Tom Braski
@ Kurioses Craig Broadbooks
Um eine der folgenden Schummeleien zu aktivieren, geben Dave Brickhill
Sie den entsprechenden Code im PaRwortbildschirm ein. Josj Hassin

Tawn Kramer
STANLEY: John Rehling
Videosequenz des Siegers Alan Scales
NHLKIDS: Kleine Spieler Kelly Ryan
PLAYTIME: Riesige Torhiter Jody Kelsey
BIGBIG: Riesige Spieler Peter Dille
BRAINY:  GroRe Kopfe Craig Ostrander

EAEAQ: EA Sports-Team
FREEEA: Das Entwicklerteam steht auf der Free
Agent Liste

TOP-Spielen

/selg / SFI 25 " Ne?as! offiziclle Losungsbuch

ie DN\ 29 5 Sieb%amn
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Das offizielle Strategiebuch

pas offizielle Strategie-Buch

G

' Rad Baron Il
1998
ISBN 37723-4393-7

Tomb Raider I
Ward, Kip; 1998
ISBN 3-7723-4413-5

| ang Commandar sl e - s ’
Prophecy CT R “

1998 1998

P I1SBN 37723-4373-2 ISBN 3-7723-4253-1 ¢\
Bramzis-Verlas CmbE o Gruber Sirabe 46@ 0 85566 o FLIE ' : ‘o

Compuserve 106004, 2214 ¢ http://www. franm.d



| | . - » ;

Gran Turismo
Wie Sie bereits den News
dieser Ausgabe entnehmen
konnten, wird an der PAL-
Version won "Gran Turismo"
momentan noch kriftig geba-
stelt. Wir hoffen, lhnen in der
nichsten Ausgabe einen
umfangreichen Beitrag iiber
diesen potentiellen Toptitel
prasentieren zu kénnen.

Pitfall 3D

Ganze neun Monate ist es her, dafi Sie bei uns
zuletzt etwas iiber "Pitfall 3D" lesen konnten.
Doch was lange waéhrt, wird hoffentlich end-
lich gut, denn Activision hat sich nun doch
dazu entschlossen, eine iberarbeitete Pre-
view-Version dieses Kultspiels rauszuriicken.

DN viddadcdg 1V
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Flying Corps
Nach dem Erfolg der PC-Version von "Flying
Corps" kommen nun auch PlayStation-Besit-
zer in den Genufl des Doppeldecker-Simula-
tors. Bei der Umsetzung soll
mehr Wert auf die Actionele-
mente des Spiels gelegt wer-
den. Ob der Spieispafi trotz-
dem erhailten bleibt, lesen Sie
im nachsten offiziellen PlaySta-
tion Magazin.

Ihre Aufgabe: Steuern Sie eine Kugel durch
iber 200 Labyrinthe. Das mag einfach kiin-
gen, doch das ist es beileibe nicht. "Kula
World" fordert lhre grauen Zellen und hat ein
Suchtpotential, wie man es von Puzziespielen
wie "Tetris" gewohnt ist. Und das alles in
einer optisch sehr ansprechenden 3-D-Um-
gebung - fiir alle Ratseifreunde ist Vorfreude
angebracht.

AuBlerdem:

* NBA Fasthreak

* Sentinel Returns

* Megaman 8

* Megaman: Battle and Chase
* Lucky Luke

* Snow Racer

» Diablo

* One

Und wie immer erwartet Sie
" unsere exkdusive Demo-CD!

INSERENTENVERZEICHNIS
ACME 27 | Kranz Theo Versand 123
Arjay 39 | MARO 23
B.A.T. Cigaretten-Fabrik 124 | Media Markt _ 62,63
Baucontec 49 | Media Point Vertriebs GmbH 11
CDG Media 117 | Micronik 45
Cross Computersysteme 19 | Miekro MultiMedia GmbH 79
Franzis Verlag 95,121 | MVG Medien Verlagsgesellschaft 115
Freak’s Shop 59 | OKAY Soft 49
Funsoft 9 | PlayCom 69
G-Press Dataservice 83 | Roby Rob Shop 113
Galaxy Mega Play 117 | S&S Computer 73
Game It! 109 | Star Games 119
H&M Software-Vertr. 119 | Test'n Take 111
Hasbro Interactive 5 | Weka Computerzeitschriften 87
Hint Shop 113 | Weka Consumer Medien 99, Beihefter
Interact of Eur. Joéllenbeck 57 | Weka Informationsschr. 121
Jet Stream 67 | Wial Versand Service 43
Konami Deutschland GmbH 213,15,
21,29,33
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*AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTER-

TOMB RAIDER 2 94,-

BUG RIDERS (FEB) 84,-
BUGGY [FEB) 4,

CEASAR'S PALACE 84,-
CLOCK TOWER 99.-
COLONY WARS______ 89,
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2 NHL OPEN ICE V-RALLY 89
5 NHLPOWERPLAY HOCKEY 98 FEB) _ 84, VMX RACING 89,-
- DISCWO - VS [VERSUS 99,-
- Evsimopvs O [FEB) 79 SIS ARCRAT s
8 %ﬁm - : 9 WARHAMMER 2. N (MAR) _89,-
g2 ASOCCER 98 WM QUALIEIKAL OVERBOARD 3 89, w«aﬁ%ﬁf.ﬁw-- '_
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SPIEL SPEZIALVERSANDHANDLER 1996 AUF DER E3N-MESSE

IN NURNBERG

84, STREETFIGHTER EX PLUS 89 | BESTELTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER
N haSh 89. et couscron viaso. M VXA EER RS T Sy
MOTOR - : .
MUSEUM PIECE VOL. 2-5 e 79, et e 33,- ARTIKELN GLEICHZETIG SOGAR PORTOFREI*, NUTZEN SIE
o NAGANO WINTER OLYMP. (FEB] __ 99,- TEST DRIVE 4 89 | UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG
- "~ SPITAL (MARZ) ' NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR
2 ' DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
= , PQRTOFREI". BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
g O | KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN (MIT
z BLC SPIELEBERATERTOMBR. 2 ORIG 19,95 | PREISLISTE 64 SEITEN] MIT FRANKIERTEM (3 DM] UND
5 VAHMA FORCE (MAR 34 TOSHINDEN 3 89- | ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN. BEI
3 BROKEN HELIX 99,- TOTAL DRIVING 84.- | BESTELLUNGEN LIEGT DIESES NATURLICH BEI
AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE

FUR OSTERREICH:
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049
8517 371 77

1 DM=7.5 05;PORTO 6,90 ZZGL NN-GEB.

ONLINE: WWW.LOGON.D!
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Dunkel war’s, die Lights schien
helle, als ein Auto blitzeschnelle
langsam um die Packung fuhr.
Drinnen salen stehend Luckies,
schweigend ins Gesprach vertieft,
als ein autgebrachter Raucher
,Das 1st meine Packung!“ rief.

Die Lights von Lucky. Sonst nichts.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthélt 0,5 mg Nikotin und 6 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO.)
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